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Na czym polega metoda nauczania

Simple English

Kurs jezykowy SIMPLE English to przyjazna i efektyw-
na metoda nauczania jezyka angielskiego oparta na
zabawach konstrukcyjnych.

Do nauki wykorzystujemy wielkie piankowe klocki,
ktore nie tyko uatrakcyjniaja lekcje, ale réwniez dzia-
taja na wyobraznie dzieci, rozwijajg ich kreatywnosc¢
i angazuja do dziatania.

Podczas lekcji dzieci wykonuja z klockow sceno-
grafie oraz rekwizyty potrzebne do wykonania zadan
zwigzanych z tematem zajec np. stét w restauracji, lade
w sklepie, kase biletowa, stacje kolejowa, gabinet le-
karski, szafe, ubrania itp.

W takiej aranzacji dziecko catkowicie wczuwa sie
w dang sytuacje. Utatwia to zapamietywanie stowek
oraz komunikowanie sie z uzyciem petnych zdan. Dzie-
ci realizujg tematy leksykalne i uzywaja wyrazen gra-
matycznych podazajac za lektorem, wedtug konkret-
nego programu zajec.

W trakcie budowy wszyscy aktywnie uzywajg zwro-
tow w jezyku angielskim, potrzebnych do stworzenia
aranzacji. Oprécz danej tematyki, dzieci uczg sie ko-
munikowania ze soba w jezyku obcym. Swobodna
rozmowa pomiedzy uczniami, pozwala im szybko
oswoic sie z jezykiem i powoduje, ze juz po kilku lek-
cjach zaczynajg myslec po angielsku.

Celem tej metody nauczania jest koncentracja na
praktycznym uzywaniu jezyka angielskiego, dlatego

do programu kursu zostaty wybrane sceny i sytua-
cje, z ktérymi dzieci najczesciej beda miaty stycznosc
W przysztosci.
Forma zajec oparta na nauce poprzez kreatywna
i niecodzienna zabawe zacheca dzieci do nauki jezyka
angielskiego. Kazde spotkanie powinno by¢ dla nich
ciekawe, aby pobudzato do dziatania i zwiekszato mo-
tywacje do poznawania nowych stowek.
Najbardziej efektywne metody nauczania wy-
korzystywane w programie to m.in:
> aktywizacja - angazowanie dzieci do nauki poprzez
aktywne dziatanie
> ekspresja — wyrazanie siebie, swoich emocji po-
przez aranzacje scenek, inscenizacji teatralnych,
gier dydaktycznych
» zanurzanie w jezyku — zwracanie sie do dzieci tylko
w jezyku angielskim
Klocki Mammutico nie sa jedynie pomoca dydak-
tyczna. Ich wielofunkcyjnosé sprawia, ze rozwijaja
w dzieciach wyobraznie, kreatywnos¢ i pewnosc siebie.
Ucza wspotpracy w grupie i wspierajg samodzielnos¢.
Przy pomocy wielkich klockéw dzieci ¢wicza rowniez
koordynacje ruchowa, duza motoryke oraz myslenie
przestrzenne ilogiczne. Sa to umiejetnosci, ktore uta-
twiaja m.in. nauke pisania, czytania, rozwiazywania
zadan z matematyki, a w przysztosci odnajdywania
sie w nowych sytuacjach.
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Wskazowki dotyczace sposobu

prowadzenia zajec

Przebieg zajec

Kazda lekcja sktada sie z kilku etapow. Pierwszym
jest staty element, czyli piosenka na powitanie. Na-
stepnie grupa powtarza stownictwo z poprzednich
zaje¢ — moze by¢ to forma zabawy, rozmowy, proste
powtorzenie stéwek lub piosenka. Kolejny etap to
¢wiczenia, zabawy i piosenki realizujgce dany temat.
Ostatnim ¢wiczeniem jest najczesciej powtorzenie
stobwek poznanych na biezacej lekcji. Na koniec dzieci
sprzataja sale i Spiewaja piosenke na pozegnanie.

W razie potrzeby prowadzacy moze zmienia¢ ko-
lejnos¢ poszczegdlnych zabaw w ciggu zajed. Jest
to niewskazane gtownie wtedy, gdy kolejne zajecia
wynikaja z poprzednich (np. przy temacie ,Wyprawa
w gbry”). Nie nalezy zmieniac kolejnosci statych ele-
mentéw zaje¢ oraz cwiczen powtorzeniowych na po-
czatku i na koncu lekcji.

Prowadzenie zajec

Zajecia zaczynamy od siedzenia w kregu. Do tego wy-
korzystujemy pufy, ale jesli po kilku zajeciach okaze
sie, e dzieci bawia sie pufami zamiast na nich tylko
siedzie¢ — warto z nich zrezygnowac.

Waznym elementem podczas prowadzenia zajec na
tym kursie jest ruch. Dzieci uczg sie stowek i zwrotéw
gtownie dzieki odtwarzaniu scenek i pokazywaniu
znaczenia. Prowadzacy zawsze powinien by¢ przy-
ktadem, tj. pokazywac razem z dzie¢mi znaczenie
stowek podczas piosenki; pokazywac razem z dzie¢-
mi znaczenie stéwek podczas ¢wiczen z powtarzania
i utrwalania; zanim przettumaczy stéwko, najpierw
powinien sprobowac je pokazac; przeprowadzi¢ pierw-
szy dialog z najlepszym uczniem, albo z maskotka, aby
zaprezentowac wtasciwe zwroty.

Mtodsze dzieci mogg przynosic na zajecia swojego
ukochanego pluszaka, ktérego wtaczamy w zajecia.
Wowczas mozna dla niego budowad cos, co wigze
sie z tematyka zajec. Jesli dziecko jest nieSmiate i nie
chce powtarzac stowek po angielsku, mozna poprosic,
aby powtarzat je pluszak (czyli dziecko gtosem misia).

Moze sie zdarzy¢, ze konstrukcja budowli jest chy-
botliwa, tatwo ja przewrdcié i bedzie sie to niektorym
przydarzac. Warto rozmawiac z dzie¢mi o tym, by byty
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uwazne, ale rbwniez znalez¢ sposob, aby wyttuma-
czy¢ innym, ze zdarzyto sie to przez nieuwage. Takie
rozmowy, podczas kazdych kolejnych zaje¢, zaprocen-
tuja mniejsza frustracja i wyrozumiatoscia ze strony
uczniow.

Wazny jest element zamykania danego ¢wicze-
nia. Zakonczenie powinno by¢ zdecydowane. Moz-
na na przyktad przywotac dzieci klasnieciem 3 razy
w dtonie: ,1,2,3 come to me” lub ,1,2,3 look at me”.
Mowimy do dzieci dopiero wtedy, kiedy sie wycisza,
nigdy wczesniej. Aby oderwac grupe od czynnosci,
ktérag chcemy juz zakonczyé, mozna zaproponowac
im zmiane miejsca - na przyktad prosimy, aby wszyscy
usiedli w jednej linii pod Sciana.

Postawa nauczyciela jest kluczowa podczas kazdej
lekcji. Prowadzacy nie moze by¢ zbyt dyrektywny, aby
dzieci nie odtwarzaty tylko i wytacznie jego wizji i pole-
cen, gdyz to nie pobudziich kreatywnosci. z drugiej zas
strony lektor nie moze pozwoli¢ grupie na przejecie
kontroli nad zajeciami i swobodna zabawe czy reali-
zacje pomystow bardzo odlegtych od tematyki zajec.
Podczas kazdego ¢wiczenia warto pozwalac dzieciom
na kreatywnosc i realizacje wtasnych pomystow. Trze-
ba jednak podkresli¢, ze budowle musza by¢ zwigzane
z tematem zaje¢. Prowadzacy powinien inspirowac
dzieciiwciagac do wspélnego budowania. w tym celu
jako pierwszy moze zaczynad budowad, pokazujac jak
sie do czego$ zabrac, a nastepnie dzieli¢ dzieci na gru-
pyipomagacw pracy. Nauczyciel musi podkreslac, ze
najwazniejsza jest wyobraznia dzieci, a wiec budowle
wcale nie musza byc idealne.

Dtugosc trwania poszczegélnych
elementow zajec

Podany w scenariuszach czas na przeprowadzenie
konkretnych éwiczen jest orientacyjny. Moze oka-
zac sie, ze niektére zadania wymagaja wiecej czasu,
a z kolei pracochtonne budowle powstaja szybciej
niz zatozono. Rolg prowadzacego jest dostosowanie
sie do grypy - moze zakonczy¢ zadanie, jesli widzi
brak zainteresowania ze strony dzieci lub wydtuzy¢
¢wiczenie, jesli grupa jest zaangazowana i chetnie
uczy sie w tym czasie zwrotéw i stowek.



Warto zareagowac, gdy grupa jest znudzona, ¢wi-
czenie sie przedtuza i nastaje coraz wieksza frustracja
z powodu trudnosci z wykonaniem budowli. Wow-
czas prowadzgcy moze pomoc dzieciom lub sam
dokonczy¢ budowanie. Czasem mozna po prostu
pozostawi¢ ¢wiczenie i ptynnie przej$¢ do innej czyn-
nosci, ktora rozluzni nastroje i ponownie zacheci do
pracy.

Wprowadzenie dla dzieci

Na poczatku roku szkolnego, przynajmniej pierwsze
dwie lekcje, powinny by¢ przeznaczone na omowienie
regulaminu, ogélnych zasad zachowania na zaje-
ciach oraz konsekwencji za niestosowne zachowanie.
Potem warto je przypominac co kilka lekcji oraz za
kazdym razem, gdy do grupy dotgcza nowy uczen.
Kazdy prowadzacy wprowadza swoje sprawdzone
zasady.

Lektor za kazdym razem powinien sie upewnic, ze
dziecko zrozumiato kazdy punkt regulaminu. w tym
celu mozna zrobic liste, ktora dzieci moga podpisac
lub odbi¢ paluszek po oméwieniu zasad. Liste warto
powiesi¢ w widocznym miejscu obok regulaminu, by
méc sie do niej odwotad.

Pierwsze zajecia to takZze wprowadzenie nazewni-
ctwa klockow i statych zwrotéw. Prowadzacy powi-
nien powtarzac je przy kazdej okazji od poczatku
kursu, az do momentu, gdy dzieci zaczng uzywac ich
ptynnie i bez zastanawiania sie.

Piosenki

Kazda lekcja zaczyna sie od piosenki powitalnej i kon-
czy piosenka pozegnalna. Nauczyciel prowadzacy
zajecia moze zdecydowac o zmianie tych piosenek
nainne, jesli uzna, ze grupa potrzebuje odmiany i no-
wych elementéw - zmiana lezy w gestii prowadzacego.
Sa takze piosenki zawarte w scenariuszach zajec.
Przed odtworzeniem takiej piosenki nauczyciel musi
sam dobrze znad stowa. Najlepiej odtwarzac piosenke,
gdy dzieci znajg juz wystepujgce w niej stowka lub
zwroty. Nie zawsze jest to mozliwe, czasami najpierw
stuchamy piosenki, a dopiero potem uczymy sie stow
i pokazywania. w tle moze lecie¢ podktad muzyczny,
ale lektor zawsze powinien Spiewac piosenke osobiscie.
Jesli prowadzacy potrafi gra¢ na gitarze, moze zre-
zygnowac z odtwarzania piosenek i sam je Spiewac.
Warto puszczac dang piosenke w tle, w trakcie
budowania. Wowczas dzieci tatwiej naucza sie stow.
Piosenke mozna wigczy¢ dzieciom nawet na wczes-
niejszych zajeciach, zeby zdazyty jej postuchad.

Piosenki pochodza z ogblnie dostepnego kanatu
YouTube. Na kursie nie pokazujemy dzieciom obrazéw
by nie odwracaty uwagi, puszczamy tylko dzwiek. Lista
piosenek znajduje sie na koncu podrecznika.

Gry i zabawy

Czego brakuje? ,What’s missing?” - nauczyciel roz-
ktada karty z obrazkami (flashcards) i pozwala dzie-
ciom je zapamietac. Wszyscy powtarzaja i utrwalaja
w tym czasie stowka. Nastepnie mowi ,,Close your
eyes” i pokazuje, aby dzieci zamknety oczy. w tym
czasie zabiera jeden obrazek, a gdy wszyscy otwo-
rzg oczy pyta ,What’s missing?”. Cwiczenie mozna
wykonywac z catg grupa lub z kazdym po kolei.

Zabieranie ostatniego z rzedu Nauczyciel uktada
w linii kilka obrazkéw. Dzieci rytmicznie powtarzajg
stowa. Nastepnie nauczyciel zabiera pierwszy z rzedu
obrazek. Dzieci powtarzaja cigg stow wraz z brakuja-
cym obrazkiem, potem nauczyciel zabiera kolejny
obrazek, a dzieci nadal powtarzajg wszystkie nazwy.
Zabawa konczy sie, gdy dzieci powtdrzg wszystkie
nazwy bez 7adnego obrazka.

Cwiczenia, komendy Tazabawa jest bardzo pomoc-
na podczas prowadzenia zaje¢: moze wciggnac do
zabawy dzieci, ktore sg nieco nieSmiate; pozwala
powtorzy¢ szereg stowek w zabawny i przystepny
sposéb (komendy do wykonania moga by¢ bar-
dzo ztozone i zawierac zarbwno przymiotniki jak
i rzeczowniki); pomaga sterowac nastrojami - gdy
dzieci sie nudza, warto je rozrusza¢, a gdy grupa
jest mocno rozbrykana mozna jg uspokoi¢ komen-
dami: ,Lie down, rest, breathe deeply, close your
eyes, find three yellow things, don’t move, touch
the blue thing and don’t move” itd.

Sprzatanie sali

Prowadzgcy powinien zawsze wygospodarowac czas
na sprzatanie klockéw. Szczegblnie, gdy za chwile
do sali ma wejs¢ kolejna grupa. Na poczatku warto
przeznaczy¢ na ta czynnos¢ wiecej minut. Gdy dzieci
utrwala juz zwroty odpowiednie do wykonania za-
dania oraz poznajg miejsce klockow, beda robic to
szybciej i sprawniej.

Czynnoé¢ sprzatania powinna by¢ zabawa w je-
zyku angielskim. Lektor prosi uczniow, by odnosili
klocki np. tylko w okreslonym kolorze lub ksztatcie (im
wiecej poznanych stowek, tym wiecej modyfikacji za-
bawy). Podczas sprzatania uzywamy zwrotow grzecz-
nosciowych, tj. ,thank you, here you are, please”. Waz-
ne, aby lektor indywidualnie podchodzit do kazdego
ucznia i wszystkim réwno poswiecit uwage, mowigc
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np. ,thank you”. Moze tez dodac imie dziecka. w ten
sposbb kazdy uczen czuje sie zauwazony i doceniony.
Zabawe podczas sprzatania mozna przeplatac ze Spie-
waniem piosenki time to clean up”. i po opanowaniu
przez dzieci tekstu, piosenka ta moze towarzyszy¢

czynnosci sprzatania. w tej sytuacji lektor nie mowi
nic do dzieci, wszyscy Spiewaja i odktadaja klocki.

Dyscyplina

Podczas lekcji w takiej aktywnej formie moga pojawic
sie trudnosci z dyscyplina. Klocki pobudzaja do roz-
tadowywania swoich dobrych i ztych emocji. Moze to
powodowac, ze bardziej aktywne dzieci bedg chciaty
narzuci¢ innym swéj pomyst na zabawe, lub postano-
wia robic rzeczy nie zwiazane z tematyka zajec. w ta-
kiej sytuacji nauczyciel powinien umiejetnie przekazac
dziecku, ze chetniej porozmawia na inne tematy po
zajeciach i potem konsekwentnie wywigzac sie z obiet-
nicy. Czasami warto pozwoli¢ dziecku na samodzielne
zbudowanie czegos, co nie jest zwigzane z tematem
zajec, podczas gdy grupa buduje wspolnie. Wazne, by
czynnos¢ ta odbywata sie w ciszy i w odpowiedniej
odlegtosci. To moze pomoc uniknad napied, ktotni
i tracenia czasu na negocjacje z ,opornym” uczniem.

Zawsze warto uzywac krotkich polecen, ktore nie
beda strofowac dzieci, a jedynie pomoga zachowac
porzadek, np. ,Karol, ears!” - i pokazanie na uszy. To
sposéb by przekazac, ze teraz nalezy stuchac nauczy-
ciela lub kolegi, ktory mowi.

Poniewaz kurs jest potaczeniem nauki z zabawa,
prowadzacy powinien postarac sie o utrzymanie od-
powiedniej atmosfery na zajeciach. Wskazana jest
pozytywna motywacja i duzo dobrego humoru. Cza-
sem lepiej przystac na propozycje dzieci i postarac
sie ¢wiczy¢ z nimi dane stownictwo w trakcie innej
zabawy niz opisana w scenariuszach. Dobra atmosfe-
raw gtéwnej mierze zalezy od nauczyciela.

Dbajac o ptynnosc zajec i czas realizacji, prowadzacy
powinien ucinac¢ rozmowy na poboczne tematy poru-
szane miedzy dzie¢mi. Moze zgodzi¢ sie na nie w kilku
przypadkach: gdy zostato troche czasu na koniec zaje¢,
gdy dzieci zdecyduja sie na rozmowe wytacznie po
angielsku lub gdy dzieki tej rozmowie mozna powtorzyc
z dziec¢mi stbwka z poprzednich zajec.

W przypadku grupy bardzo niecierpliwej i dyna-
micznej prowadzacy moze umoéwic sie z dziec¢mi,
ze w nagrode za aktywne uczestniczenie w zaje-
ciach, beda mogty swobodnie pobawic sie klocka-
mi przez ostatnie 5 minut lekcji. Powstrzymywanie
dzieci, powoduje pietrzenie sie napiecia, a dotrzy-
manie stowa wptynie korzystnie na relacje lektora

4

z grupa. Uczestnicy nabiora ufnosci do prowadzgcego
i beda respektowac takze inne zasady. Wazna jest
konsekwencja.

Jezyk angielski na lekcji

Kurs Simple English oparty jest na idei postugiwania

sie jezykiem angielskim w dziataniu, zatem najwaz-

niejsza jest tutaj interakcja lektora z uczniami i ucz-
nidw ze soba nawzajem. Lektor przez caty czas dba

o to, aby dzieci jak najwiecej mowity w trakcie zajec

po angielsku - zaréwno do niego jak i miedzy soba.

Oto kilka zasad:

1. Gdy uczen moéwi do lektora po polsku, ten powtarza
to samo zdanie w jezyku angielskim —w jak najprost-
szej konstrukgiji.

2. Gdy uczen pyta lektora po polsku, ten méwi pytanie
w jezyku angielskim i prosi by uczen je powtdrzyt.
Dopiero potem prowadzacy moze na pytanie od-
powiedziec.

3. Podczas kazdej zabawy prowadzacy przez caty
czas mowi po angielsku. Powinien bardzo czesto
uzywac stowek, ktore dzieci poznaty na poprzed-
nich lekcjach. Zadaje pytania i komentuje budowle
wplatajac zaréwno biezace stéwka, jak i wczesnie)
poznane.

4, Czestotliwos¢ rozmoéw z dzie¢mi pozwoli wytapac
prowadzgcemu brakii powtdrzy¢ dane stowka pod-
czas kolejnych zabaw i ¢wiczen powtdrzeniowych.

5. Prowadzacy powinien w miare mozliwosci mowic
podczas lekcji prostymi zdaniami w jezyku angiel-
skim. Jezeli obcy jezyk bedzie bardzo onieSmielat
niektore dzieci, mozna mieszac jezyki - powiedziec¢
co$ po angielsku, a nastepnie to samo po polsku.
Po zadanym pytaniu lektor moze po angielsku za-
cza¢ odpowied? za dziecko i poprosic, by juz tylko
samodzielnie dokonczyto zdanie.

6. Pod kazdym scenariuszem podany jest zestaw
stéwek i zwrotdw, ktére dzieci powinny zapamie-
ta¢ z zaje¢ i utrwalac takze w domu. w tym celu,
za pomoca poczty elektronicznej nalezy wystac
rodzicom taki zestaw, najpdzniej nastepnego
dnia po zakohczeniu lekcji. Jesli na zajeciach
pojawito sie stowo, ktérego nie ma na liscie, ale
dzieci je poznaty i uzywaty, warto dopisac je do
listy.

7. Nawet jesli dany scenariusz nie zawiera ¢wiczenia
z powtérki stowek i zwrotéw z poprzednich zajec,
a prowadzacy uzna, ze grupa powinna bardziej
utrwali¢ te wiadomosci, moze takie ¢wiczenie
doda¢, skracajac na przyktad czas budowania
w innej zabawie.



8. Na poczatku kursu dzieci poznajg szereg stéwek, » clean up!
polecen i zwrotow, ktorych beda ptynnie uzywaty » it’s time to clean up!
przez reszte lekcji. To pozwoli im na swobodne ko- » help me please;
munikowanie sie na zajeciach. Wazne, by nauczyciel » give me big black block, please;
czesto je powtarzat i pilnowat, aby dzieci uzywaty » give me small green cubes, please;
ich takze miedzy soba: > bring me;
» blocks: pasta blocks (makarony), cubes (kost- » sitinacircle;
ki), bricks (cegty), big puzzles (duze puzle), » standin aline;
small puzzles (mate puzle), blocks (klocki), ro- » stand in a train.

und blocks (okragte klocki), blocks with a hole 9. Mow catym zdaniem ,Speak the whole sentence” -

(klocki z otworem), square blocks (kwadrato- to powinno by¢ przypominane nawet kilka razy na

we klocki), rectangular blocks (prostokatne kazdej lekcji. Na przyktad:

klocki); » What colour do you like”, odpowiedZ powinna
» let’s build a... brzmiec: | like blue”, a nie ,Blue”.
» take 2 blocks, take pasta blocks, itd. » What’s this?, odpowiedz to ,It’s a train” lub ,This
» take some bricks isatrain”, anie ,Train”
> put away » ,Give me the red brick, please” - gdy dziecko co$
» putit here, put it there; podaje, zawsze powinno powiedzie¢ co podaje
» go and putit away, over there; i dodac na koncu zwrot grzecznosciowy ,Here you
» take your small set blocks; are” — ,Red brick, here you are”

d3lsm
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Niezbedne wyposazenie

Klocki mammutico i Scianka SMART

Scenariusze powstaty na potrzeby zaje¢ z dwoma pod-
stawowymi zestawami klockow. Im wieksze sa to ze-
stawy, tym swobodniej dzieci uzywaja poszczegblnych
elementoéw do budowli. Minimalne zestawy klockéw
to Smart 230 i Simple 70.

W drugim semestrze wprowadzone zostaty takze
¢wiczenia z zestawami matych klockow. Kazdy uczen
powinien mie¢ dostep do jednego zestawu klockow
Mini 345.

Scianka SMART dostepna jest zaréwno w wersji

mobilnej i nieruchowej (zawieszonej na scianie).

Flashcards

Karty z obrazkami przedstawiajgcymi dane stéwko. Sa
bardzo istotne, poniewa?z dzieci szybko zapamietuja
stownictwo za pomoca obrazéw. Ponadto karty umoz-
liwiajg szybie i tatwe powtodrzenie stowek. Pozwalaja
takze komunikowac sie z dzie¢mi bez uzywania jezyka
polskiego.

Potrzebne zestawy flashcards sa podane na poczat-
ku kazdego scenariusza. Nauczyciel moze dodac lub
odjac obrazki, jesli uwaza, 7e jest taka potrzeba. Waz-
ne, by kazdy zestaw uzytych wczesniej kart znajdowat
sie zawsze na sali, w tatwo dostepnym segregatorze.

Przedmioty do nauki stownictwa

Zanim rozpocznie sie kurs, warto skompletowac nie-
zbedne przedmioty, ktore utatwig przeprowadzenie
zajec. Sa to gtéwnie:

> zwierzeta w postaci figurek lub pluszakow,

» plastikowe jedzenie lub opakowania po jedzeniu
> instrumenty lub zabawki instrumenty,

» ubranka dla dzieci lub dla lalek.

» plastikowe pitki z narysowanymi emocjami

> plastikowe kolorowe pitki

Brak jakichkolwiek przedmiotow mozna zastapic
kartami, jednak wyposazenie nauczyciela w ww.
rzeczy pozwoli przedstawi¢ dang scenke w bardzo
realistyczny sposéb, co wptynie na silniejsze wczucie
sie w sytuacje i lepsze zapamietanie stow i zwrotéw.

Warto wyposazyc sale rowniez w przedmioty co-
dziennego uzytku, np. plastikowy kubeczek, talerzyk,
sztucce, zeszyt, dtugopis, pidrnik itp. Nie wszystkie te
przedmioty beda w scenariuszach, ale moga przydac
sie w ogrywaniu réznych scen.

Przedmioty potrzebne
do przeprowadzenia zajec

Duza magnesowa tablica sucho Scieralna Bedzie
stuzy¢ m.in. do przyczepiania kart i obrazkéw, za-
pisywania stowek oraz przedstawiania znaczenia
stowek. Tablica powinna znajdowac sie na wyso-
kosci dostepnej dla dzieci (flamastry przechowuje
nauczyciel).

Miekka pitka materiatowa Pomoze w przeprowadzeniu
zabaw sportowych oraz w realizacji tematow zwia-
zanych ze sportem, hobby, czasem wolnym, czy z wa-
kacjami.

Duza kostka do gry Dzieki niej mozna przeprowadzi¢
szereg zabaw. w zaleznosci od liczby wyrzuconych
oczek dzieci moga robi¢ kroki, wymieniac stéwka,
podawac klocki itp.

Pozostate przedmioty Ryza biatych kartek, koloro-
we flamastry, nozyczki, tasma malarska, dtugopis,
segregatory z koszulkami (do przechowywania
flashcards i zdjec), kilka wiekszych kartek (moze by¢
szary papier), sznurek, pudta do przechowywania
zabawek i maskotek.



Wymagania dla lektora Simple English

Wyksztatcenie

Minimum licencjat lub w trakcie studiéw pedago-
gicznych, nauczycielskich, filologii angielskiej, lin-
gwistycznych lub innych studiow na kierunkach nauk
spotecznych.

Znajomos¢ jezyka angielskiego

Na poziomie minimum B2, natomiast najwazniejsze
sg umiejetnosci komunikacyjne - na poziomie C1-C2,
w tym samodzielne wypowiedzi i stuchanie.

Artykulacja stow

Osoba stuchajaca lektora powinna bez wysitku rozu-
mieC i stysze¢ proste zwroty. Dykcja, sposéb méwie-
nia, wokalizacja, wymowa, czystos¢ artykulacji, akcent,
melodycznos¢ gtosu - to elementy ktore powinny by¢
bez zarzutu. Stowa wypowiadane niewyraznie wptyna
negatywnie na jako$¢ nauczania.

Ton gtosu

Nalezy wzig¢ pod uwage, ze stuchaczami beda dzieci,
z ktorymi prowadzgcy bedzie prowadzit lekcje aktyw-
nie. Jesli lektor moéwi zbyt cicho - nie zdobedzie wy-
starczajacej uwagi dzieci. Jezeli natomiast bedzie mo-
wit zbyt gtosno i szorstko, moze wywotac to niechec¢
dzieci lub zwiekszy¢ dystans.

Doswiadczenie w pracy z grupa

To dos$wiadczenie jest bardzo istotne. Im dtuzsze, tym
lepsze. Praca nauczyciela kursu Simple English taczy

bycie lektorem i animatorem, dlatego bardzo wazne
jest, by prowadzacy umiat panowac nad grupa, ta-
czac jednoczesnie kierowanie wspolnymi dziataniami
z uzywaniem jezyka angielskiego. Brak doswiadcze-
nia w pracy z grupa moze niesc ryzyko, ze lektor nie
poradzi sobie ze ztozonosciag zadan i odpowiednia
dynamika zajec.

Umiejetnosci miekkie

» Budowania i utrzymywania relacji. Szybkie wcho-
dzenie w kontakt, przyjazne nastawienie do dzieci.

> Umiejetnosc trzymania dyscypliny. Jasne i proste
sformutowania, bycie konsekwentnym.

» Cierpliwosc.

> Elastycznosé. Bardzo wazna cecha - prowadzacy
przez caty czas powinien podazajac za dzie¢mi,
spontanicznie reagowac na to, co sie dzieje w gru-
pie. Powinien umiejetnie i na biezagco modyfiko-
wac scenariusz ¢wiczen i zabaw, aby dostosowac
sytuacje do dzieci. Kazda grupa bedzie wymagata
innego podejscia.

» Wyobraznia, pomystowos¢, zamitowanie do ba-
wienia sie.

Dodatkowe atuty

» Ukonczony kurs animatora czasu wolnego lub opie-
kuna grup mtodziezowych.

> Muzykalnos¢. Umiejetnos¢ gry na instrumencie lub
zamitowanie do Spiewania piosenek.

diLsm
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LEKCJA 1

Elementy zajeé

Przedstawianie sie;
Stownictwo potrzebne do zajec
kursu SIMPLE ENHLISH;
Konstrukgcja: this is, these are;
Zwroty: take, give me, put down,
put away, clean up;

Kolory;

Piosenka: Hello- na poczatek
zaje¢ w semestrze |,

Piosenka: Goodbye;

Piosenka: It’s time to clean up.

Dodatkowe pomoce

Flashcard: fence;

Kolorowe pitki lub inne
przedmioty do powtérzenia
koloréw

Hello

Przebieg lekcji

1. Przedstawienie. Siadamy w kregu i opowiadamy kilka stéw o sobie,

zaczyna prowadzacy. 7 min

2. Piosenka na przywitanie. Do podanych nize stéw lektor musi do-

pasowac prostg muzyke - znang lub wymyslong przez siebie. Uczymy
sie piosenki i zawsze Spiewamy ja trzy razy:

,Hihello everyone,

Hi hello everyone,

How about having fun?

Everyone let’s have fun!”. 5 min

3. Przedstawienie zasad. Nauczyciel wprowadza dzieci w temat,

opowiadajac w jezyku polskim, jak wazne sa zasady, i ze warto ich
przestrzegac. Méwi, ze na naszych zajeciach rowniez bedg obo-
wiagzywaty pewne zasady, ktére zostaty spisane w regulaminie sali
(tablica z regulaminem powinna wisie¢ wewnatrz sali warsztatowej
na wysokosci oczu dzieci). Nastepnie dzieci siadaja na podtodze przy
tablicy, a nauczyciel omawia regulamin. Zasady powinny by¢ oma-
wiane w sposéb pozytywny. Wazne jest takze ustalenie konsekwencji
w przypadku tamania zasad np. wykluczenie z jednej zabawy itp.

8 min

4. Klocki. Ogolne wprowadzenie: ,One block, two blocks, thisis a block”.

,This is a block” - prowadzacy wskazuje na pojedyncze klocki o roz-
nych kolorach. Nastepnie pokazuje gestem wiecej klockéw, méwiac:
,These are blocks”. Przesadnie podkresla gtosem, jak duzo jest tych
klockow, a potem zacheca dzieci, aby powtarzaty: ,This is a block,
these are blocks”. 3 min

5. Kolory. ,Colors of the blocks and bricks”. Prowadzacy mowi: ,Let’s

remind colors!”. Nastepnie podnosi klocki w réznych kolorach pytajac:

11
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,What colour is it?”. Dzieci wymieniaja kolory: ,It's green, it’s grey, it'’s
red” itd. Te kolory, ktorych brakuje w palecie klockdw, prezentowane
sg za pomoca kolorowych przedmiotow. Nauczyciel za kazdym razem
zadaje pytanie: ,What colour is it?”. 4min

6. €wiczenia na rozruszanie. ,Stand up. Sit down. Jump. Shake your
fingers, shake your hands, shake your head. Ok sit down”. Nastepnie
tylko ,Stand up, sit down”. Wszystkie ¢wiczenia wykonuje takze pro-
wadzacy, ktéry daje przyktad, co nalezy robi¢. 5 min

7. Przypomnienie liczb. ,\Who can count to 10?” Liczenie na palcach
do dziesieciu. 3 min

8. Podajemy klocki. Prowadzacy zwraca sie kolejno do dzieci: ,Ola,
go and give me 2 blocks please” - pokazuje wowczas dwa palce. ,Yes,
2 blocks please. Now say: here you are”. Podajac klocki, trzeba za
kazdym razem powiedzie¢: ,Here you are”. Zadanie wykonuje kazde
dziecko. 7 min

9. Budujemy ogrodzenie. Nauczyciel pokazuje dzieciom zdjecie pto-
tui mowi: ,Let’s build a big fence”. Budujemy wspdlnie. Planujemy
budowe wskazujac kolory i liczby klockow, by wykorzystac wiedze
z poprzednich ¢wiczen. Wznosimy duzy, okragty ptot, by méc usigsc
wewnatrz w kregu. 12 min

10. ¢wiczenia na rozruszanie. ,Let’s walk around, around, around.

(%]

% Stand up. Sit down. Stand up. Jump. Shake your fingers, shake your
2 hands, shake your head. Ok sit down”. Wszystkie cwiczenia wykonuje
- takze prowadzacy, ktory daje przyktad, co nalezy robic. 4 min

= 11. Komendy. Prowadzacy wymienia rozne czynnosci np. ,Take, give, sit
f down, stand up, connect, shake, jump, have fun., jump, walk around”.
- Dzieci razem pokazuja to, co méwi nauczyciel i powtarzajg zwroty.
% min

12. Sprzatanie sali. ,Children, can you clean up blocks?” - co to znaczy,
jak myslicie? Prowadzacy pyta grupe, a nastepnie pokazuje gesta-
mi czynnos$¢ sprzatania, mowigc: ,Clean up” i jako pierwszy odnosi
klocek. Nastepnie prowadzacy jeszcze raz powtarza pytanie do dzie-
ci, méwi: ,Stand up, and clean up”, zachecajac, aby wszyscy razem
przenieslii utozyli klocki. Dzieci sprzatajg sale, starajac sie doktadnie
i z dbatoscia utozy¢ klocki pod $ciang. Podczas sprzatania wtgczamy
piosenke ,It’s time to clean up”, by leciata w tle i zachecata do wyko-
nania zadania. 6 min

13. Pozegnanie. Goodbye song. Do podanych nize stéw lektor musi do-
pasowac prostg muzyke - znang lub wymyslong przez siebie. Uczymy
sie piosenki i zawsze Spiewamy ja trzy razy:
,Bye, goodbye everyone,
Bye, goodbye everyone,
Thanks a lot for having fun!” 3 min

Stownictwo

take — bra¢

give me - daj mi
clean up - posprzataj

12
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sit down - usigdz

stand up - wstan

connect - potacz

shake - potrzasnij

jump - skacz

have fun - baw sie dobrze

walk around - chodzi¢ dookota
put down - potozy¢

put away - odtozy¢ (na bok)
block - klocek

brick - cegta (klocek wygladajacy jak cegta)
this is a block - to jest klocek
thisis a brick - to jest

TVMOM3T 1¥1S3INW3S
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LEKCJA 2

Elementy zajec

Polecenia: give me, put away,
connect, build;

Roznica: connect (faczenie ze
soba np. w poziomie) and build
(budowanie do gory);

Liczenie do 10;

Nazwy kolorow;

14

Connect and build

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Liczymy do 10. Dzieci uktadaja przed sobg po 10 cegiet (,Bricks”).
Kazde dziecko po kolei liczy na gtos swoje cegty. Teraz kazdy buduje
Sciezke ze swoich klockow. Potem dzieci idac po tej Sciezce jeszcze
raz liczg klocki, na ktére nastepuja. 14 min

. £aczymy klocki. ,Connect blocks”. taczymy w dtugi waz wszystkie

klocki, po ktérych chodzilismy. Na koniec kazdy moze przejs¢ sie po
dtugim wezu. 5 min

. Kolory. Nauczyciel uktada przed soba po jednym klocku z kazdego

koloru w wiekszej odlegtosci od siebie. Nastepnie podnosi czerwony
klocek i mowi: ,Give me a/the red block, please. Give me a/the red”.
itd.Uzycie przedimka (a/the) moze zaleze¢ od sytuacji. Lektor musi to
za kazdym razem sam rozstrzyga¢ odwotujac sie do swojej wiedzy. Do
kazdego ze wskazanych klockdw dzieci zanosza klocki o tych samych
kolorach, tworzgc stosy wedtug koloréw. 4 min

. Budujemy pudetko. Dzieci dziela sie na tyle grup, ile jest stosow.

Potem przy kazdej grupie prowadzacy mowi (w zaleznosci od kolo-
ru): ,Let’s build a green toy box. A green box for toys”. Dzieci buduja
w grupach pudetka na zabawki. Kazde pudetko w innym kolorze.

8 min

. Podajemy klocki. Grupy ustawiaja sie przy swoich pudetkach. Z kazde;

grupy wyznaczone dziecko prosi cztonkdéw swojej druzyny o podanie
klockéw, mowige np. ,Give me 2/3/4 cubes please”. Dzieci przynosza
mate kostki (,Cubes”), za kazdym razem mowiac: ,Here you are”. Na-
stepnie osoba, ktéra prosita, wrzuca je do pudetka. Dzieciw druzynach
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zmieniaja sie, tak by kazdy mogt poprosic o przyniesienie kostek.
8 min
7. Liczymy. ,Let’s count the toys in a box”. Dzieci wyjmuja z pudetek
kostki (,Cubes”) i gtosno je liczg. 3 min
8. Potaczizbuduj. ,Connect and build”. Przypominamy sobie poznane
na lekcji zwroty. ,Let’s connect blocks” - po tej komendzie dzieci
znajduja i tacza kilka puzzli na podtodze. ,Let’s build a box” - po tej
komendzie kazdy buduje mate pudetko. 8 min
9. Komendy. Przypominamy sobie poznane juz polecenia. Nauczyciel
pokazuje, a dzieci zgaduja: ,Stand up, sit down, connect, put away,
give me, build, jump, walk, clean up”. Potem ochotnik pokazuje, a po-
zostate dzieci zgaduja i nazywaja akcje. To ostatnie ¢wiczenie mozna
wprowadzi¢, gdy wystarczy czasu. 10 min
10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

connect - taczenie ze soba (np. w poziomie)

build - budowanie (np. do géry)

give me 1 brick and put it away - daj mi 1 klocek i odtéz go
cube - kostka / cubes- kostki

w
m
box - pudetko E
toy box - pudto na zabawki o
-
m
=
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LEKCJA 3

Elementy zajec

Polecenia: let’s do something;
Liczba mnoga;

Pytania i odpowiedzi: what is
this?, thisisa...;

Zwrot: | like.

Dodatkowe pomoce

Flashcard: tower;
Kartki w roznych kolorach

Wall and tower

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Liczba mnoga. Siedzimy w kregu. Nauczyciel pokazuje jeden klo-
cek, méwiac: ,Thisis a brick. One brick”. Potem pokazuje dwa klocki
i moéwi: ,These are bricks. Two bricks”. Tonacja gtosu podkresla literke
,S” na koncu stowa, aby uzmystowi¢ dzieciom liczbe mnoga. Powta-
rzamy zdania, pokazujac ponownie 1 klocek, a potem 3 i 4 klocki.
Kazde z dzieci pokazuje wybrang liczbe klockéw i powtarza zdanie.
5min
3. Sciana. Nauczyciel wskazuje kolejno kazda $ciane w sali méwiac:
,This is a wall”. Potem pyta dzieci: ,What is this?” i prosi, zeby kazde
odpowiedziato: ,This is a wall”. Nastepnie prowadzacy zaczyna bu-
dowac Sciane z klockow, nazywajgc wykonywane czynnosci: ,I'm
putting bricks; I’'m building a wall”. 3 min
4. Budujemy $ciane. ,Stand up! Let’s build a wall”. Staramy sie zbudo-
wac jedng wysoka $ciane. Podczas budowy powtarzamy wspolnie
kolory i komendy: ,Put the brick here, give me red brick, take it” itd.
Po skonczeniu budowli prowadzacy wskazuje sciane z klockdw i pyta:
,What is this?”. Dzieci odpowiadaja: ,This is a wall”. 10 min
5. Budujemy wieze. Prowadzacy pokazuje dzieciom zdjecie wiezy
i mowi: ,Now let’s build a tower”. Wspdlnie budujemy wieze, do kto-
rej bedzie mogto sie zmiescic kilkoro dzieci. Po skonczeniu budowli
prowadzacy pokazuje na wieze z klockow i pyta: ,What is this?”. Dzieci
odpowiadaja: ,This is a tower”. 10 min
6. Zabawa. Zapamietywanie, kto jest w danej wiezy i kto sie zamienit.
,Who is in this tower?”. Na poczatku przypominamy sobie imiona
wszystkich dzieci. Potem kilkoro dzieci wchodzi do wiezy. Sposrod
dzieci, ktore nie weszty, prowadzacy prosi ochotnika i méwi do niego:
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,Look and remember who is in this tower. Marysia, Piotr...” - pomaga
mu wymieni¢ osoby i pokazuje gestem, aby zapamietat. Nastepnie
mowi i pokazuje: ,Close the eyes. Turn around”. Gdy ochotnik sie
odwraca nauczyciel wskazuje gestem kto ma sie zamienic. ,Ok! Come
on” - wotamy ochotnika i pytamy go: ,Who's switched in the tower?”
(kto sie zamienit?).

Jesli grupa dzieci nie jest liczna, zamieniamy zabawe i wykorzystu-
jemy wieze, by ¢wiczy¢ pytania: ,Who is in the tower?” i odpowiedzi:
,In the tower is Piotr and Marysia” itp. Kaze dziecko zadaje pytanie,
ainne odpowiadaja. 10 min

7. Przypomnienie koloréw. Siadamy w kregu by przypomniec sobie
kolory. Prowadzacy pokazuje kolory na ubraniach dzieci i wspélnie
powtarzamy kolory. Zaczynamy zabawe w ,Stand up if you have...”.
Nauczyciel méwi zdanie: ,Stand up if you have colour red” i wstaja
dzieci, ktére maja czerwone elementy w ubraniu. Takg komende z réz-
nymi kolorami powtarza kazde dziecko w kregu. 8 min
8. Zwrot ,,| like”. Nauczyciel ktadzie w kregu kolorowe kartki i zadaje
pytanie: ,What colour do you like?” Nastepnie podnosi zielong kartke
i mowi: | like green”. Potem zadaje pytanie i kazde dziecko w kregu
wskazuje i mowi jaki kolor lubi. Jesli starczy czasu, dzieci moga za-
dawac pytanie miedzy soba. 3 min
9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

€VrOM3IT 1¥1SIn3S

let’s build! - zbudujmy!

tower - wieza

this is a tower - to jest wieza

let’s come in - wejdZmy do srodka

[ like - lubie

who is in this tower? - kto jest w tej wiezy?
close your eyes — zamknij oczy

turn around - obracac sie
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LEKCJA 4

Elementy zajec

Elementy domu: wall, window,
door, floor, roof, chimney;
Piosenka: Happy house;
Zwroty: who is there?,

it's me, it’s Piotr.

Dodatkowe pomoce

Narysowany na duzym kartonie
dom - wystarcza kontury

18
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House

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Czesci domu. Na tablicy wisi narysowany na duzym kartonie dom.

Obrazek zawiera wyraznie zaznaczone okna, drzwi, komin, dach oraz
ptot obok domu. Prowadzgcy nazywa te czesci i stara sie, zeby wszyst-
kie dzieci powtorzyty stowka: ,This is a window”, ,This is a roof” itd.
Aby upewnic sie, ze dzieci zapamietaty stéwka, zadaje pytania po-
szczegblnym osobom, wskazujac rézne czesci domu, np. ,Ola, what
is this?”, ,Piotr, where is a window?” itd. 10 min

. Budujemy dom. ,Let’s build a house”. Dzieci buduja z klockow duzy

dom, do ktorego moga wejs¢. Staramy sie, aby budowla posiadata
wszystkie poznane elementy: podtoga, okna, dach, sciany, komin,
drzwi, ogrodzenie. W trakcie budowy utrwalamy stéwka. Prowadzacy
zadaje dzieciom pytania np. ,What is this” lub komentuje, np. ,Oh,
what a big wall!”. 20 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke Happy house. 3 min
. Wchodzimy do domu. Po zbudowaniu domu ochotnik wchodzi do

Srodka. Inne dziecko méwi i pokazuje: ,Knock knock!”, a osoba w $rod-
ku pyta: ,Who is there?”. Dziecko z zewnatrz odpowiada: ,It's me” lub
J's Anna” Osoba w Srodku mowi: ,0, Anna, come in”. Anna wchodzi.
Zabawa trwa, dopoki kazdy nie znajdzie sie choc¢ raz w srodku i raz
nazewnatrz. 8 min

. Zabawa. ,Go and touch”. Siedzimy w kregu. Nauczyciel méwi do

catej grupy: ,Go and touch a/the window” (uzycie przedimka a/the
zalezy od sytuacji). Wszyscy idg dotknac okna i wracaja do kregu.
Prowadzacy powtarza ta komende uzywajac innych poznanych do-
tad stéwek - podtoga, Sciana, drzwi, okno, rézne kolory (takze te na
ubraniach). 5 min
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7. Liczymy. Wszyscy podchodzag do zbudowanego domuiiliczg, ile jest
klockéw w danym kolorze. ,Let’s count the green blocks” - liczymy
razem zielone klocki, a potem pozostate kolory. 4 min

8. Komendy. ,Let’s comein. Close your eyes, open your eyes, turn aro-
und, jump, connect three blocks, take a block, put away one block,
take two blocks, put away two blocks” itd. Dzieci wykonuja ustyszane
komendy. 8 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

10. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

house - dom

roof — dach

window - okno

door - drzwi

wall - Sciana

floor - podtoga

chimney - komin

fence - ptot

go and touch - idZ i dotknij
who is there? - kto tam?

w
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it’s Piotr - tu Piotr 3
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LEKCJA 5

Elementy zajec

Liczenie pieter w bloku: ground
floor, first floor, second floor;
Polecenia: open and close;
Zwrot: let’s go shopping!

Dodatkowe pomoce

Ubranka: niemowlece lub dla
lalek lub obrazki
przedstawiajace ubrania;
Zabawkowe jedzenie

lub flashcards
przedstawiajgce jedzenie;
Torba - najlepiej papierowa,
duza i sztywna;

Narysowany na duzym kartonie
blok zdwoma pietrami -
wystarczg kontury

20

House and shopping

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Powtarzamy elementy domu. ,Let’s build a house”. Budujemy nie-

wielki dom, ktéry bedzie zawierat elementy z poprzedniej lekcji (,Flo-
or, roof, door, window, wall, chimney”). Nastepnie siadamy w kregu,
a prowadzacy wydaje dzieciom polecenia: ,Point to the... window,
door, floor, roof” albo ,Where is a... window, roof itd.” Kazdy uczen
powinien wykonac przynajmniej dwa polecenia. 10 min

. Parter i pietro. ,Ground, first and second floor”. Na tablicy wisi na-

rysowany dom. Obrazek zawiera wyraznie zaznaczony parter oraz
pierwsze i drugie pietro. Prowadzacy nazywa te czesci i stara sie, zeby
wszystkie dzieci powtdrzyty stéwka: ,This is a ground floor”, ,This
is second floor” itd. Aby upewnic sie, ze dzieci zapamietaty stéwka,
zadaje pytania poszczegdlnym osobom: ,Ola, where is a first floor?”,
,Piter, where is a second floor?”, ,Adam, show me the first floor” itd.

18 min

. Budujemy blok. ,Let’s build a block of flat!” Dzieci buduja z klockow

duzy blok. Staramy sie, aby budowla posiadata parter i oba pietra.
W trakcie budowy utrwalamy stowka, dzieci odpowiadajg na pytania:
SWhat is this”, ,\Where is a ground floor” lub styszg komentarze: ,0h,

this is a second floor!”. 15 min

. Ubraniaijedzenie. ,Food and cloth, what do you have?” W duzej pa-

pierowej torbie sg ubranka i jedzenie. Kazdy uczen wybiera sobie po
3 rzeczy. Prowadzacy takze bierze rzeczy dla siebie. Siadamy w kre-
gu. Nauczyciel pokazuje jedzenie i méwi: ,I've got a food”, a potem
pokazuje ubranie i mowi: ,I've got a cloth”. Teraz pyta dzieci: ,What
have you got?” albo ,Have you got a food or a cloth?” - pokazuje gest
jedzenia lub dotyka swojego ubrania mowiac: ,a cloth”. Stara sie by



I A5

kazdy odpowiedziat na pytanie w taki sam sposob, jak nauczyciel. 5
min

6. Centrum handlowe. ,Shopping centre”. Nauczyciel pokazuje na
wybudowany pietrowy dom - It can be a shopping centre, yes?”.
Nastepnie bierze swoje rzeczy i mowi: ,Put clothes on the first floor,
put food on the second floor”. Odktada je na odpowiednie pietra.
Teraz prosi, by dzieci zrobity to samo i zacheca je, aby wyobrazity
sobie, ze zbudowany dwupoziomowy dom to centrum handlowe.

3 min

7. ldziemy na zakupy. ,Let’s go shopping!” Prowadzacy wybiera jedna
osobe, ktdra stanie przy sklepie i bedzie sprzedawcg (,Shop assistant”).
Nauczyciel jest klientem (,Client”), podchodzi do sprzedawcy i prosi:
,Red cloth please” i ,Yellow food, please”. Gdy sprzedawca podaje
rzeczy, méwi: ,Here you are”, a kupujacy odpowiada: ,Thank you”.
Po tej prezentacji dzieci dobieraja sie w pary i kazda kolejna para
odgrywa podobna scenke, zamieniajac sie miejscami. ,Zakupione’
rzeczy wrzucamy do papierowej torby, az caty towar zniknie ze sklepu.
10 min

8. Piosenka. Spiewamy piosenke Happy house. 4 min

9. Zabawa. ,Open and close”. Siadamy w kregu, prowadzacy kieruje
prosbe do jednego ucznia: ,Open the door, please. Ok thank you

3

w
sit down”. Prosi kolejne dziecko: ,Close the door please! Ok thank %
you”. Teraz wszyscy wstaja, ,Stand up!”, a potem prowadzacy zacheca: ﬁ
,Show me open! Show me close!”. Wszyscy catym ciatem zginaja sie -
- zamykajg i otwierajg - rece szeroko do gory jakby chcieli przywitac =
stonce. Nastepnie zamykamy dtonie - ,Close” i otwieramy ,Open”. To E
samo robimy z ustami i oczami. Za kazdym razem wyraznie wszyscy .
powtarzaja ,Open, close”. 8 min §

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min S
11. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min i;

kS
Stownictwo E

point to the... window - wskaz... okno (pokaz, gdzie jest... okno)
ground floor - parter

first floor - pierwsze pietro

second floor - drugie pietro

flat — mieszkanie

show me - pokaz mi

open - otwarte, otwierac

cloese - zamykac

here you are - prosze bardzo (podajac cos komus)
let’s go shopping - chodzmy na zakupy

food - jedzenie

cloth - ubranie

client - klient

shop assistant - sprzedawca w sklepie

21
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Elementy zajec

Zwrot: go up the stairs;
Réznica: big and small;
Rzut kostka i liczenie oczek.

Dodatkowe pomoce

Narysowany na duzym kartonie
blok z dwoma lub trzema
pietrami - wystarczg kontury;
TaSma malarska;

Dwie maskotki myszki
(mataiduza);

Duza kostka do gry.

22

Stairs and steps

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy si¢ i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Liczymy kroki. Dzieci ustawiaja sie w jednej linii. Nastepnie nauczy-

ciel robi jeden krok, méwiac: ,One step”. Potem mowi: ,Three steps”
i robi trzy kroki. Przy liczbie mnogiej wyraznie akcentuje litere ,s”.
Nastepnie zacheca dzieci: ,Let’s play together” i wydaje komendy
podajac rézne liczby krokdw. 5 min

. Schody. ,Go up the stairs”. Prowadzacy wiesza na tablicy narysowa-

ny pietrowy dom i pokazuje go méwiac: ,Block of flats”. Teraz pyta
i wskazuje z dotu na gére: ,How can i get to the first floor?” Nastepnie
mowi: | can go up the stairs”, jednoczesnie rysujac schody z parteru
na pierwsze pietro. Teraz zadaje pytanie, jak dostac sie na drugie
pietro. Prosi o odpowied? jedno dziecko i o dorysowanie ,Stairs”, aby
potaczyc ,First floor and second floor”. Teraz pyta dzieci jak moga
dostac sie z parteru na pierwsze pietro, z pierwszego pietra na drugie
- za kazdym razem odpowiedz brzmi: | can go up the stairs”. 10 min

4. Budujemy schody. ,Let’s build a stairs”. Za pomocg tasmy malar-

skiej prowadzacy wykleja na Scianie kontury duzego bloku zdwoma
pietrami - ,Block of flat with 2 floors”. Przyklejajac tasme, opisuje od
razu elementy bloku. Teraz mowi: ,Let’s build stairs to the first floor!”.
Dzieci, uzywajac cegiet (,Bricks”), buduja schody z dwodch stron, aby
utozy¢ na nich pierwsze pietro. Kolejna komenda to: ,Let’s build stairs
to the secound floor! Dzieci budujag schody z pierwszego na drugie
pietro. 20 min

. Mouse in the house! Ktadziemy dwie myszki maskotki na wybudo-

wanych pietrach - jedna na pierwszym (,First floor”), a druga na dru-
gim (,Second floor”). Nauczyciel méwi gtosem myszek: ,Hello, I am

3

asmall mouse, | live in the this house”, ,Hello, | am a big mouse, I live
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in the this house”. Prowadzacy pyta myszki: ,How can You get to the
second floor? Ruszajac myszka, udaje jej gtos moéwiac: ,| can go up
the stairs”. 5 min
6. Duzy i maty. ,Big and small”. Prowadzacy pokazuje swoim ciatem
znaczenie stéwek ,Big and small”. Potem wszyscy razem pokazuja
,Big and small” na hasto nauczyciela. Nastepnie prowadzacy pyta:
Where is the big mouse?”. Wszyscy pokazujg na duza myszke. Kolejne
komendy: ,Show me the big house”, ,Show me the small mouse”.
Prowadzacy mowi coraz szybciej i wolniej proszac by dzieci pokazy-
waty na zmiane myszkii dom. Nastepnie kazdy uczen znajduje duzy
i maty klocek. Siadamy w kétku, nauczyciel prosi kazdego: ,Show me
a small block”, ,Show me a big block”. 5 min
7. Gdzie jest myszka? ,Where is a mouse?” Nauczyciel pyta gtosno,
gdzie jest mata myszka, potem, gdzie jest duza myszka i odpowiada:
,Small mouse is on the first floor” i ,Big mouse is one the second
floor”. Potem pyta dzieci, starajac sie by kazde z nich odpowiedziato
przynajmniej dwa razy. 4 min
8. Budujemy duze schody! Nauczyciel prezentuje kilka klockow (,Bricks”)
i tworzy z nich schody. Ttumaczy: , 1 step, 2 steps, 3 steps, look these
are stairs”. Powtarza ,Stairs”, pokazuje takze te narysowane na poczatku
i te zbudowane przy rysunku. Dzieci powtarzaja. Teraz prosi dzieci,
aby uzyty wszystkich cegiet i zbudowaty przy Scianie ,Big stairs”. w tle
puszczamy muzyke umilajaca zabawe. 15 min
9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. Siadamy, a prowadzacy podaje kostke
pierwszej osobie méwiac: ,Roll a dice”. Po rzucie méwi: ,Let’s count”.
Wszyscy razem licza, a potem biora tyle cegiet, ile wypadto oczek na
kostce i odnoszg je na miejsce. Nauczyciel méwi przy okazji: ,Cle-
an up!”. Zabawa trwa, dopoki wszystkie klocki nie beda na miejscu.
Mozna do liczby oczek dodad takze kolory, a jak wypadnie jedno lub
dwa oczka poprosic: ,Take a big block”, ,Take two big blocks” - robigc
mate powtorzenie z liczby pojedynczej i mnogiej. 10 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

SdoIs pup SIHOIS « 9 YIONIT 1 ¥LSINIS

Stownictwo

block of flats - blok

stairs — schody

| can go up the stairs — moge wejs¢ po schodach
step - krok

mouse — mysz

these are stairs - to sg schody

big — duzy

small - maty

roll a dice - rzu¢ kostka

let’s count - policzmy

23
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LEKCJA 7

Elementy zajec

Roznica: high and short, short
and long, high and low.

Dodatkowe pomoce

Maskotki weze (opcjonalnie);
Duza kostka do gry.

High, short and long

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Wysoka i niska wieza. ,High and short”. Prowadzacy pokazuje ru-

chem rak i ciatem znaczenie wyrazéw ,High and short”. Teraz buduje
bardzo proste wieze i méwi: ,This is high tower and short tower”. Kaz-
dy uczen buduje swoje dwie wieze. 13 min

. Wysoko i nisko. ,High and low”. Nauczyciel prosi dzieci: ,Can you

put blue cubes high?”, ,Can you put green cubes low?”. Uczniowie
wktadaja kostki do otworéw w drewnianej sciance. 3 min

. Dtugii krétki. ,Short and long” Prowadzacy pokazuje, ze ,Short” ma

takze znaczenie w ptaszczyznie poziomej. ,Short and long tail” - ogon
u myszek, ,Short and long snake”. ,Let’s build one short snake and
one long snake” - dzielimy sie na dwie grupy i budujemy dwa weze.
Po skonczonej budowie wszyscy powtarzamy: ,This is long snake and
this is short snake”. ,Let’s connect blocks” - taczymy obydwa weze,
a dzieci moga przejs¢ po potagczonym wezu, jesli konstrukcja na to
pozwala. 17 min

. Wysoko i nisko. ,High and low”. ,Let’s build shelves” W drewnianej

Sciance budujemy proste potki. Kilka pétek umieszczamy wysoko,
a kilka nisko. Po skonczonej budowli nauczyciel utrwala stowko moé-
wiac: ,Thisis shelf”. Teraz wydaje komendy pokazujac jednocze$nie
0 co mu chodzi: ,Take green cube and put it high on the shelf, take
grey cube and put it low”. Dzieci odktadajg mate kostki wysoko lub
Nisko. 15 min

. Zabawa. Na $rodku sali nauczyciel buduje niewysoka studzienke

z klockoéw. Kazdy bierze do reki jedng kostke ,,Cube”. Nastepnie na
komende: ,Roll a dice”, jedna osoba rzuca kostka do gry. ,Let’s co-
unt” - wszyscy liczymy, ile oczek wypadto. Teraz dzieci oddalaja sie
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od studzienki, robiac tyle krokow, ile wypadto oczek. Jednoczesnie
wszyscy licza ,Steps”. Nastepnie na komende: ,Throw your cubes into
the hole” rzucaja kostka do dziury. Zadanie powtarzamy kilka razy.
15 min

7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

8. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

high — wysoko

low - nisko

short - niski (w sensie wzrostu), krotki
put — potozyc

long - dtugi

short — krétki

snake - waz

shelf - pétka

on the shelf - na potce

tail - ogon

hole — dziura

throw it into the hole - rzu¢ tym do dziury

* LYrOY31 1 ¥1S3IN3S
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LEKCJA 8

Elementy zajec

Powtorzenie réznic:

high and short, short and long,
high and low;

Nowe stowka
zaproponowane przez dzieci;
Krétki opis budowli

z powtdrzeniem

poznanych stéwek.

Sizes

Przebieg lekcji

1.
2.

Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
Rozruszanie. Powtarzamy wyrazenia: ,High, short, long, short, big,
small”.Na komende nauczyciela: ,Show me small”, dzieci pokazuja
swoim ciatem znaczenie tego stowa itd. 2min

. Budujemy dywan. ,Let’s build a big carpet on whole floor”. Nauczy-

ciel buduje maty dywanik i mowi: ,This is a small carpet”. Teraz wszy-
scy budujg ,Big carpet” Staramy sie, aby byta to catos¢, bez dziur.

20 min;

. Rymowanka. ,Let’s learn new rhyme”. ,The elephant is big, the mou-

se is small. The mother snake is long the baby snake is short”. Na-
uczyciel powtarza rymowanke raz szybciej, raz wolniej. Wszyscy
pokazuja podczas zabawy znaczenia stéw duzy, maty dtugi i krotki.

5 min

. Udajemy zwierzeta. Nauczyciel méwi: ,Show me elephant”. Jesli

dzieci nie znaja tego stéwka, sam pokazuje zwierze. Potem pyta:
,How can you show elephant? How does the elephant walk?” - wszy-
scy udajemy stonia chodzac wielkimi krokami po wczesniej zbudo-
wanym dywanie. ,Show me mouse. How does the mouse walk?”
- udajemy myszke i chodzimy kucajac. ,Show me snake. How does
the snake walk?” - teraz kazdy wymysla swoj sposéb. 5 min

. Zabawa. ,What is missing?” Siadamy w linii - ,Let’s sit in the line”.

Przypominamy sobie nazwy klockéw - ,Let’s remind the names of
the blocks”. Nauczyciel wskazuje na dany klocek i nazywa go: ,Brick,
block, cube, pasta block, frame block” Powtarzamy kilka razy, a na-
stepnie prowadzacy prosi, aby wszyscy sie odwrdécilii zamkneli oczy.
Potem zabiera jeden klocek i pyta ,What is missing?”. Powtarzamy
zabawe z kolejnymi klockami. 10 min
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7. Long and short. Kazdy bierze dtugi i krotki makaron ,1 long and 1
short pasta block”. Nauczyciel prosi by dzieci utozyty na makaronach
warstwe mniejszych klockéw. Potem kazdy liczy, ile ma klockdw. 10 min

8. Rozwijamy wyobraznie! Nauczyciel wydaje polecenia: ,Take 5 long
blocks, take six short blocks, take 4 big blocks and take 6 small blocks”
(moga to byc¢ klocki o réznych ksztattach). Po kazdej komendzie dzieci
przynosza odpowiednie klocki i ktadg na swoja kupke. Gdy wszystkie
klocki sg juz na miejscu dzieci dostajg zadanie: ,What can you build
from these blocks?”. Dzieci zastanawiajg sie przez chwile, rzucaja
propozycje, nauczyciel powtarza propozycje uczniéw po angielsku.
,Ok let’s build!” Kazdy buduje to, co wymyslit. Na koniec méwi co to
jest i grupa uczy sie nowego stéwka. Prowadzacy stara sie oméwic
krotko kazda budowle, probujac uzywac jak najwiecej poznanych
dotad stéwek i wciagajac w dyskusje pozostatych ucznidéw. 20 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

10. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

elephant - ston

mouse — mysz

walk - chodzi¢

mother snake - mama waz

baby - dziecko

carpet — dywan

let’s build - zbudujmy

let’s remind - przypomnijmy sobie
sitinaline - usiadz w linii

what is missing? - czego brakuje?

S9ZIS + 8 YOI 1 ¥LSIN3S
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LEKCJA 9

Elementy zajec

Nazw domkéw dla zwierzat;
Utrwalenie nazw zwierzat.

Dodatkowe pomoce
Maskotki lub flashcards: mouse,
rabbit, hedgehog, fish,

bear, bird, shark, fish.
Flashcards: nest, cave,

river, sea, burrow

28

Animal houses

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Kto mieszka w trawie? ,Let’s build a grass” — tgczymy na podtodze

duze wafle, a w dziury wktadamy pionowo jak najwiecej dtugich i krét-
kich makaronéw. Nastepnie nauczyciel wiesza na tablicy zdjecia
zwierzat lub uktada wszystkie maskotki i pyta: ,Who lives in the grass?
What animal lives in the grass?”. Wybieramy ,Mouse, rabbit, and he-
dgehog”. Dzieci buduja dla tych zwierzat domki w trawie — ,Whole,
burrow”. Na koniec wktadamy zwierzeta do ich domkow. 12 min

. Domki dla zwierzat. ,Let’s build a nest for a bird. Let’s build a cave

for a bear, river for fish and sea for shark” - nauczyciel dzieli dzieci
na druzyny kazda buduje inny domek. Aby zobrazowac¢ dzieciom
miejsca, w ktorym mieszkaja zwierzeta, prowadzacy moze pokazad
flashcards. 15 min

. Gdzie mieszkaja zwierzeta? Po wybudowaniu wszystkich domkow,

utrwalamy ich nazwy i nazwy zwierzat. Nauczyciel zadaje pytania:
,What animal is this? What house is this?”. Dzieci odpowiadaja zaczy-
najac od ,Thisis a...”. Wszyscy razem nazywajg domki i zwierzeta.
Mozna takze dodac zdania typu: ,The shark lives in the sea” i odtozy¢
zwierze do jego domku. 8 min

. Literki. Uktadamy z klockéw litere ,R” jak ,River”, ,S” jak ,Sea”, ,N”

jak ,Nest”i,C” dla ,Cave” Nauczyciel ttumaczy, dlaczego w tym przy-
padku jest literka ,C” a nie ,K”. 10 min

. Zabawa. ,Mummy mummy how many steps to home?” Wszyscy staja

na jednej linii pod Sciana. Dzieci ucza sie pytania, powtarzajac je kilka
razy. Nastepnie ,Mummy” odpowiada (tylko do 3 krokéw) np. ,2 bears,
2fish, 1shark, 2 birds, 2 elephants, 1 mouse”. Zabawa polega na tym,
by dzieci szty do mamy, robigc podana liczbe krokéw i dostosowujac
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ciato do danego zwierzatka: wielkos¢ krokow i charakterystyczny gest
zwierzatka. Po wykonaniu wskazanych krokéw pada pytanie od catej
grupy i kolejna odpowiedz. 8 min

7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

8. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

who lives in the grass? - kto mieszka w trawie?
grass - trawa

what animal lives in the grass? - jakie zwierze mieszka w trawie?
where do you live? - gdzie mieszkasz?

how meny steps? — ile krokow

rabbit - krélik

hedgehog - jez

nest - gniazdo

cave - jaskinia

whole - nora

burrow - jama

river — rzeka

sea - morze

shark - rekin

bear - niedzwiedz

bird - ptak

fish - ryba

sosnoy [pwidy « 6 YFINIT 1 4LSIW3IS
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LEKCJA 10

Elementy zajec

Wyrazanie emocji: sad, angry,
scared, suprised, bored,
happy, tired, sick,

hungry, thirsty, hurt;
Konstrukcja: | am, I am not;
Piosenka: How Are You.

Dodatkowe pomoce

Plastikowe pitki z narysowanymi
emocjami.

30

Feelings

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Jak sie masz? Nauczyciel wita grupe, pytajac i pokazujac: ,How are

you? I'm fine”. Teraz zadaje pytanie do kazdego uczestnika zaje¢, pod-
powiadajgc odpowiedz: ,'m fine, thank you”. 5 min

. Emocje. How do you feel today? Nauczyciel wymienia wszystkie

emocje pokazujac ich znaczenie minga i ciatem. ,Happy, sad, angry,
scared, suprised, bored, happy, tired” - pokazujemy i nazywamy
kazda emocje. Teraz kazdy buduje przed soba mini scene (,Stage”).
Na polecenie prowadzgcego dzieci wchodza na scene, méwiac: ,I'm
sad”, ,'m happy”, ,'m angry” i pokazuja wymienione uczucie. 10 min

. Piosenka. Spiewamy trzy razy piosenke: How Are You i pokazujemy

kazde uczucie. 5 min

. Nazywamy emocje. Budujemy pudto, uzywajac klockdw z duzymi

okragtymi dziurami. Nauczyciel pokazuje dzieciom piteczki zemo-
cjami, ktadzie je na dywanie i prosi dzieci, by ustawity sie w pociag.
Dzieci kolejno podchodza, biorg piteczke ze wskazang emocja i wrzu-
cajgjado pudetka. Np. ,Take happy. Aha ok.” Jeszcze przed wrzuce-
niem pa-da pytanie: ,What do you have?” Dziecko pokazuje wszyst-
kim i mowi np. ,Happy”. Prowadzacy mowi teraz: ,Show me happy.
Ok. Now throw ball into the box” i pokazuje ruch wrzucania pitki do
pudetka. 15 min.

. Pokazujemy emocje. Dzieci budujg wspélnie niewysoka Sciane. Za

kazdym razem prowadzacy prosi je, by zburzyty jg udajac, ze sa zte,
smutne, wesote, przestraszone itd. Najpierw musza pokazac¢ emocje
i dopiero potem rozwali¢ $ciane z ekspresja, wyrazajaca ta emocje.
Za kazdym razem buduja $ciane na nowo. Np. ,Let’s build a wall.
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Imagine you are sad. Show me sad. So now let’s brake the wall in sad
way”. ,Let’s build a wall again. Show me happy. Let’s brake the wall
in happy way”. ,Let’s build a wall again. Show me scared. Let’s brake
the wall in scared way”. ,Let’s build a wall again. Show me happy.
Let’s brake the wall in happy way” itd. 20 min

7. Powtarzamy poznane emocje. Rozktadamy koto siebie najwieksze
puzzle tworzac z nich Sciezke. Dzieci ustawiaja sie w pociagu, jedno za
drugim. Kazdy musi szybko przejs¢ Sciezka powtarzajac raz za razem
podana przez nauczyciela emocje i pokazujac ja zarazem. Na przyktad
nauczyciel méwi: ,You are bored”. Dziecko powtarza: ,Bored, bored,
bored...” i przebiega. Nastepnie: ,You are sad” - ,Sad, sad, sad...” itd.
5 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song” 3 min

Stownictwo

lam - ja jestem

You are - ty jestes

how do you feel today? - jak sie dzi$ czujesz?
how are you? — jak sie masz?
I'm fine — mam sie dobrze
happy - szczesliwy

sad - smutny

angry — zeztoszczony

scared - przestraszony
suprised — zaskoczony
bored - znudzony

tired - zmeczony

hungry - gtodny

thirsty - spragniony

sick - chory

hurt - obolaty, zraniony
brake —tamac, burzyc

* 0T VrOX3T [ ¥1S3IN3S

sbujjsa

31



* TTVYrOX3AT [ ¥1SIN3S

suod Apoqg pup sbujjsa

EEE -
snsusuzsd
gssaummnss

LEKCJA 11

Elementy zajec
Pytania i odpowiedzi
dotyczace emocji;
Wyrazanie emocji;
Piosenka: How Are You;
Nauka czesci ciata.

Dodatkowe pomoce

Plastikowe pitki z narysowanymi
emocjami.

32
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Feelings and body parts

Przebieg lekcji

1.
2,

3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 3 min

Jak sie masz? ,How are you today?” Siadamy w kregu. Nauczyciel
przypomina dzieciom emocje, pokazujac piteczki. Teraz pyta kazde-
go: ,How are you today?”. Kazdy odpowiada, np. ,I'm happy”, ,I'm
angry” itd. 8 min

Pytania i odpowiedzi. Kazdy losuje piteczke i pyta kolegi po lewe;,
odnoszac sie do wylosowanej emocji: ,Are you happy?”. Dziecko od-
powiada: ,Yesiam” lub ,No, 'm not. 'm .... (tu pada inna emocja,
ktora dziecko czuje)”. 7 min

. Piosenka. Spiewamy razem piosenke How Are You. 5 min
. Poznajemy czesci ciata. Zabawa ,Shake your body”. Zaczynamy od

,Stand up!”. Nastepnie nauczyciel pokazuje nogi ,Legs” i wota: ,Shake
your legs”. Wszyscy potrzasaja nogami. Potem kolejno: ,Head, hands,
one hand, tummy, neck, arms, one leg”. 6 min

. Zabawa. ,Let’s connect blocks and build mattresses”. +aczymy klocki,

budujac materace. Nauczyciel wydaje polecenia i pokazuje dzieciom,
co robic. ,Lay on it. Now put your hands up. Shake your hands. Put
your legs up. Shake. Put your tummy up. Shake your tummy. Now
take a block using your legs. Put your legs up (wszyscy krzyczymy
,Legs”). Show me your block. Put this block on the tummy. Tummy
up! (wszyscy krzyczymy ,Tummy”). Put your block on the arms, arms
up!”. Wszyscy krzyczymy ,Arms” i podrzucamy klocek. 9 min

7. Gtowa. ,Stand up. Where is your head? Ok. Put the block on the head.

Let’s walk around”. Prébujemy chodzi¢ z klockiem na gtowie. 3 min

8. Ramiona. ,Let’s build something foryour arms” +aczymy dzieci w tréj-

ki. Jedna osoba jest modelem do budowania, dwie osoby obudowuja
rece modela. Potem dzieci sie prezentuja ruszajac obudowanymi
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rekoma i nauczyciel moéwi: ,Look at the arms! Arms. Bravo. Let’s build
arobot”. Dzieci dokahczajg budowac na dziecku robota. 20 min
9. Powtdrzenie. Stajemy w okregu. Nauczyciel wota: ,Show me your
leg” - dzieci pokazujg i méwia ,Leg”. Teraz kazdy po kolei prosi o po-
kazanie innej czesci ciata, a reszta jg grupy pokazuje. 3 min
10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

Are you happy? - czy jestes szczesliwy?
Yes|am/no, I’'m not - tak ja jestem / nie jestem
parts of body - czesci ciata

body - ciato

head - gtowa

neck - szyja

arms - ramiona

tummy - brzuszek

legs - nogi
hands - rece
up - do gory
down - do dotu "
walk around - chodzi¢ dookota %
s (7]
stand up - wstan =
sit down - usigdz -
look at - spdjrz na =
today - dzisiaj E
3
g
=
o
g
g
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LEKCJA 12

Elementy zajec

Konstrukcja: have got;
Poznajemy kolejne czesci ciata;
Umiejetno$¢ powiedzenia,

co mam na sobie;

Pytania: itis big, oritis small?

Dodatkowe pomoce

Ubrania dzieciece lub dla lalek:
hat, scarf, gloves, jeans, shoes,
t-shirt (najlepiej tyle ubran,

ile jest dzieci w grupie).

34

Body parts and clothes

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Piosenka. Spiewamy piosenkei pokazujemy. ,Head shoulders, knees and

toes”. Potem wspdlnie powtarzamy poznane w piosence stéwka: ,Walk on
feet and hands, walk on toes, walk on tummy, walk on knees” 12 min

. Czesci ciata. Budujemy duzego ludzika lezacego na podtodze. ,He’s

name is Big Joe”. Big Joe mowi: ,I've got a big head, I've got a long
neck” itd. W zaleznosci od tego jak wyszta budowa, uzywamy okre-
Slen: ,Long, short, big, small”. Nauczyciel zadaje takze dzieciom py-
tania, np. ,Head, look at the head! Do you think, is it big or small?”.
Pada odpowiedz: ,Big”. ,So Big Joe says: I've got a big head” — wszyscy
powtarzamy. 20 min

. Ubrania. Siadamy w kregu, nauczyciel pokazuje dzieciom ubrania

i je nazywa. ,Look! a t-shirt. a hat, a scarf, a shoes, a jeans, a gloves”.
Wszyscy powtarzaja. Bawimy sie w zabawe na koncentracje i pamiec:
ktadziemy w szeregu ubrania, powtarzamy ich nazwy, potem zabie-
ramy jedno ubranie z szeregu, ale powtarzajac kolejno nazwy, dalej
je wymieniamy. Zabawa konczy sie, gdy zabierzemy wszystkie i wy-
mienimy je z pamieci. 7 min

. Ubieramy Big Joe’a. Kazdy po kolei bierze ubranie, mowi co to jest

i ktadzie w odpowiednie miejsce na Big Joe. Nastepnie prowadzacy
mowi razem z dzie¢mi w imieniu Big Joe: ,I've got a hat on my head”,
,I've got gloves on my hands”, ,I've got a t-shirt on my tummy” itd.
Potem kazdy po kolei wybiera jedno ubranie, powtarza zdanie np.
,I've got gloves on my hands”, potem zabiera to ubranie i wrzuca do

torby. 20 min

. Powtoérzenie. Siadamy w kregu i powtarzamy czesci ciata i ubra-

nia. Prowadzacy wymienia nazwy, a dzieci powtarzaja i wskazujag na
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odpowiednig czes¢ ciata, czes¢ garderoby lub pokazujg rekawiczki
czy szalik. 6 min

7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

8. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

shoulders - ramiona
knees - kolana

toes - palce u nég

feet - stopy

eyes — oczy

ears - uszy

hat - kapelusz

scarf - szalik

jeans - spodnie dzinsowe
shoes - buty

gloves - rekawice

t-shirt - koszulka

I've got - ja mam

Is it big? — czy to jest duze?
Is it small? - czy to jest mate?

¢ TTVYMOX3AT 1 ¥1SIN3S
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LEKCJA 13

Elementy zajec

Konstrukgcja: too big, too small.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: hat, gloves, t-shirt,
scarf, bracelet, skirt, jacket,
SOX, sweater;

Dtugi sznurek lub tasiemka;
Spinacze do suszenia prania;
Czyste kartki.

Clothes

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Powtdrzenie. Prowadzacy pokazuje flashcards z ubraniami - dzieci

nazywaja. Nastepnie prowadzacy wydaje komendy typu: ,Stand up
if you have... blue t-shirt, red sox, green sweater” itp. 6 min

. Ubrania. Prowadzacy rysuje na kartce litere jako wzér, a dzieci budu-

ja taka sama na podtodze z matych kostek. Kazde dziecko ma przed
soba inna litere i kazde wykonuje zadanie samodzielnie. Nastepnie
dzieci znajduja zdjecia z ubraniami zaczynajacymi sie na utozong
litere i ktada je obok tej literki. Kazdy gtosno powtarza nazwe ubrania
i litere: ,H - hat, g - gloves, t - t-shirt, s - scarf”. 14 min

. Budujemy. ,Take some blocks and build a cloth”. Kazde z dzieci wy-

biera sobie klocki by zbudowac¢ ubranie. Pozwalamy na swobodng
kreatywnosc¢ dzieci. Potem uczniowie zgaduja ubrania kolegbw, uzy-
wajac angielskich stowek. By¢ moze poznaja nowe stowko. Dzieci
mowia: I've got a t-shirt, I've got a scarf... itd. Nauczyciel komentuje
takze wielkos¢ ubrania: ,It's too big” lub ,It’s too small”. Potem wszy-
scy ¢wicza ten zwrot: ,This scarfis too big, this hat is too big”. 15 min

. Buty. ,Let's make a shoes”. Dzieci biorg pociete sznurki. Musza je prze-

wlec przez dziurke w klocku, tak aby zbudowac buty. Sznurek moz-
na zawigzac na stopie lub podtrzymywac nim klocek. Dzieci chodza
w swoich klockowych butach powtarzajac: ,Shoes are too big. My
shoes are too big”. 10 min

. Uktadamy. ,Let’s make some clothes”. Kazde uczen losuje jedno

ubranie, nie pokazuje nikomu co wylosowat, a nastepnie musi utozy¢
je z klockéw w ptaszczyznie, na podtodze. Jesli ktos szybko utozy,
moze wylosowac jeszcze jedno. Chodzi o to, by utrwali¢ jak najwiecej
stowek. Potem kazdy po kolei podchodzi do ubran utozonych przez
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kolegow i gtosno powtarza: ,This is a t-shirt” itd. Nauczyciel zadaje
tez pytania typu: ,Ola, what is this?”. 14 min

7. Suszarka na ubrania. ,Let’s make a dryer for clothes”. Robimy su-
szarke, rozwieszajac sznurek w sali. Potem kazdy bierze jedna karte
z ubraniem, pokazuje wszystkim, méwi co to jest i wiesza jg na sznur-
ku za pomoca spinacza. 5 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

it's too big - to jest za duze
it's too small - to jest za mate
dryer - suszarka

t- shirt - koszulka

bracelet - bransoletka

jacket - kurtka

Sox — skarpetki

skirt — spédnica

sweater - sweter

string - sznurek

* ETVYMON3AT 1 ¥1SIN3S
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LEKCJA 14

Elementy zajec

Konstrukcja: too big, too small;
Konstrukeja: I've got.

Dodatkowe pomoce

Wydruk kolorowej spodnicy,
ktora tatwo bedzie odwzorowac
za pomoca dostepnych
klockéw (ksztatty i kolory);
Prawdziwe ubrania (poznane
na wczesniejszych zajeciach);
Przedmioty lub flashcards:
sunglasses, hat, shorts,
umbrella, wind fence.

38

Clothes and body

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Pogoda. ,\What clothes do we wear when it is sunny? When itis hot?”.

Prowadzacy pokazuje reka gest stonca, pokazuje znaczenie wyrazu

,Hot”. Odpowiedz: ,Sunglasses, hat, shorts”. Nastepnie pyta: ,What
clothes do we wear when it’s rainy?”. ,An umbrella”. Dzieci powta-
rzajag stowka. ,And what we need when it's windy? Oh, it is so windy,
let’s build wind fence” - to chronigcy przed wiatrem parawan. Gdy
parawan stoi, wszyscy prébujemy sie za nim ukry¢. Prowadzacy udaje
wiatr uzywajac klocka, wachluje nim dzieci, a one siedza w ukryciu
i moéwia: ,It's windy. Windy!”. Teraz czas na inne budowle! ,Let’s build
sunglasses and umbrella”. Dzieci dziela sie na 2 grupy. Jedna buduje
duze okulary, druga parasolke. Parasolka powinna sta¢ na podtodze,
bedzie tu potrzebna pomoc prowadzacego. Teraz chowamy sie pod
parasolka, ale nie ma miejsca dla wszystkich, bo jest za mata. w tej sy-
tuacji prowadzacy méwi: ,Oh... it’s too small for us” Nastepnie wska-
zuje okulary - ,Look! Sunglasses are too big”. Porownujemy okulary
i parasolke. 20 min

. Zakupy. ,Let’s build a shop”. Budujemy sklep z ubraniami, gtéwnie

lade sklepowa. Na ladzie ktadziemy ubrania oraz przedmioty z po-
przedniej zabawy. Wybieramy sprzedawce (,Shop assistant”), a pozo-
state dzieci to klienci (,Clients”). Robimy zakupy wg. nastepujacego
scenariusza:

- ,Canihave a t-shirt please?

- Here you are.

- Oh, it’s too big/too small”.

Staramy sie, by kazdy miat okazje by¢ cho¢ przez chwile sprze-
dawca. 25 min
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4. Za duzy czy za maty? Po skonczonych zakupach kazdy powinien
mie¢ przynajmniej po 3 rzeczy. Prowadzacy zadaje dzieciom pytania,
a one odpowiadaja.
-, This t-shirtis ok? Is it okey?
- No, it'’s too small” / ,No, it’s too big” / ,Yes, it’s ok”. 5 min

5. Spédnica. Prowadzacy pokazuje wydruk kolorowej spodnicy i mwi:
LA skirt = look, this is a skirt. I like skirts”. Zadaniem dzieci jest odtwo-
rzenie sekwencji, taki sam wzor i kolory. Grupa pracuje razem. 7 min

6. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

7. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

sunglasses - okulary przeciwstoneczne
hat - kapelusz

shorts — spodenki

umbrella - parasol

skirt — spédnica

wind fence - parawan

windy - wietrznie

hot - goraco

rainny — deszczowo

w
sunny - stonecznie %
Canihave a t-shirt, please? - poprosze koszulke (w sklepie kupujac) ﬁ
too big - za duze -
too small - za mate =

s

'S

2

g

g

<

39



* QT VYrOX3AT [ ¥1SIN3S

bursiney

40

LEKCJA 15

Elementy zajec

Czasowniki: jump, walk, shake,
clap, run, connect, build, open,
close, stand up, sit down,

turn around, kick;

Nazwy zwierzat i ich domow.

Dodatkowe pomoce

Zwierzeta maskotki lub
flashcards: fox, shark,
elephant, hedgehog,

cat, dog, fish, bear, mouse.

Revising

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min

2. Gimnastyka.
a. Prowadzacy méwi komendy i robicwiczenia razemz grupa: ,Stand
up, jump to the left, jump to the right, turn around, kick to the left,
kick to the right, walk 3 steps, clap your hands. Stop. Sit down and
rest. Lay down, rest”. Gdy wszyscy leza, padaja kolejne polecenia:
,Close legs and hands” - leZzac na plecach podnosimy nogii rece, zeby
sie dotknety (zamknety), robimy kilka powtorzen i odpoczywamy.
Nastepnie: ,Jump! Open hands, close hands, close body” - kucamy
i sie kulimy sie.
b. Potrzasamy catym ciatem. ,Stand up. Shake your hands, legs,
head” itd.
c. Stajemy wszyscy w pociagu, bierzemy kwadratowy klocek i po-
dajemy go sobie wysoko nad gtowami z rak do rak. Nastepnie nisko
pod nogami w tunelu.
d. Ktadziemy na podtodze duze i Srednie wafle wszystkie bli-
sko siebie. Prowadzacy wota: ,Jump on green, jump on grey,
jump on blue”. Dzieci wskakuja na klocki o wskazanych kolorach.
20 min

3. Budujemy linie. Prowadzacy wyznacza linie poczatkows (,Start”)
i kohcowa (,End”) po dwdch stronach sali. Zadaniem dzieci jest stwo-
rzy¢ ptaska budowle (,Line”), taczac ze soba klocki od jednej linii
do drugiej. Kazdy buduje sam. Po zakonczeniu pada pytanie: ,How
meny blocks is in your line?”. Dzieci licza klocki w swoich budowlach.
Nastepne prosby: ,Show me big/small block in your line”, ,Show me
green/blue/grey/red block in your line”, ,Show me short/long block
in your line” itd. 8 min
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4. Zwierzeta. Budujemy pudto z klockéw. W Srodku umieszczamy zwie-
rzatka. Siadamy w kregu. Nauczyciel méwi kolejno do kazdego: ,Find
ashark and give me please”, ,Find a fox, and give me please” itd. Dziecko
podajac moéwi: ,Here you are”. Wszystkie zwierzeta leza w kregu. Po-
wtarzamy ich nazwy, wspolnie przypominamy sobie, gdzie mieszkaja.
Rozmawiamy. 15 min

5. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

6. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

jump - skakac
walk - chodzi¢
shake - potrzasnac
clap - klaskac

run - biegac
connect - potaczy¢
turn around - obrécic sie
kick — kopna¢

find - znajdz

fox - lis

hedgehoge - jez
fish - ryba

bear - niedZwiedz
lay down - pot6z sie
rest — odpocznij

left - lewa

right - prawa

* ST VYMOX3IT 1 ¥1SINn3S
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LEKCJA 16

Elementy zajec

Smaki lodow;

Zwroty podczas zamawiania
jedzenia w restauracji;
Zwrot: | like.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: ice cream, apple,
blue berry, pear, watermelon,
strawberry, chocolatte, banana.

Food

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min

2. Owoce i smakotyki. Prowadzacy pokazuje kolejno flashcards, mo-
wiac gtosno dane stoaawo. Potem pyta: ,Who like apples?”, ,Who
like strawberry ice cream?”. Kazdy kto podniesie reke powinien po-
wiedzie¢: | like apples” itd. Na koniec utrwalamy stowka, aby dzieci
zapamietaty ich znaczenie do nastepnej zabawy. 10 min

3. Budujemy restauracje. ,Let’s build the restaurant”. Wspolnie budu-
jemy stoliki i krzesta. ,Build chairs and tables!”. 10 min

4. Zamawiamy lody! ,Let’s go to the restaurant”. Prowadzacy wybie-
ra osobe, ktéra bedzie kelnerem lub kelnerka (,Waiter, waitress”),
a klienci (,Clients”) siadaja przy stolikach. Klienci zamawiaja lody
w réznych smakach. Odgrywamy scenki i cwiczymy wyrazenia wg.
nastepujacego dialogu:
- ,Hello, how can i help you?
- Hello, can I have a watermelon ice cream please?
- Hereyou are,
- Thank you. Mmmm, it good, it’s tasty...”
taczymy nazwy owocdw i lody. Dzieci zamieniajg sie rolami tak,
aby kazdy byt kelnerem. Przy wiekszej grupie moze by¢ dwoch kel-
nerow. 30 min

5. Robimy lody. Kazdy buduje z klockow swojego loda, a nastepnie
siadamy w kregu. Prowadzacy pyta kazdego z osobna: ,What ice
cream do you have?”. Pada odpowiedz: ,| have banana ice cream”
itd. Warto zachecic dzieci, by zadawaty sobie pytania nawzajem
i odpowiadaty. 12 min.

6. Sprzatanie sali. ,Clean up”.5 min

7. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min
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Stownictwo

food - jedzenie

ice cream - lody

apple - jabtko

blue berry - jagoda, borowka
chocolatte - czekolada

pear - gruszka

watermelon - arbuz
strawberry - truskawka
banana - banan

canihave a.., please - poprosze.. (kupujac cos$)
restaurant - restauracja

chair - krzesto

table - stot
tasty - smaczne
I like - lubie

I have got — mam
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LEKCJA 17

Elementy zajec

Zwroty: I like, I don’t like,
my favorite food is.

Potrzebne pomoce:

Flashcards: sandwich, birthday
cake, spaghetti, shake, pizza,
candies, broccoli, soup,

chips, shish kebab.

Food

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 3 min

Lody. ,What ice cream do you know?” Dzieci wymieniajg znane im
smaki. ,Whatice cream do you like?” Kazdy odpowiada jaki lubi smak
np. ! like strawberry ice cream”. 5 min

. Lubie i nie lubie. Prowadzacy rozktada przed dzie¢mi flashcards

zjedzeniem i mowi: | like pizza, sandwich, birthday cake, spaghetti,
shake” - wymienia jedzenie z wybranego obrazka. Nastepnie zadaje
pytania kazdemu uczniowi, pokazujac flashcards, na przyktad: ,Ola,
do you like pizza?”. Pada odpowiedz: ,Yes, I like; yes | do; no | don’t
like”. 5 min

. Jedzenie. Prowadzacy uktada wszystkie flashcards przed dziec-

mi, nastepnie, gdy dzieci zamkna oczy, zabiera jedna karte i pyta:
,What is missing?”. Zgadywac¢ moze cata grupa lub kazdy z osobna.

5 min

. Ulubione jedzenie. ,What is your favorite food?” Siedzimy w kregu.

Nauczyciel rozktada flashcards przed dzie¢mii mowi: | like pizza, but
i don’t like soup”. Rzeczy, ktore lubi uktada po jednej stronie, a po
drugiej te, ktérych nie lubi. Na kazdej stronie powinno znalez¢ sie
po 3 rzeczy. Nastepnie wskazuje na te, ktére lubi i méwi: ,| like pizza,
soup and shake, but my favorite food is pizza” i pokazuje, ze najbar-
dziej lubi pizze. Teraz kolej na kazdego z osobna. Wazne. zeby dzieci
powiedziaty petnym zdaniem, co lubia najbardzie]. 7 min

. Budujemy jedzenie. ,Let’s build a food”. Dzieci dobieraja sie w pary

i wybierajg kolejno dania, ktore zbuduja. Im wiecej powstanie bu-
dowli, tym lepiej zapamietajg stowka. Przyktady budowli: ,Birthday
cake” - kilka warstw na sobie z wisienka na szczycie w postaci kostki,
,Spaghetti” - kilkach makarondw rozsypanych na stosie i posypka
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z kostek, ,Shake” - tuba ze stomka, ,Pizza” - jeden duzy trojkatny
kawatek. 15 min

7. Zabawa. Cwiczenia i komendy. Prowadzacy samodzielnie decyduije,
ktore ¢wiczenia i zadania bedg odpowiednie w tej czesci lekgji. Jesli
grupa jest rozbrykana, warto ja nieco wyciszyc. Jezeli natomiast sg
dzieci, ktére nie biorg udziatu w lekgji, to bedzie dobry moment by
wciggnac je do zabawy. 4 min

8. Pod i nad. Siadamy na podtodze. Prowadzacy bierze dwa klocki.
Ktadzie jeden na drugiittumaczy: ,The green block is under the blue
block. The blue block is on the green block”. Potem wszyscy powta-
rzaja, zeby utrwali¢ zwroty. Nastepnie prowadzacy wydaje komendy,
najpierw do catej grupy: ,Take a green block and put on the red block”.
Kazdy bierze zielony klocek i ktadzie na czerwonym. Po kilku komen-
dach do grupy, prowadzacy zwraca sie indywidualnie do kazdego
z podobnymi komendami, zeby sprawdzi¢, czy zrozumiat i zapamietat
stowka. 10 min

9. Robimy szasztyk. .l et’'s make a shish kebab - take a block and put
on pasta block”. Kazdy bierze makaron i nawleka mniejsze klocki.
Podczas nawlekania wszyscy liczymy do 20. 8 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song . 3 min

Stownictwo

[ like - lubie

| don’t like - nie lubie
my favorite food is — moim ulubionym jedzeniem jest..
shish kebab - szasztyk
chips - frytki

soup - zupa

put - potdéz, umiesc
sandwich - kanapka
birthday cake - tort
spaghetti - spaghetti
shake - koktajl
candies - cukierki
broccoli - brokut

ice cream - lody
under - pod

on-na
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LEKCJA 18

Elementy zajec

Nazwy podstawowych owocdw;
Odréznianie drzew od krzewow;
Piosenka: Do you like

broccoli ice cream?.

Dodatkowe pomoce

Plastikowe owoce lub flashcards:
apple, pear, plums, barries,
strawberries, cherries, peaches.

46

In the garden

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min

2. Owoce w ogrodzie. ,Let’s repeat fruits”. Prowadzacy pokazuje flash-
cards lub plastikowe owoce i rozmawia o nich z dzie¢mi, tak by po-
wtorzy¢ nazwy i wprowadzic te, ktorych jeszcze nie znajg. Nastepnie
mowi: ,Let’s go to the garden today. We have to build apple trees,
plums trees, pear tree and blue berries bushes”. Wszyscy wspolnie
budujg ogréd z drzewami i krzewami owocowymi. Mate kostki imi-
tujgce owoce powinny znalez¢ sie na kazdym drzewie. 20 min

3. Kosze naowoce. ,Let’s build basket for fruit”. Kazdy buduje nieduzy
kosz na owoce. 10 min

4. Zrywamy owoce. ,Let’s pick up friuts and throw to the baskets!” Nau-
czyciel zrywa owoc jako pierwszy i mowi: ,Thisis an apple and thisis
an apple tree” itd. Kazdy, kto zrywa owoc powinien powtorzy¢ po-
dobne zdanie w zaleznosci od rodzaju drzewa. Owoce wrzucamy do
koszy z wyznaczone] przez nauczyciela odlegtosci. 10 min

5. Piosenka. Spiewamy piosenke Do you like broccoli ice cream?. 4 min

6. Zabawa w ogrodzie. ,Let’s go the garden and let’s have fun, let’s
play there with fruits”. ,Take one block! It is tray” - kazdy bierze kolo-
rowy klocek krazek i ktadzie na nim kilka zerwanych owocéw. Zada-
niem dzieci jest przej$¢ slalomem miedzy drzewami trzymajac tace
z owocami. Prowadzacy moze zaproponowac inne zabawy w ogro-
dzie, w zaleznosci od upodoban grupy. 10 min

7. Zabawa. ,Let’s remind our excercices - jump to the left, jump to the
right, kick to the left, kick to the right, sit down, stand up. Ok.” 3 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min
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Stownictwo

tree - drzewo

blue berries bushes - krzew (krzak) boréwek

pick up fruit - zrywac¢ owoce

throw - rzucac

plums — sliwki

cherries — czeresnie

peaches - brzoskwinie

garden - ogrod

tray - taca

Do you like broccoliice cream? - czy lubisz lody brokutowe?
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Elementy zajec

Zwroty: | can, | can’t;

Dodatkowe pomoce

Flashcards: football, basketball,
hockey, baseball, volleyball, golf;
Obrazki z czynnosciami,

na ktorych widaé, czy ktos

umie, czy nie umie wykonywac
dang czynnosé/sport;

Miekka kolorowa pitka;

Mate plastikowe piteczki;

Zestaw zabawek: wedki oraz
rybki na magnesy.

48

Sports

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 3 min

Rodzaje sportoéw. ,Let’s play. Can you jump? Show me” - wszyscy
skacza. ,Can you run? Show me” - wszyscy biegng w miejscu. ,Can
you fly? No you can’t. Unfortunatelly you can’t fly”. Dalej: ,Can you
play football?; Can you play basketball?; Can you play hockey?; Can
you play volleyball?” - prowadzacy zadaje pytanie i pokazuje flash-
card, a dzieci pokazuja czy umiejg wykonywac dang czynnosc, czy
nie. Wazne, zeby uzywaty zwrotu: ,I can” lub ,I can’t”. 5 min

. Gramy w pitke. ,Let’s play football”. Dzieci buduja dwie bramki (,,Go-

als”). Potem prébujemy strzela¢ do bramek miekka pitka. 15 min

. Gramy w baseball. ,Let’s play baseball”. Jedno dziecko bierze klocek

makaron, drugie rzuca mu kostki (,Cubes”) do odbicia. Cwiczymy
w parach. 10 min

. Gramy w golfa. ,Let’s build a golf club”. Dzieci buduja kije oraz dwa

tory przeszkdd np. tunel i na koficu bramka. Nastepnie ustawiaja sie
w dwéch rzedach i za pomocg makaronu prébuja potoczyc¢ plastiko-
wa piteczke do bramki. 10 min

. Potrafie, nie potrafie. ,| can, | can’t”. Siadamy w kregu. Prowadzacy

pokazuje flashcards z osobami, ktore potrafig cos robic¢ lub nie potra-
fig. Zadaje pytania: ,Can he ride a bike? Can she jump”? itp. Jesli na
kartach bedg narysowane zaréwno dziewczynkijak i chtopcy, trzeba
potozy¢ nacisk na ,He” i ,She”. Dzieci powinny odpowiadac catymi
zdaniami. 7 min

. Idziemy naryby. ,Can you catch a fish? Let’s go fishing!”. Budujemy

z klockdw prosta todz, do ktérej zmieszcza sie wszystkie dzieci. Kazdy
bierze wedke z magnesem. Wokét todki ktadziemy roézne klocki jak
glony, a pomiedzy nimi magnesowe rybki. Dzieci siadaja w srodku
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i probuja towic rybki. UWAGA. Jesli nie ma na wyposazeniu wedek
i rybek mozna prébowac zorganizowac zabawe w inny sposéb: kazdy
bierze dtugi makaron (wedke), a wokét lezg najmniejsze klocki puzzle
zjednym lub dwoma otworami (rybki). Dzieci probujg wtozy¢ koniec
makaronu do puzzla i unie$¢ go. 20 min
8. Rymowanka. towimy ryby, powtarzamy rymowanke i pokazujemy:
"One, two, three, four five,
Once | caught a fish alive,
Six, seven, eight, nine, ten,
Then let it go again”.
Prowadzacy moze utozy¢ do rymowanki prosta melodie, aby tatwiej
byto zapamietac stowa. 5 min
9. Sport. Powtarzamy nazwy sportéw. Prowadzacy pokazuje dany sport

za pomoca pantomimy, a dzieci zgadujg i podaja nazwe. 3 min

10. Zabawa. Siadamy w kregu. Podczas muzyki podajemy sobie w jedna
strone kapelusz/worek z flashcards, a w druga klocek. Kiedy muzyka
przestaje grac ten, kto akurat ma kapelusz losuje flashcard i zadaje
pytanie osobie, ktéra ma w tym momencie klocek. Przyktad dialogu:
- ,Can you play football?”
-Yes, | can/No, | can’t”. 5 min

11. Sprzatanie sali. ,Clean up”. s min

12. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

| can/l can’t — umiem/nie umiem (moge/nie moge)
can you run? - czy umiesz biegac?

can you fly? - czy umiesz lata¢?

no you can’t fly - nie ty nie umiesz latac¢

can you play... football? - czy umiesz gra¢ w... pitke nozna?
basketball - koszykbwka

hockey - hokej

baseball - bejsbol

volleyball - siatkowka

golf - golf

go fishing — i8¢ na ryby

fishing rod - wedka

goal - bramka, gol

ride a bicycle - jezdzi¢ na rowerze

bicycle - rower

let go - wypuszczad

Sp0ds « 6T YFOMAT 1 ¥LSIWAS
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LEKCJA 20

Elementy zajec
Umiejetnos¢ powiedzenia,
co lubie robi¢,

o jest moim hobby;
Utrwalenie zwrotu: | like;
Piosenka: Conga song.

Dodatkowe pomoce

Flashcard: painting, drawing,
reading books, playing games,
playing the guitar, singing,
dancing, riding a bike,
swimming, riding a horse;
Refren piosenki:

Jacksons Five ABC song.

Hobbies

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min

2. Hobby. ,Let’s show our hobbies”. Prowadzacy pokazuje za pomoca
pantomimy lub flashcards: ,Painting, drawing, playing games, sin-
ging, dancing, riding a bike, swimming” itd. Teraz siadamy w kregu
i kazdy mysli co lubi robic. Zaczyna prowadzacy, a potem po kolei
kazde dziecko wstaje i pokazuje mowiac np. | like singing” - i udaje,
7e $piewa. 13 min

3. Piosenka. Spiewamy piosenke: Conga song. 5 min

4. Budujemy. Kazdy buduje indywidualnie.
a. ,let’s build swimming accessories” - ,Swim ring, swim sleeve,
swimming mattress”. Ptywamy, krazac po sali.
b. ,let’sbuild shooting machine” - budujemy wyrzutnie do strzela-
nia z kostek. Wktadamy dwa konce dtugiego makaronu do lezacego
na podtodze duzego puzzla, tak by powstat tuk. Na samej gbrze tuku
ktadziemy kostke. Teraz pociagamy tuk do dotu, trzymajac makaron
pod kostka, a nastepnie puszczamy, by kostka wystrzelita w gore.
15 min

5. Zespot muzyczny. ,Let’s play a concert”. Tworzymy zespdt. Kazdy
mowi, co chciatby robic: gra¢ na gitarze lub na innym instrumen-
cie, Spiewad, tanczy¢. Wszyscy buduja scene (,Stage”), a potem
kazdy indywidualnie przygotowuje sie do wystepu. ,Let’s build
a microphone, a piano, a guitar” itd. Tancerze tworza np. stroje.
Gdy wszystko jest gotowe prowadzacy wtacza refren piosenki ze-
spotu Jackson 5 Abc song. Wszyscy Spiewaja, jednoczesnie grajac
i tanczac. 25 min

6. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

7. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min
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Stownictwo

painting - malowanie

drawing - rysowanie

playing games - gra¢ w gry
singing — $piewac
dancing - tanczy¢

riding a bike - jezddzi¢ na rowerze
swimming - ptywac

riding a horse - jezdzi¢ na koniu
reading books - czytac ksigzki
playing the guitar - grac na gitarze
stage - scena

I like swimming - lubie ptywac
swimming mattress — materac do ptywania
swim ring - koto dmuchane

swim sleeve - rekawki do ptywania

S3/qGOH « 0T VIrIMIT 1¥LSIW3S
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LEKCJA 21

Elementy zajec

Powtorzenie: gdzie mieszkaja
zwierzeta i co jedza;
Przedmioty, ktorych

uzywamy do jedzenia.

Dodatkowe pomoce

Zwierzatka maskotki lub
flashcards: bird, fish, shark,
bear, cat, dog, pig, rabbit,
giraffe, deer, cow, reineer;
Owoce zabawki;

Flashcards: plate, bowl,

cup, glass, feeder

(dla ptakéw, dla saren w lesie).

Animals and fruits

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Zwierzeta. Prowadzacy prezentuje zwierzeta méwiac: ,It’s a shark.

Where does it live? Where is shark’s house? - in sea. It lives in the
sea”. W podobny sposob powtarza kazde wczesniej poznane zwierze,
a nastepnie dodaje nowe: ,Cat, dog, pig, rabbit, giraffe, deer, cow”.
Za kazdym razem pada pytanie o to, gdzie mieszka dane zwierze.

8 min

. Przy stole. Prowadzacy pyta: ,What do we use to eat?”. Nastepnie roz-

ktada obrazki przed dzie¢mi: ,Plate, bowl, glass, cup”. Kazdy z przed-
miotéw nazywa i prosi, by dzieci powtarzaty. ,And animals? We have
to feed them” - pokazuje gest karmienia zwierzat. ,And what do we
use to feed animals? We use feeders!” 3 min

. Gdzie jedza zwierzeta. ,Let’s build feeder for animals. Tree for gi-

raffe, feeder (koryto) for pigs, grass for cow, carrots for rabbit” (pole
z marchewkami do wyciagania). Dzieci dzielg sie na kilkuosobowe
grupy, kazda buduje co innego. W tle wtagczamy piosenke , Little bird
where do you live”. 20 min

. Karmimy zwierzeta. ,Let’s feed animals”. Stawiamy zwierzatka przy

korytkach i dzieci méwia: ,Giraffe tree for you. Here you are. Rabbit!
Carrot for you. Here you are” itd. 10 min

. Budujemy renifera. ,Let’s build reindeer. And feed them”. Budujemy

z klockéw renifera i miske na jedzenie. 10 min

. Karmimy renifera. Siadamy w kregu. Prowadzacy ktadzie na pod-

toge zabawkowe owoce. Przypominamy sobie ich nazwy, kazdy
mowi co lubi najbardziej. Teraz kazdy kolejno bierze owoc i wrzuca
go do miski renifera, méwiac co to jest, np. ,Thisisan apple, it’s for
you”. 10 min
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8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
9. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

bird - ptak

fish —ryba

shark - rekin
bear - niedzwiedz
cat - kot

dog - pies

pig - Swinka
rabbit - krolik
giraffe - Zyrafa
deer - jelen

cow - krowa
reindeer - renifer
carrot - marchewka
grass - trawa

eat —jesc¢

plate - talerz

bowl - miska "

glass - szklanka %

cup - filizanka 3

feed - karmic (ludzi, zwierzeta) -

feeder — karmnik, pasnik, karmidto - przedmiot stuzacy do karmienia E

zwierzat >
-
§.
<

53
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LEKCJA 22

Elementy zajec

Konstrukcja: | can, I can't;
Piosenka: The Alfabet.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: flying, dancing,
singing, swimming, eating,
drinking, kicking;

Figurki lub maskotki zwierzat:
horse, bird, fish, shark, bear, cat,
dog, pig, rabbit, giraffe, deer,
cow, spider, reindeer, fly;
Flashcards: letters

of the alphabet.

54

Animals

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Potrafie, nie potrafie. ,Stand up! Show me flying, can you fly?” -

prowadzacy pyta wszystkich. ,No, you can’t. Now show me dancing!
Can you dance? - Yes, you can. Show me singing. Can you sing? Yes,
you can. Show me swimming. Can you swim in the class? No, you
can’t. Can you swim in the water? Yes, you can”. 7 min

. Co potrafig zwierzeta. Siadamy w kregu. Prowadzacy uktada wszyst-

kie zwierzatka, przypomina ich nazwy i wybiera jedno z nich np. Swi-
nie. Pierwsze dziecko losuje flashcard z czynnoscia np. swimming
i zadaje pytanie: ,Can a pig swim? - dzieci odpowiadaja ,No, it can’t”.
W tej czesci lekcji wprowadzamy stowka ,Eat” i ,Drink”. 10 min

. Budujemy karmnik. ,Let’s build a house for a bird, where they can

eat”. Budujemy karmik i drzewo. 15 min

. Budujemy pajeczyne. ,Let’s build a spider web for spider”. taczymy

wiekszos¢ klockéw na podtodze, a na pajeczynie budujemy matego
pajaka. 10 min

. Budujemy psa i bude. ,Let’s build a dog and doghouse”. Dzielimy

sie na dwie grupy, jedna buduje psa, druga bude. 10 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke The Alfabet. Zanim dzieci zaczna

Spiewac, prowadzacy prezentuje im flashcards z literami alfabetu.
Wszyscy powtarzaja gtosno litery. Nastepnie nauczyciel uktada je
kolejno na podtodze w niewielkiej odlegtosci od siebie, aby podczas
Spiewania, przynajmniej dwoje dzieci mogto iS¢ wzdtuz weza z literek
zgodnie ze stowami piosenki. Jesli jest wiecej dzieci w grupie, warto
miec przygotowane dwa komplety kard z literami alfabetu. 10 min

. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min



I A5

Stownictwo

eat - jesc¢

drink - pi¢

spider web - pajeczyna

doghouse - buda dla psa

horse - kon

fly - mucha

cow — krowa

giraffe - zyrafa

fish can swim - ryba potrafi ptywac
horse can kick - kon potrafi kopac

Sjpwidy « TCVYrINIT 1 4LSINW3IS
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Elementy zajec

Podstawowe nazwy zawodow;
Piosenka: Jelly on the plate.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: policeman, fireman,
driver, vet, teacher, chef, singer,
dancer, artist, waiter, doctor;
Maskotka: pies lub kot.

56

Professions

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 3 min

Nazwy zawodow. Nauczyciel staje przed dzie¢mii méwi: ,| teach
children. Who am I? - A teacher”, | help animals. Who am 1? A vet
(prowadzacy pokazuje jak leczy psa — maskotke) ,Oh a fire!” - prowa-
dzacy udaje, ze gasi ptomien - ,Who am 17 - A fireman”. Nauczyciel
odgrywa krétkie scenki, dzieci zgaduja. Moze odegrac dwa razy tg
sama scenke, zeby utrwali¢ stowko. 5 min

”

. Odgrywamy scenki. Teraz dzieci odgrywaja scenki. Gdy nie znaja

znaczenia stéwka, mozna pokazac im flashcard. ,Show me a singer,
a dancer, a fireman, a vet, a policeman, a chef, an artist, a teacher,
a driver, a doctor, a waiter”. 5 min

. Kelner. ,Let’s build a small restaurant”. Budujemy stét i krzesto. Pro-

wadzacy siada na krzesle przy stoliku jako ,Clinet”. Dzieci ustawiaja
sie w rzedzie. Kazdy ma tace i jest kelnerem lub kelnerka. Kolejno
podchodza do klienta i pytaja: ,How can | help you?”. Prowadzacy
zamawia jedng rzecz, a kelner udaje, ze ja podaje, moéwigc: ,Here you
are”. 10 min

. Strazak na drabinie. ,Let’s build a ladder”. Dzieci buduja drabine

i przystawiajg jg do namalowanych na $cianie domow. Potem pro-
wadzacy udaje, jak bierze waz i polewa domy. Pyta: ,\Who am I?”. ,You
are fireman”. 10 min

. Policjant. ,Let’s play! You are policeman. Let’s build a prison” - wspél-

nie budujemy mate wiezienie. Wyznaczamy osoby, ktore beda poli-
cjantamii przestepcami (,Thiefs”). ,Now policemans, you can arrest
thiefs”. Policjanci aresztuja wieznidw, zaktadaja im kajdanki zbudo-
wane z klockoéw i prowadza do wiezienia. Staramy sie, aby w trakcie
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zabawy kazdy miat jakie$ zadanie do wykonania. Mozna takze wy-
znaczyc¢ policjanta w wiezieniu. 10 min
7. Szef kuchni. ,\What does a chef do? A chef cooks. So let’s build a coo-
ker and frying pan”. Wspélnie budujemy kuchenke i patelnie na ku-
chence. Na koniec powtarzamy stowka i nazwe zawodu. 12 min
8. Piosenka. Spiewamy piosenke Jelly on the plate i pokazujemy, jak
sie smazy kietbaska na patelni. 5 min
9. Powtarzamy nazwy zawodow. Prowadzacy wiesza na tablicy flash-
cards z zawodami (,Professions”). Siadamy w kregu. Na polecenie:
,Stand up. Go and touch a fireman”, dziecko wstaje i pokazuje odpo-
wiedni obrazek méwiac: ,Thisis a fireman”. Kazde dziecko jest proszo-
ne osobno. Gdy wystarczy czasu, dzieci mogg wymienic inne zawody,
ktore znaja i dowiedziec sie jak brzmig one po angielsku. 10 min
10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie.Goodbye song. 3 min

Stownictwo
apoliceman - policjant
fireman - strazak
vet — weterynarz
teacher - nauczyciel
chef - kucharz (szef kuchni)
singer — piosenkarz
dancer - tancerz
artist — artysta
waiter — kelner
waitress - kelnerka
doctor - lekarz
cooker - kuchenka
frying pan - patelnia
jelly - galaretka
plate - talerz
driver - kierowca
ladder - drabina
handcuffs - kajdanki
thief - ztodziej
prison - wiezienie
profession - zawéd
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Elementy zajec

Powtdrzenie nazw zawodow;
Pytania: what is this,

who are you;

Powtérzenie dowolnego
zestawu stowek.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: policeman, fireman,
driver, vet, teacher, chef, singer,
dancer, artist, waiter, doctor;
Flashcards z dowolnym
zestawem stowek

do powtérzenia np.

cup, plate, bowl, glass;

Czyste kartki.

58

Professions

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Nazwy zawodow. ,\What professions do you know?” Przypominamy

sobie nazwy zawodow z poprzedniej lekcji, odgrywajac scenki i zga-
dujac. 3min

. Zabawa. ,\What is missing?” Nauczyciel wybiera jedna osobe, ktorej

pokazuje flashcards z kilkoma zawodami (pokazuje tyle zawodow,
zeby byt o jeden wiecej niz liczba pozostatych dzieci). Wybrana osoba
zapamietuje zaprezentowane karty i zamyka oczy. Pozostate dzieci
otrzymuja po jednej flashcard, ktore byty wybrane do zabawy. Jedna
flashcard zostaje schowana. Pozostate zawody beda prezentowane
przez dzieci. Osoba, ktéra byta wybrana do zgadywania musi zgad-
nac¢, jaka karta zostata schowana, podczas gdy pozostate karty sa
,prezentowane” przez dzieci. 8 min

. Nauczyciel. ,Let’s build a school for teacher. Dzieci buduja kilka szkol-

nych tawek i biurko dla nauczyciela. Kazdy kolejno jest nauczycielem,
a pozostate dzieci to uczniowie (,Pupils”). Na biurku nauczyciela pro-
wadzacy ktadzie flashcards z zestawem stéwek do powtdrzenia. Nowy
nauczyciel podnosi obrazek i pyta: ,Pupils, what is this?”. Dzieci sie
zgtaszaja, a wybrana osoba udziela odpowiedzi. Dzieki tej zabawie
powtarzamy stéwka z poprzednich lekcji. Prowadzacy moze wybrac
zestaw innych stowek, ktére w danej chwili chciatby powtorzy¢ z grupa.

15 min

. Piszemy. Prowadzacy wybiera trzy krétkie i proste nazwy zawodow

np. a vet, a chef, a singer. Pisze na kartce nazwy i pokazuje dzieciom.
Dzieci dziela sie na grupy i kazda uktada z klockéw inny napis. 15 min

. Kierowca. ,Driver needs a car. Let’s build a car”. Budujemy bryte

auta, kierownice, kota, siedzenia (,Steering wheel, wheels, seats”).
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Mozemy zbudowac¢ dwa samochody. Potem dzieci kolejno siadajg
za kierownica, a inne moga usias¢ jako pasazerowie (,Passengers”).
Prowadzacy pyta kierowce: ,Who are you?”. Kierowca odpowiada:
,I’'m a driver”. 15 min

7. Powtodrzenie. Siadamy w kregu. ,Show me profession”. Kazde z dzieci
wstaje i pokazuje jakis zawdd, reszta zgaduje. Staramy sie na powtorzeniu
pokazac wszystkie zawody poznane na ostatnich zajeciach. 8 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song.3 min

Stownictwo

profession - zawéd

driver - kierowca

car - samochéd

pupils — uczniowie

passenger — pasazer

steering wheel - kierownica
wheel - koto (w samochodzie)
seat - siedzenie
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LEKCJA 25

Elementy zajec

Nazwy zabawek: drum,
guitar, plane, train, blocks,
teddy bear, ball, car;
Piosenka: Noisy toys™;
Pytania i odpowiedzi:
what is this? thisis a....

Dodatkowe pomoce
Bebenek.

Toys

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min

2. Zabawki. Prowadzacy pokazuje znaczenie stow: ,Drum, guitar, pla-
ne, train, blocks, teddy bear, ball, car”. Dzieci zgaduja i wtgczaja sie
do zabawy, wszyscy nazywamy zabawki, ktore udajemy. ,So, today
we talk about toys”. Prowadzacy wymienia jeszcze raz nazwy zaba-
wek. 4 min

3. Bebenek. Prowadzacy pokazuje dzieciom bebenek i pyta: ,What is
this?”. Nastepnie wybija rytm na bebenku i mowi: ,It’s a drum, ram,
pam, pam, | can play my drum, drum, drum”. Dzieci prébuja dotaczy¢,
maszeruja w kregu w rytm bebenka i klaszczg. Jest gtosno. Prowa-
dzacy moze zmieniac tempo i wybijac je na przemian z klaskaniem
dzieci. 6 min

4. Samolot. ,Let’s build a plane”. Podczas budowania dzieci stuchaja
piosenki Noisy toys. 10 min

5. Piosenka. Spiewamy piosenke Noisy toys. Uczymy sie stéw i poka-
zywania. Powtarzamy przynajmniej dwa razy. 7 min

6. Budujemy. ,Blocks! let’s play with blocks! You can build your favorite
toy: a racket, a machine, a doll, whatever you want!”. Dzieci swobod-
nie bawia sie, budujac zabawke. Podczas budowania dzieci stuchaja
piosenki Noisy toys. 15 min

7. Coto jest? Po skonczonej budowie prowadzacy podchodzi do kazdej
zabawki i najpierw probuje odgadngd, co to jest méwigc np. ,ls it
a doll?”. Nastepnie, bez wzgledu na to, czy zgadt, zadaje pytanie ca-
tym zdaniem, np. ,,Ola, what is it?”. Uczen odpowiada réwniez catym
zdaniem: ,Thisis a doll”. 3 min

8. Pociag. ,Let’s build a train, chuf, chuf”. Budujemy ciuchcie i pota-
czone ze soba wagoniki (na tyle duze by mozna do nich wejs¢). Po
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skonczonej budowie mozemy chwile sie pobawi¢, udajac odgtosy
jadacego pociagu i ciuchci. 9 min

9. Pudetko na zabawki. ,Let’s build a toy box. Let’s clean up the toys,
cubes”. Dzieci budujg z klockow skrzynie z otworem. Zbieramy wszyst-
kie mate kostki i wrzucamy do Srodka. Mozna przy tej zabawie po-
wtorzy¢ kolory, pytajac dzieci: ,What colour of block have you got™?

6 min
10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 4 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

toys — zabawki

drum - beben

guitar - gitara

plane - samolot

train - pociag

boat - t6dz

doll - lalka

teddy bear - pluszowy mis
ball - pitka

car - samochod

what is it? - co to jest? %
isita...(doll)? - czy to jest (lalka)? 3
itisa... (doll) - to jest (lalka) -
A
o
g
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LEKCJA 26

Elementy zajec

Przyimki: in, uder, next to, on.

Dodatkowe pomoce

Balony - piec lub szes¢ sztuk;
Naklejki (lub inne upominki)
dla kazdego dziecka;
Prawdziwe zabawki: robot, car,
train, plane, doll, ball.

Toys

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Przyimki. ,Let’s build a small table”. Kazdy buduje przed sobg maty,

prosty stolik. Prowadzacy buduje troche wiekszy, a potem ktadzie na
nim wszystkie zabawki. Dzieci je nazywajg wg. nastepujacej formuty:
- What is this?,

- Thisis a doll” itd.

Nastepnie zabawki znikaja, a na stole kazdego pojawia sie tylko mata
kostka (,Cube”). Prowadzacy mowi: ,The cube is on the table”. Dzieci
to odwzorowuja i powtarzaja. Kolejne zdania: ,The cube is uder the
table”, ,The cubeis next to the table”. Za kazdym razem dzieci odwzo-
rowuja umiejscowienie klocka wzgledem stotu. 8 min

. Pudetka na prezenty. ,Christmasis close, it’s coming soon. Let’s make

some box for presents”. Dzieci probuja zbudowac pudetka, potrzebna
bedzie pomoc prowadzacego. Prowadzacy takze buduje swoje pudet-
ko, a po skonczeniu pyta kazdego: ,Is it a big, or small box?”. 10 min

. Przyimki. Wspolnie ogladamy zbudowane pudetka. Prowadzacy

bierze jedno z nich i pyta: ,What is in? Nothing?!” - méwi ze zdziwie-
niem. ,We can put cubes in the boxes. Put in three cubes”. Kazdy
wktada kostki do swojego pudetka. Siadamy w kregu z pudetkami.
Prowadzacy mowi: ,The cubes are in the box”. Dzieci to powtarzaja.
Potem wyjmujemy kostki na pudetka i wszyscy méwia: ,The cubes
are on the box”. Powtarzamy takze ,Under” i ,Next to”. 12 min

. Zabawa. ,l et’s build a racket and play ballons”. Kazdy bierze szeroki

klocek, ktéry postuzy jako rakieta. Dzieci dobierajg sie w pary i rakie-
tami odbijaja balony. 7 min

. Budujemy sklep. ,Let’s build a toy shop”. Budujemy prosty stét, sto-

jaca potke i skrzynie. 5 min
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7. Kupujemy zabawki. ,Let’s go to the toy shop”. Prowadzacy bedzie
sprzedawca. Uktada zabawki tak by lezaty: pod, w, nad i obok meb-
li. Dzieci ustawiaja sie w kolejce do sklepu, a prowadzacy pyta: ,Hi,
how can i help you? What toy would you like?”. Dziecko odpowiada
np. ,A plane please”. ,Oh where is it?” — sprzedawca udaje, ze nie
widzi tej zabawki, rozktadajac rece. Dziecko podpowiada: ,It’s on the
table!”. Prowadzacy pomaga zbudowac dziecku prawidtowe zdanie,
podaje przedmiot i zagaduje nastepnego klienta. Na koniec méwi, ze
w sklepie sa rowniez naklejki. Kazdy ,kupuje” rowniez naklejki, ktore
zostawi sobie, jako prezent na mikotajki. 15 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song”. 3 min

Stownictwo

robot - robot
car - samochod
train - pociag
plane - samolot
doll - lalka

ball - pitka
ballon - balon
in—-w

uder - pod

next to - obok
on-na

table - stot
presents - prezenty
sticker - naklejk
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LEKCJA 27

Elementy zajec

Przyimki;

Zwroty: thereis;

Wskazanie, gdzie znajduje
sie dana osoba, np. Olaisin
the room, Ola is on the bed.

Dodatkowe pomoce

Zdjecie lub prosty rysunek
salonu, w ktérym znajduja

sie nastepujace przedmioty:
carpet, chair, lamp, sofa, curtain,
cupboard, armchair;

Zdjecie lub prosty rysunek
sypialni, w ktorej znajduja sie
nastepujace przedmioty:
carpet, lamp, bed,

cupboard and wardrobe;
Kawatek materiatu na zastonke.

64

Furniture

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Przyimki. Kazdy bierze duza cegte i ustawiamy sie w kregu. Buduje-

my okragty ptotek (,Fence”). Stajemy po zewnetrznej stronie ptotka.
Prowadzgcy mowi: | see you on the fence” i dzieci wskakuja na ptotek,
,| see you under the fence” - musza go mie¢ nad soba, ,| see you nex
to the fence” - stajg gdzie$ obok. Prowadzacy powtarza wszystko
kilka razy. 10 min

. Meble. Na tablicy wisi zdjecie salonu. Prowadzacy mowi: ,This is

a living room. There is a carpet, lamp, chair, curtain, sofa, armcha-
ir, cupboard”. Pokazuje meble, a dzieci powtarzaja. Dla utrwalenia
stbwek padaja pytania: ,What is this?”. Dzieci odpowiadaja catymi
zdaniami. 8 min

. Pokdj. ,Let’s build a big living room”. Dzieci buduja duzy pokdj, w kté-

rym znajda sie wszystkie wymienione przed chwilg meble, wieszajg
takze firanke. Salonem moze by¢ cata sala, chodzi o to, by byto duzo
miejsca. Po skonczeniu budowli, prowadzacy wydaje dzieciom rézne
komendy, dzieki ktérym utrwalg przyimki i nazwy meblinp. ,Ola, sit
on the sofa”, ,Piotr stay nex to the lamp”, ,Ewa, lay on the carpet”.
Komendy podawane sg coraz szybciej, staramy sie by kazde dziecko
,odwiedzito” wszystkie meble. 15 min

. Sypialnia. Na tablicy pojawia sie dodatkowo zdjecie sypialni. Prowa-

dzacy méwi: ,Thisis a bedroom. There is a carpet, lamp, bed, cupbo-
ard and wardrobe”. Przez chwile utrwalamy nowe stowka: ,Wardrobe
and bed”. Nastepnie budujemy Sciane i staramy sie przemeblowac
wszystko tak, by powstata takze sypialnia z wymienionymi meblami.
Prowadzacy wydaje przez chwile komendy typu: ,0Ola, go to the be-
droom”, ,Piotr, go to the living room” - aby dzieci zapamietaty réznice
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miedzy pomieszczeniami. Warto w tym miejscu wyttumaczy¢ dzie-
ciom znaczenie stowa ,Room”, pokazujac sale, w ktorej sie znajduja
i rozne pomieszczenia sasiadujace, np. ,This is room and thisis also
room”. 15 min

6. Zabawa z powtdrzeniem. Prowadzacy zamyka oczy, a dzieci znaj-
duja sobie miejsce w ktéryms pokoju. Nastepnie prowadzacy otwiera
oczy i opisuje to, co widzi np. ,Ola is in the bedroom; Ola is on the
bed”; ,Piotrisin the room. Piotr is under the table” itd. Teraz kolejno
wszystkie dzieci zamykaja oczy, by opisac potem to, co widza, a inne
zmieniaja miejsca. 15 min

7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

8. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

aroom - pokdj

living room - salon

bedroom - sypialnia

carpet — dywan

bed - tézko

chair - krzesto

lamp - lampa

sofa — wersalka, sofa

curtain - zastonka

cupboard - szafka

armchair - fotel

wardrobe - szafa

fence - ptot

there is a bed in the room - w pokoju znajduje sie t67ko
there is - znajduje sie (dla liczby pojedynczej)
there are - znajduja sie (liczba mnoga)
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Elementy zajec

Umiejetnos¢ wskazania drogi: go
straight on; turn left,

turn right, turn around;
Rozréznianie stron: prawa, lewa.

Dodatkowe pomoce

Dwa szaliki do zawiazania oczu;

66

Directions

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Jak sie macie? ,How are you today?” Wszyscy siedzg w kregu. Pro-

wadzacy zaczyna pytaniem i kieruje sie do osoby po swojej prawej
stronie. Dziecko odpowiada: ,I'm fine, I'm ok, I'm well, thank you and
you?” i kieruje takie samo pytanie do kolejnej osoby w kregu. 5 min

. Cwiczenia. ,Warming up excercises”. ,Close your eyes. Open your

eyes. Open your mouth. Show me your tongue. Hands up. Hands
down. One hand up. One hand down. One leg up. One leg down.
Jump to the left. Jump to the right. Kick to the left. Kick to the right.
OK! Come back.” Wszystkie ¢wiczenia wykonujemy wspolnie. 5 min

. Prawa, lewa. Prowadzacy prosi: ,Show me your left hand, show me

your right hand”. Potem powtarzamy wszyscy unoszac odpowiedniag
reke: ,Left, right”. Teraz pada komenda: ,Girls! Go to the left side of
the room. Boys go to the right side of the room”. Nastepnie wszyscy
ustawiaja sie za prowadzacym iida za nim w rzedzie. Nauczyciel po-
rusza sie wolno po sali méwiagc komendy, a dzieci powtarzaja: ,Turn
left, turn right, go straight on, turn around”. 5 min

. Na ulicy. ,What can you see at the streets?” Dzieci opowiadaja, co

widza na ulicy: samochody, ulice, domy i znaki drogowe (takie od-
powiedzi powinny sie znalez¢ na pewno). Dzieci dobieraja sie w pary
i buduja znaki drogowe (,Road signs”). Nastepnie dtugimi makaro-
nami lub cegtami wyznaczamy szeroka droge, gdzie beda dwa lub
trzy skrzyzowania. Na drodze ustawiamy znaki. 10 min

. Zmierzamy do celu. Dzieci ustawiaja sie parami. Prowadzacy poka-

zuje pierwszej parze, do ktorego znaku bedzie jg prowadzit. Nastepnie
zawigzuje dzieciom oczy. Dzieci moga trzymac sie za rece. Muszg i$¢
wolno zgodnie z poleceniami prowadzacego: ,Go straight on, turn



I A5

left. Stop. Turn right. Stop” itd. Kazda druzyna wykonuje to zadanie
w taki sam sposob. 10 min

7. Zabawa. Teraz kolej na dzieci. Pozostajg tych samych parach. W réz-
nych miejscach na utozonej drodze (na koncach drég, na skrzyzowa-
niach) rozktadamy 5 klockéw w roznych kolorach, ktére trzeba ze-
brac. Jedna osoba ruszy w trase, a druga bedzie wskazywata droge.
Prowadzgcy méwi na ucho osobie wskazujgcej droge, do ktorego
klocka teraz ma skierowac swojego partnera. Kolejka musi przejs¢
dwa razy, tak aby kazdy byt zaréwno idgcym, jak i prowadzacym.
15 min

8. Zabawa. ,Let’s be animals”. Prowadzacy wydaje polecenia, a dzieci
wykonuja zadania: ,Show me cat”; ,Show me bird”; ,Show me mou-
se”; ,Mouse go straight on”; ,Show me bear”; ,Bears turn left”; ,Bears
go on the block” itd. Mozna rowniez wyznaczy¢ dzieci, by wydawaty
polecenia. w tej zabawie powtarzamy nazwy zwierzat, kierunki oraz
przyimki. 10 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”.5 min

10. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

go straight on - idZ prosto przed siebie
turn left - skre¢ w lewo

turn right - skre¢ w prawo

stop — zatrzymaj sie

turn around - zawré¢

street - ulica

house — dom

road sign — znak drogowy
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LEKCJA 29

Elementy zajec

Stownictwo zwigzane ze
Swietami iz zima;
Piosenka Jingle bells.

Dodatkowe pomoce

Kolorowe ringa lub

plastikowe kotka

(imitujgce ozdoby choinkowe);
Dtuga wstazka,

ktorg bedzie mozna pociac.

Winter and Christmas

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 3 min
Ubieramy choinke. ,Let’s build a Christmas tree”. Wspélnie budu-
jemy choinke i jg ozdabiamy. Na Scianie z dziurami dzieci wtykajg
krotkie makarony i mate klocki tak, aby powstat kontur choinki.
Nastepnie na wystajacych klockach wieszajg kolorowe kotka, ktére
przypominaja bombki. Teraz robimy tancuch: na dtuga wstazke
nawlekamy mate klocki i wieszamy je na choince lub na Sciance,
jako dekoracja sali. 18 min

. Robimy prezenty. ,Let’s make presents”. Prowadzacy pokazuje, na

czym polega zabawa. Kazdy dostaje wstazki, przewleka je przez dziur-
ke nieduzych klockow i zawiazuje kokarde. Liczymy, ile jest prezentow
i ktadziemy je pod choinka. 10 min

. Snieg. Siadamy w kregu. Prowadzacy prosi dzieci, by przyniosty do

kregu jak najwiece] kostek (,Cubes”) i utozyty je na jedna kupke. Gdy
mamy juz gorke kostek, prowadzacy podrzuca je nad sobg i pyta: ,Oh
what is it? It is snowing!”, powtarza czynnos¢. Podnosi kilka kostek
i pyta ,Snow is white. What is it? Guess!” Pokazuje ruch palcami spa-
dajacych gwiazdek, Sniegu - ,Snowflakes”. Dzieci zgaduja, a potem
powtarzaja: ,Snowflakes. It's snowing”. 3 min

. Sanki. ,\When it snows, you can go sledging. Let’s build a sled!”. Kazdy

buduje swoje sanki wedtug wtasnego projektu. 8 min

. Piosenka. Uczymy sie stow piosenki Jingle bells, siedzac na sankach

i udajac, ze wtasnie zjezdzamy na nich z gorki. 8 min

. Zabawa. ,Let’s play with snow! Let’s make a snowman”. Dzieci bu-

dujg batwana. Jesli jest duza grupa, mozna zbudowac dwa batwany
wedtug dwoch projektow. Omawiajac efekty, warto powtorzy¢ stow-
nictwo z zakresu czesci ciata: gtowa, brzuch, rece, noc, usta, oczy.
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Gdy powstang batwany i zostanie jeszcze czas, mozna zorganizowac
wojne na sniezki: prowadzacy wyznacza makaronami dwie, odpo-
wiednio od siebie oddalone linie i dzieli dzieci na dwie druzyny. Kazdy
zbiera potrzebng liczbe kostek/$niezynek, ustawia sie za swojg linig
i na hasto start mozna zaczac zabawe. 15 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

Christmas tree - choinka
winter - zima

presents - prezenty

Christmas decorations — ozdoby choinkowe
chain - tancuch

sled - sanki

sledding - zjezdzac na sankach
snow flakes - ptatki $niegu

it's snowing - pada $nieg

snow - $nieg

bells - dzwonki

guess - zgadnij

m
snowman - batwan =
snowball war - wojna na $niezki 3
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LEKCJA 30

Elementy zajec

Stownictwo zwigzane
z kolacja wigilijna;
Zachowanie sie przy stole.

Dodatkowe pomoce

Flashcards w ksztatcie
kota: bread, gingerbreads,
muschrooms soup, salad,

fish, water, juice;

Zdjecie rodziny przy wigilijnym
stole: Christmas Eve;

Tasma malarska.

Christmas Eve

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 3 min
2. Wigilia. ,Christmas is coming soon. What do we do on Christmas?

Yes, we eat Christmas Eve dinner”. Prowadzacy podpowiada dzieciom,
mowiac, ze podczas wigilii siedzimy przy stole i jemy. Pokazuje obra-
zek z kolacjg wigilijna. 5 min

. Przygotowania do wigilii. Budujemy dtugi stoti krzesta. Dla kazdego

nalezy takze ustawi¢ nakrycie: ,Plate, spoon, knife, fork and glass”.
Trzeba jeszcze dobudowac dzbanki na picie i rowniez ustawic je na
stole. Nastepnie prowadzacy uktada na stole kilka kupek z réznymi
rodzajami klockow, a na kazdej kupce ktadzie inna flashcard: ,Bread,
muschrooms soup, salad, fish, gingerbreads”. Flashcards z naryso-
wanym sokiem i wodg ktadzie na dzbankach. 10 min

. Dania wigilijne. ,This is food. These are Christmas Eve dishes”. Kazdy

siada przy stole na swoim zbudowanym krzesle. Razem z dzie¢mi
powtarzamy stowka utoZzonych na stole potraw. Prowadzacy méwi.
,Thisis a bread. Who likes bread? Ola do you like bread?” itd. , Ok,
now we can eat something”. Prowadzacy zaczyna: bierze swoj tale-
rzyk, naktada sobie dwa dania (klocki spod kart) i dolewa picia do
szklanki mowiac: | like fish and bread. And water to drink”. Teraz kole;
na dzieci. Kazdy po kolei wykonuje czynnosci i méwi o nich gtosno.
Staramy sie, zeby powtorzy¢ nazwy wszystkich dan, mozna komus
cos dotozy¢, podpytac, czy lubi jakies danie itp. 15 min

. Gotujemy zupe. ,Oh, the mushroom soup is over. We need to cook

another one”.

a. We need a big pot and big spoon”. Wszyscy buduja duzy garnek
i tyzke do mieszania zupy. W miedzyczasie prowadzacy przygotowuje
15 grzybow zrobionych z klockéw i rozktada je wokét sali. 7 min
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b. Gdy garnek jest gotowy, prowadzacy moéwi: ,We need mushro-
oms to make mushroom soup. Pick up all muschrooms”. 5 min
c. ,let’s put mushroomsin the pot”. Za pomocg taSmy malar-
skiej wyznaczamy linie, zza ktérej mozna celowac grzybami do
garnka. 4 min
d. ,Who knows what else to add to cook the soup?” Dzieci wymie-
niaja rézne warzywa, wode itp. Wszystko, co bedzie pasowato, na-
zywamy po angielsku i dodajemy do garnka. Prowadzacy stara sie
powtdrzy¢ te stéwka, pytajac: ,What isin the pot?”. Dzieci wymieniajg
wrzucone sktadniki. 5 min
e. ,Mixitfew times” Zupe trzeba czasem mieszac. Dzieci moga to
robi¢ pomiedzy kazdym etapem gotowania. 3 min
f. ,Tryit. Mmmmm it’s delicious!”. Kazdy prébuje gotowej zupy
- moze jes¢ prosto z garnka lub nalac sobie na talerz i zjeS¢ przy
stole. 3 min
6. Zachowanie przy stole. Po skonczonym gotowaniu wszyscy siadajg
z powrotem przy stole. Prowadzacy bierze dzbanek z woda i pyta,
rozpoczynajac dialog:
- ,Who would like to drink water? / Who would like to eat soup?”.
- ,Me” lub | would like to” - ktos sie zgtasza.
- ,Here you are” - méwiac to, nalewa mu lub naktada jedzenie.
- ,Thank you”.
Teraz kazde dziecko proponuje inne danie. Gdy kto$ sie zgtosi, roz-
mawiaja wedtug wzoru, a osoba pytajaca naktada jedzenie. 12 min
7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
8. Pozegnanie. Goodbye song. Prowadzacy zyczy wszystkim ,Merry
Christmas”. Dzieci powtarzaja. 4 min

* 0EVYMOX3AT 1 ¥1SIN3S

Stownictwo

Christmas Eve - Wigilia Bozego Narodzenia
Merry Christmas - wesotych Swiat Bozego Narodzenia
dish - danie

bread - chleb

muschrooms soup -zupa grzybowa

fish - ryba

salad - satatka

water - woda

juice - sok

gingerbreads - pierniki

dumplings - pierogi

mix — mieszac

pot — garnek

spoon - tyZka

fork - widelec

pick up muschrooms - zbiera¢ grzyby

try — probowac

eat - jesc¢

OAF SDWISLIYD
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LEKCJA 31

Elementy zajec

Piosenka ,Let’s Shake Hands” -
na poczatek zaje¢ w semestrze Il;
Roznica: thisis, these are;
Przypomnienie zasad

tworzenia liczby mnogiej;
Piosenka: Head, shoulders,

knees and toes.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: plane, robot,
kayboard, ball, blocks,
reindeer, car, drum.

74

Body and toys

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke ,Let’s Shake
Hands” - tylko trzy pierwsze zwrotki. Nauczyciel $piewa i pokazuje
z dzie¢mi bez podktadu muzycznego. 5 min

2. Zabawki. ,Let’s talk about christmas presents”. Nauczyciel pokazuje
flashcards, zadajac pytania np. ,Ola what is this?”. Dla utrwalenia
stowek bawimy sie w zabawe ,What’s missing”. 5 min

3. Liczba mnoga. ,Let’s build a reindeer”. Kazdy buduje swojego re-
nifera, moze by¢ tylko gtowa. Teraz nauczyciel méwi: ,This is a rein-
deer”. Dzieci powtarzaja, a potem wszyscy liczymy, ile jest reniferw.
Nastepnie nauczyciel wskazuje wszystkie renifery i méwi ,These are
reindeers”. Kilka razy powtarza z dzie¢mi roznice pomiedzy jednym
reniferem, a kilkoma. Nastepnie siadamy w kregu. Prowadzacy poka-
zuje jeden obrazek moéwiac: ,This is a toy”. Potem pokazuje kilka i pod-
kresla zdanie: ,These are toys”. Aby sprawdzi¢, czy dzieci zrozumiaty
réznice, nauczyciel ktadzie przed dzie¢mi jedna cegte i pyta: ,This
is a brick?” czy ,These are bricks?”. Grupa odpowiada. To ¢wiczenie
warto powtorzy¢ jeszcze kilka razy na znanych dzieciom stéwkach.
10 min

4. Czesci ciata. ,Let’s build a man”. Na podtodze uktadamy klocki
w ksztatcie cztowieka, robimy duza ptaskg budowle. Staramy sie,
by miat oczy, noc, usta i wtosy. Po skofczeniu budowli powtarza-
my nazwy czesci ciata. Nauczyciel prosi np. ,Ola, show me a head”.
Uczen pokazuje i odpowiada: ,This is a head”. W przypadku takich
stowek jak rece, nogi, oczy, powinna pas¢ odpowiedz ,These are
legs”. Kontynuujemy zapamietywanie réznicy pomiedzy liczba mnogg
i pojedyncza. Wazne by zwréci¢ uwage na stowka ,Hair” i ,Mouth”.

12 min



5. Budujemy. Kazde z dzieci otrzymuje od nauczyciela ten sam zestaw
klockéw i stara sie zbudowac cztowieka, robota lub kosmite wedtug
wtasnego projektu. Podczas zabawy dzieci stuchaja piosenki ,Head,
shoulders, knees and toes”. 10 min

6. To jest,tosa... Po skonczeniu budowania, kazdy uczen opisuje swo-
jego ludzika zgodnie z nastepujacym opisem: ,This is a head, nos,
neck...”, These are legs, hands, eyes...” itd. 5 min

7. Gimnastyka. Pokazujemy na sobie ,Head, legs, hands”. Robimy pa-
jacyki powtarzajac ,Hands, legs, head”. Prowadzacy moze wybijac
rytm dtonmi, a na koniec je roztozy¢ méwiac: ,Here | am”. Wszyscy
razem robig pajacyki. 3 min

8. Piosenka. Spiewamy piosenke dwa razy i pokazujemy Head, shoul-
ders, knees and toes. 7 min

9. Powtorzenie. Siadamy w kregu i sprawdzamy, czego sie dzi$ na-
uczyliSmy. Powtarzamy nazwy zabawek z flashcards oraz nazwy
czesci ciata. Prowadzacy stara sie zadawac pytania poszczegdlnym
osobom. 6 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

plane - samolot
robot - robot

ball - pitka
reindeer - renifer
car - samochod
drum - bebenek
parts of the body - czesci ciata
leg - noga

hand - dton

head - gtowa

arm - reka

tummy - brzuch
eyes - oczy

hair — wtosy

nose - nos

mouth - usta
knees - kolana
feet - stopy

toes — palce u stép
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LEKCJA 32

Elementy zajec

Piosenka: Head, shoulders,

knees and toes;

Powtorzenie stowek: czesci ciata,
przyimki, nazwy mebli.

Dodatkowe pomoce
Zdjecie lub obrazek salonu,
w ktérym znajduja sie:
sofa, armchairs, chairs;
Szalik do zawiagzania oczu.

76

In the living room

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Piosenka. Spiewamy piosenke Head, shoulders, knees and toes. 5 min
3. Czesci ciata. ,So, show me your body parts!” Przypominamy sobie

nazwy czesci ciata. Kazde dziecko pokazuje inng czes¢ ciata, mowigc
gtosno np. ,This is my hand”, ,This is my leg” itd. 3min

. Zabawa. Nos renifera - ,Reindeer nose”. Zabawa polega na tym, by

dopasowac nos do renifera. Na drewnianej tablicy z otworami, za
pomoca makaronow, ksztattujemy gtowe renifera. Zamiast poroza
beda wystawaty dwa dtugie klocki. Aby renifer wygladat wiarygodnie,
warto do gtowy dorobi¢ takze tutéw. Prowadzacy pokazuje gtowe
renifera, méwiac: ,This is a reindeer, and this is a rendeer’s head! Yes?
Can you see a reindeer? Ok. But ugh! Where is a nose? (pokazuje na
swoj nos i jeszcze raz pyta) Where is a reindeer’s nose?” - hm... mu-
simy przyczepi¢ mu nos. ,Let’s play! Stand here in a train, and close
your eyes!”. Nauczycie zawiazuje oczy pierwszemu w kolejce uczniowi.
Daje mu klocek do reki i prosi o dopasowanie nosa do gtowy renifera,
czyli wtozenie klocka w odpowiednie miejsce, w drewnianej Sciance.
Mozna naprowadzac ucznia za pomoca haset: ,Go to the left, to the
right, stop” albo pozwoli¢, aby dla $miechu wtozyt go tam, gdzie sam
bedzie chciat. 15 min

. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI i buduje cztowieka

siedzacego na krzesle lub taborecie. Po skonczonej pracy wspolnie
ogladamy budowle. Omawiajac efekty, warto zwrdci¢ uwage na szcze-
goty. Gtosno nazywamy czesci ciata, a prowadzacy zadaje pytania np.
gdzie sg wtosy itd. Cata grupa powtarza stéwka. Na koniec bijemy bra-
wo i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”.

17 min



9.

. Na czym mozna usia$é? Prowadzacy pyta, na czym mozemy usigsé

w mieszkaniu. Padaja odpowiedzi: ,Chair, armchair, pillow, sofa, flo-
or”. Nastepnie dzieci dziela sie na 3 grupy i kazda buduje inny me-
bel: ,Chair, armchair and sofa”. Na koniec testujemy wszystkie meble.
,Let’s siton armchair!” itd. 10 min

. Meble w salonie. Nauczyciel wskazuje na zbudowane meble méwigc:

,These are furniture”. Gdzie w domu mozemy je najczesciej znalez¢?
W salonie - ,In the living room!”. Nastepnie prezentuje zdjecie salonu
i zadaje dzieciom pytania: ,Where is the sofa? Where is an armchair?
Where is the chair? How many chairs? What colour is the sofa?”. Stara
sie wciggnac do rozmowy wszystkie dzieci, uzywajac jak najwiecej
tatwych pytan i poruszajgc sie w obrebie poznanych dotad stow. To
dobry moment by utrwali¢ takze przyimki ,On, under, in”. 8 min

. Wyposazenie salonu. ,What else thereis in the living room?”. Dzieci

wskazuja kilka przedmiotow, sposrod ktorych mozna wybrac 2 lub 3
proste rzeczy i je zbudowad, np. telewizor, lampa, dywan. 7 min
Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

parts of the body - czesci ciata
reindeer’s nose — nos renifera
chair - krzesto

armchair - fotel

pillow - poduszka

sofa - wersalka

floor - podtoga

carpet - dywan

lamp - lampa

whereis ...7 - gdziejest ...7
how many chairs? - ile krzeset?
what colour is the sofa? - jakiego koloru jest sofa?
living room - salon

furniture - meble

TV set - telewizor

77
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LEKCJA 33
" Elementy zajec
= Piosenka: The wheels on the bus;
2 Zwroty: There are, There is.
A
s
&
=

78

In a bus

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Budujemy autobus. ,Let’s build chairs”. Dzieci buduja proste krzesta.
Gtosno liczymy, ile ich jest. Nastepnie prowadzacy mowi: ,Let’s build
a chair chain” - ustawiamy krzesta, jedno za drugim. ,Oh look! We
have a bus!” 15min

. Piosenka. Jeden okragty klocek bedzie kierownica (,Wheel”). Na-

uczyciel siada na pierwszym krzesle w autobusie, kreci kierownicg
i zaczyna recytowac stowa piosenki The wheels on the bus. Nastepnie
uczy dzieci stow i wszyscy Spiewaja. Podczas piosenki dzieci pokazuja
wycieraczki, otwierane i zamykane drzwi. Po wytaczeniu muzyki pro-
wadzacy pyta o czynnosci z piosenki, a dzieci pokazuja, powtarzajac

je jeszcze raz. 13 min

. Wysoko i nisko. ,Take the grey cube and put it in the hole, high, up,

up”. ,Take the blue cube and put it in the hole, low, down”. Wszystkie
szare kostki wedruja wysoko w dziury drewnianej $ciany, a niebieskie
nisko. 7 min

. Gimnastyka. Ustawiamy sie w kregu. Prowadzacy wtacza jedng zwrotke

z piosenki ,The wheels on the bus” lub $piewa jg sam: ,The people on
the bus go up and down, up and down, up and down, the people on
the bus go up and down all through the town”. W tym czasie dzieciida
w koto na palcach, trzymajac rece wysoko lub ida w kucki, trzymajac
rece nisko — w zaleznosci od stéw piosenki. 3 min

. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI i buduje z nich swoj

autobus. Kota mozna pominad, chodzi o wydtuzong bryte autobusu
z zaznaczonymi oknami, w ktére wktadamy mate kosteczki. Po skon-
czeniu pracy kazdy prezentuje swoj autobus wedtug nastepujgcego
schematu: ,This is my bus, there are doors/there is one door, there



are 6 windows”. Na koniec sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up
all your small blocks”. 20 min

7. Kota do autobusu. Nauczyciel szybko buduje autobus na ptaszczyz-
nie drewnianej Sciany: duze puzzle mocuje obok siebie do Sciany za
pomocg makaronow. Puzzle tworza ptaski rysunek autobusu, na catg
szeroko$¢ sciany. Nastepnie méwi: ,Imagine, it is a bus. But where are
wheels? How can we make wheels?”. Wszyscy staraja sie przymoco-
wac kota do autobusu, kazdy wymysla swéj sposob na zbudowanie
kota. Na koniec liczymy gtosno kota. Nauczyciel podkresla roznice
pomiedzy zdaniami: ,This is one wheel of our bus”, ,These are the
wheels of our bus”. 10 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

bus - autobus

wheel - kierownica, koto

up and down - w gbre i w dét

round - okragty

this is my bus - to jest méj autobus

there is - znajduje sie

there are - znajduja sie

there are 8 windows - tu znajduje sie 8 okien
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LEKCJA 34

Elementy zajec

Piosenka: Zoom zoom we’re
going to the moon;
Zwroty: where are you,

laminthe, | am on the...

Flashcards: island,
mountains, desert.

A trip to the moon

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Przygotowania do wyprawy. ,Ok group, today we will go very, very

high! To the moon. Let’s go to the moon! We need a helmet! Let’s
build a helmet”. Kazdy buduje sobie kask, aby bezpiecznie chodzi¢
po ksiezycu. 7 min

. Piosenka. Siadamy w kregu (kazdy w swoim kasku) i $piewamy pio-

senke Zom zoom we’re going to the moon. 3 min

. Na ksiezycu. Nauczyciel pokazuje dzieciom flashcards, prezen-

tujac wyspe, gory i pustynie. Nastepnie budujemy elementy po-
wierzchni ksiezyca: ,Islands, mountains and deserts”. Dzieci dziela
sie na 3 grupy i kazda buduje inny element. Na koniec nauczyciel
mowi: ,Look! Itis a moon! There are islands on the moon, there
are mountains and deserts on the moon!”. Spacerujemy chwile
po ksiezycu. 10 min

. Gdzie jeste$? Za pomocg polecen, powtarzamy stéwka i uczymy sie

nowego zwrotu. Nauczyciel przypomina, jak nazywaja sie miejsca,
ktore wybudowalismy na ksiezycu: gory, pustynia, wyspy. Teraz wyda-
je komendy: ,Go to theisland, go to the mountains, go to the desert”.
Dzieci przemieszczaja sie zgodnie z poleceniami. Mozna powiedzie¢
kilka polecen na raz, kazde do innej osoby, by grupa rozeszta sie po
sali. Teraz padaja pytania: ,Ola, where are you?”, ,Adam, where are
you?”. Odpowiedzi to: ,I’'m on the moon, I'm in the mountains, I’'min
the desert, I'm on the Island”. Bawimy sie jak najdtuzej, by utrwali¢
zwroty. 13 min

. Budujemy. ,Let’s build a small space rocket”. Kazdy dostaje zestaw

klockéw MINI'i buduje stojaca rakiete oraz stacje dokujaca, aby ra-
kieta mogta tam zatankowac. 15 min



7. Spiewamy i latamy. Kazdy bierze w dtoA swoja rakiete i lata nig po
ksiezycu, ladujac na wczesniej zbudowanych elementach. Podczas
kosmicznych lotow $piewamy piosenke Zom zoom we’re going to
the moon. Po skonczonym locie odktadamy mate klocki na bok, ale
jeszcze ich nie chowamy. 8 min

8. Budujemy. ,Let’s build a big space rocket”. Wspélnie budujemy rakie-

te zduzych klockéw. Jesli grupa nie jest duza, prébujemy zbudowac
taka, zeby wszyscy sie zmiescili. 15 min
9. Towarzystwo w kosmosie. Z kim chciatbys poleciec rakietg? ,Who

would you like to fly a rocket with? Let’s build a rocket partner”. Kazdy
buduje partnera z matych klockéw, zanosi go do duzej rakiety i mowi
kto to jest. Na koniec sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all
your small blocks”. 7 min

10. Sprzatanie sali.,Clean up”. 5 min

11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

moon - ksiezyc

rocket - rakieta

island - wyspa

desert - pustynia

mountains - gory

space - przestrzen

cosmos - kosmos

helmet - kask

there are islands on the moon - na ksiezycu znajduja sie wyspy
there are mountains and deserts on the moon - na ksiezycu znajduja
sie gory i pustynie

where are you? - gdzie jestes

I am on the/in the... - jestem na/w...
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EKCJA 35

Elementy zajec

Utrwalenie nazw
podstawowych czynnosci.

Dodatkowe pomoce

Flashacrds lub zdjecia

(po dwie sztuki, do gry memory):
desert, island (on the moon),
sand, volcano, rocket, petrol
station, mountains,

desert (on the earth),
helmet, moon, stars;
Obrazek ufoludka;
Flashcards: play, sleep,
study, eat, drink, work, walk;
Muzyka cyfrowa

Plastelina monterska.

82

On the moon and on earth

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Gramy w memory. Siadamy w kregu. Nauczyciel wprowadza dzieci

do gry. Za pomoca flashcards powtarza znane stéwka i prezentu-
je nowe: ,0n the moon there are mountains, deserts and islands”,
atakze ,Sand, stars, volcano, rocket, petrol station, helmet”. Wszyscy
powtarzaja stéwka. Nastepnie przyczepiamy karty do klockow za
pomoca plasteliny monterskiej, odwracamy do podtogi, mieszamy
i gramy w memory. Kazdy kolejno podchodzii podnosi dwa obrazki.
Za kazdym razem pokazuje grupie odstoniety obrazek i gtoSno mowi
Conanim jest. 10 min

. Kto mieszka w kosmosie? ,In the space there are stars, planets and

maybe aliens. Who knows?!”. Nauczyciel pokazuje zdjecie ufoludka.

,Let’s build our friend from space - an Alien!”. Dzieci budujg duzego
stwora - ,obcego”. Jesli niektdre dzieci bedg sie baty, warto dodac do
postaci Smieszne elementy. W tle stuchamy muzyki cyfrowej. 12 min

. Czynnosci na ziemi. Gdy Alien jest gotowy, opowiadamy mu, jakie

sg zasady na naszej planecie: my ludzie jemy, pijemy, uczymy sie,
Spimy, bawimy sie, pracujemy i spacerujemy. Podczas opowiadania,
prowadzacy pokazuje flashcards, ale dzieci takze pokazuja te czynno-
Sci. Kilka razy powtarzamy nowe stowka. Za kazdym razem nauczyciel
wyciaga karte, a dzieci pokazuja. Mozna przyspieszy¢ tempo. 10 min

. Wrakiecie. ,What’s in the rocket? Let’s build a place inside the roc-

ket”. Budujemy tylko wnetrze rakiety, w ktérym kazdy bedzie mégt
swobodnie usigs¢. Ta przestrzen przyda nam sie do kolejnej zabawy.

15 min

. Zabawa. ,Let’s play - Alien says”. Nauczyciel gtosem ufoludka wydaje

r6zne polecenia, uzywajac dotad poznanych stowek. Alien mowi:



,Play, study, jump, eat, drink, touch your nose, touch your head, touch
your legs, touch your hair”. Jesli ktos sie ruszy, zanim Alien skonczy
mowic zadanie, jest zamrozony do koAca gry. 8 min

7. Powtarzamy czynnosci. Uktadamy podtoge z duzych puzzli. Nauczy-
ciel rozktada na klockach ,sciezke” z kart prezentujacych czynnosci.
Dzieci musza przej$¢ po sciezce, za kazdym razem gtosno moéwiac, na
jaka czynnos¢ nadepnety. Przed kazda nastepna osoba prowadzacy
zmienia kolejnos¢ kart na Sciezce. 7 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 5min

Stownictwo

alien - obcy (ufoludek)

play - grac

sleep - spac

eat —jes¢

drink - pi¢

study - uczyc sie

walk — spacerowac

moon - ksiezyc

Earth - ziemia (jako planeta)
sand - piasek

stars — gwiazdy

volcano - wulkan

rocket - rakieta

petrol station - stacja benzynowa
helmet - kask

body parts - czesci ciata
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LEKCJA 36

Elementy zajec

Piosenka: At the park;
Umiejetnos¢ kupowania lodéw.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: trees, benches,
bins, birds, pond, slide,
ice cream trolley.

At the park

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min

2. Cojestw parku? ,Do you like parks? What is in the park? - trees, ban-
ches, bins, pond, ice cream trolley”. Nauczyciel pokazuje flashcards,
opowiada i pyta, co jeszcze mozna znalez¢é w parku. 5 min

3. Budujemy park. ,Let’s build a park”. Dzieci budujg park ze wszyst-
kimi wymienionym elementami. Trzeba pamietac o wézku z lodami
i o lodach - ,Cubes”. 20 min

4. Kupujemy lody. ,Let’s buy some ice cream!” Na poczatek powta-
rzamy wczesniej poznane smaki lodéw, odpowiadajgc na pytanie:
What ice cream do you like?”. Teraz nauczyciel staje przy wézku z lo-
dami, a dzieci ustawiaja sie w kolejce i kupuja od niego lody w réznych
smakach. Aby przypomnie¢ mniej uzywane smaki, sprzedawca moze
proponowac je osobiscie. Wtasciwy dialog;
- ,Can I have a blueberry ice cream, please?
- Here you are,
- Thank you”. 20 min

5. Budujemy. Na spacerze w parku czesto robimy zdjecial Potrzebujemy
zatem dobrego aparatu - ,A camera”. Kazdy dostaje zestaw klockow
MINI i buduje sobie aparat. Podczas budowy stuchamy piosenki ,At
the park”. 10 min

6. Robimy zdjecia. ,Let’s take a photo!” Idziemy na spacer do parku
i udajemy, ze fotografujemy rozne miejsca. Na koniec spaceru na-
uczyciel méwi: | have aslide, and a bench in my photos”. Nastepnie
pyta pozostate osoby: ,What is in your photos?”. Kazdy odpowiada
wedtug schematu, opisujac inne przedmioty. Po zabawie sprzatamy
zestawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”. 7 min

7. Piosenka. Spiewamy piosenke At the park. 5 min



10.
11.

12.

. Powtarzamy stéwka. Siadamy w kregu i z pomocg flashcards po-

wtarzamy nowe stowka. 3 min

Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

Zabawa. ,Let’s play frisbee”. Jesli wystarczy czasu, dzieci dobierajg
sie w pary. Kazda para bierze okragty klocek i rzuca nim do siebie.
3-5min

Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

at the park - w parku

trees - drzewa

bird - ptak

banches - tawki

bins - kosze

pond - staw

frisbee - frisbee, czyli latajacy krazek

ice cream trolley — wozek z lodami / budka

can I have a bleuberry ice cream, please - poprosze lody jagodowe
can I have an ice cream, please - poprosze lody
camera - aparat fotograficzny

photo - zdjecie

take a photo - zrobic zdjecie
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LEKCJA 37

Elementy zajec

Powtdrzenie liczenia
odldol0iodl10dol;
Powtdrzenie przyimkow;
Piosenka: At the park;

Piosenka: Our Favorite Numbers.

86

Let’s play!

Przebieg lekcji

1.
2,
3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. Spiewamy piosenke At the park. 5 min

Liczymy do dziesieciu. Nauczyciel prosi, by kazdy przyniost po 10
matych kostek. Siadamy w kregu. Wszyscy gtosno liczymy kostki. Teraz
czas na krétkie przypomnienie stowek ,Connect and build”. Prowa-
dzacy prosi: ,Let’s connect cubes” — dzieci tgczg kostki w poziomie.
Kolejne zadanie: ,Let’s build a tower”. Dzieci stawiajg kostki w pionie.

5min

. Liczymy od tytu. ,Let’s build a path”. Prowadzacy prosi, by kazdy

zbudowat swoja Sciezke z dziesieciu cegiet (,Bricks”). Teraz idziemy
po Sciezce gtosno liczac klocki. Nastepnie staramy sie wrocic tytem,
probujac liczy¢ wstecz. 10 min

. Zabawa w chowanego. ,Let’s play hide and seek!” Dzieci budu-

ja bazy i Sciany, za ktérymi beda mogty sie schowac. Wykorzystuja
wszystkie klocki, by ukryc sie jak najlepiej. Nauczyciel staje na koncu
sali,zamyka oczy, liczy do 10, a potem sie odwraca. Od razu wskazuje
dzieci, ktore widac z miejsca. Jesli dzieci sa mtodsze, moze wydtuzyé
szukanie, udajac, ze ich nie zauwazyt. 20 min

. Zabawa w zimno- ciepto. Do zabawy zapraszamy maskotke. ,Look!

1”

Teddy Bear is herel He wants to play with us!”. Dzieci siadaja w rze-
dzie. Pierwsze dziecko z rzedu bedzie szukato. Szukajacy zamyka
oczy, a drugie dziecko z rzedu chowa maskotke w jednej z baz. Gdy
szukajacy otwiera oczy dziecko, ktére chowato maskotke naprowa-
dza go stowami: ,Cold” lub ,Warm” lub ,Very cold”, ,Very warm”. Gdy
szukajacy sobie nie radzi, mozna pomdéc mu dodajgc komendy: ,Turn
right”, ,Turn left” itd. Kolejnym szukajacym jest osoba, ktora przed

chwila chowata maskotke. Kazdy raz szuka i raz chowa. 15 min



7. Piosenka. Spiewamy piosenke Our Favorite Numbers. 5 min

8. Bawimy sie w zwierzeta. Siadamy w kregu. Przypominamy sobie na-
zwy zwierzat: ,Horse, cat, dog, lion, elephant, tiger, pig, bear”. Nauczy-
ciel mowi: ,Let’s be animals! Show me pig”. Dzieci pokazuja Swinie.
Kolejne zwierze: ,Show me cat” itd. Gdy przypomnimy sobie wszyst-
kie stowka, nauczyciel wymysla rozne komendy dla réznych zwierzat,
a dzieci pokazuja, np. ,Elephantis on the brick” - dzieci musza stanac
na klocku i udawac stonia. Inne przyktady: ,Cat is next to wall’, ,Dog
is laying on the floor”, ,Horse is jumping” itd. 10 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

hide and seek game - zabawa w chowanego
hide - chowa¢

horse - kon

cat - kot

dog - pies

lion - lew

elephant - ston

tiger - tygrys

pig - Swinka

bear - niedZzwiedz

count to ten - liczenie do 10
warm - ciepto

cold - zimno

path - éciezka
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LEKCJA 38

Elementy zajec
Umiejetnos¢ opowiedzenia
0 zakupach spozywczych;
Powtdrzenie kolorow;
Piosenka Color song.

Dodatkowe pomoce

Plastikowe jedzenie

lub flashcards: rice, bread, juice,
milk, cookies, eggs, cheese,
yogurt, fish, green cucumber,
tomato, grapes, peach, apple,
strawberries, broccoli

(tyle kart, zeby byto przynajmniegj
3 razy wiecej niz liczba

0s6b na zajeciach).

88

Food at the supermarket

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Jedzenie. Siadamy w kregu. Nauczyciel prezentuje produkty, nazy-

wa je, a dzieci powtarzaja. Potem pyta np. ,Ola, do you like potato?”.
Dzieci odpowiadaja catym zdaniem. Dla utrwalenia mozna zagrac
w ,Missing game”. Rozmawiamy, pokazujemy, wskazujemy, dopoki
grupa nie zapamieta wszystkich stowek. 15 min

. Budujemy supermarket. ,Let’s build supermarket”. Do budowy sklepu

wykorzystujemy drewniang Scianke - wktadamy w nig poziomo klocki
by utworzy¢ pétki. Na putkach uktadamy jedzenie lub stawiamy flash-
cards. 15 min

. lIdziemy do supermarketu. Najpierw trzeba zbudowac koszyk, z kté-

rym udamy sie na zakupy. Najprostsza wersja koszyka: konce dtugiego

makaronu wktadamy w dwa otwory Sredniej wielkosci puzzla, tak zeby
urworzyc tuk, ktory bedzie ragczka koszyka. Nastepnie kazde dziecko

dostaje zadanie, aby odnalez¢ w sklepie konkretne jedzenie, np. ,Ola,
go to the supermarket and buy some grapes”. Uczen idzie, szuka, wkta-
da do koszyka, wraca i méwi ,Here you are - grapes”. 10 min

. Omawiamy zakupy. ,Let’s go to the supermarket”. Wszystkie kupione

produkty wracajg do supermarketu. Dzieci ustawiaja sie w rzedzie
i kolejno wchodza do supermarketu. Wolno przechodza z koszykiem
i biorg po trzy dowolne produkty, nauczyciel rowniez zapetnia swoj
koszyk. Gdy wszyscy sg po zakupach, siadamy w kregu. Kazdy wyjmu-
je swoje produkty i o nich opowiada, wigczajac takze kolory. Zaczyna
prowadzacy, np. ,| have yellow cheese, red potato and white milk.
I like milk and cheese, but a don’t like potato. My fovorite food is milk.”

10 min

6. Piosenka. Spiewamy piosenke Color song. 5 min



7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
8. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

go to the supermarket - idz do sklepu

buy - kupowac

basket - koszyk (na zakupy)
grapes — winogrono

peach - brzoskwinia

apple - jabtko

strawberries — truskawki
rice —ryz

bread - chleb

juice - sok

milk - mleko

cookies - ciastka

eggs - jajka

cheese - ser

yoghurt - jogurt

fish - ryba

cucumber - ogbrek zielony
potato - pomidor

brocoli - brokut
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LEKCJA 39

Elementy zajec
Umiejetnos¢

rozrozniania sklepow;,
Piosenka: Let’s go shopping.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: shampoo, soap,
body lotion, toothpaste, towel,
brush, rolls, bread, doll, ball,
cake, cookies, book,
notebook, candy, chocolate;
Flashcards ze sklepami:

toy store, bakery, candy store,
cake shop, book store,
cosmetics store, grocery,
greengrocery, supermarket.

Let’s go shopping

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Jakie znacie sklepy? The toy store, the candy store, the cake store,

cosmetics, bakery”. Nauczyciel wymienia i pokazuje wszystkie dziaty,
ktore bedg w piosence. Dzieci powtarzajg. 7 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke ,Let’s go shopping”. Za drugim razem

prowadzacy podczas $piewania pokazuje karty zgodnie ze stowami
piosenki. 7 min

. Wsklepie z kosmetykami. L et’s see what we can buy in cosmetics

store”. Siadamy w kregu, prowadzacy prezentuje karty z produktami:

,Shampoo, soap, body lotion, toothpaste”. Teraz czas by utrwali¢ te
nazwy. Prowadzacy zadaje pytania, prosi, zeby dzieci pokazaty zna-
czenie tych stow. 8 min

. Produkty z roznych sklepow. Pozostajemy w kregu. Prowadzacy

kolejno prezentuje karty z nazwami sklepbw i zadaje pytania. ,What
can we buy in bakery?” - odpowiedz: ,Bread and rolls”. ,What can we
buy in toy store?” - odpowiedz: ,Toys - a ball, a doll” itd. Do kazdego
z dziatow sa po dwie karty, ktére prowadzacy prezentuje podczas
rozmowy. Te stéwka, ktore sg nowe, warto powtorzyc z dzie¢mi kilka
razy. 10 min

. Budujemy. Kazdy indywidualnie buduije kilka produktéw z wybranego

przez siebie sklepu. Dopiero na koniec méwi wszystkim co zbudowat,
prezentujac produkty, np. ,This is a toy store. This is a doll, and this
is a train”. Kazdy kolejno opowiada o tym co zbudowat, prowadzacy
zadaje rézne pytania, ktére moga zacheci¢ ucznia do opowiadania.

15 min

. Kalambury. Sposrdd wszystkich kart produktow, kazdy kolejno lo-

suje jedna, aby pézniej przedstawic ja w formie pantomimy. Mniejsze



dzieci moga uzywac klockow do pomocy, a gdy ktos sobie nie radzi
z pantomima, moze co$ szybko zbudowad. Jesli grupa jest mata, moz-
na losowac po dwa razy. Prowadzacy takze bierze udziat w zabawie.
Jesli starczy czasu, warto, aby w zabawie wykorzystac wszystkie karty
z produktami. 15 min
9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

store/shop - sklep

shampoo - szampon

soap - mydto

body lotion - balsam do ciata
toothpaste - pasta do zebow

towel - recznik

brush - szczotka

rolls - butki

bread - chleb

doll - lalka

ball - pitka

cake - ciasto

cookies - ciasteczka

book — ksigzka

notebook - zeszyt

sweets — cukierki

chocolate - czekolada

let’s go shopping - chodzmy na zakupy
toy store - sklep z zabawkami

bakery - piekarnia

candy store - cukierniczy (z cukierkami)
cake shop - cukierniczy (wypieki, ciastka)
book store - ksiegarnia

cosmetics store - sklep z kosmetykami
grocery - sklep spozywczy
greengrocery - zieleniak
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Elementy zajec

Piosenka This is the way;
Piosenka Let’s go shopping;
Umiejetno$¢ opowiedzenia

o swoich zakupach: I have got. ...

Dodatkowe pomoce

Flashcards z produktami

z dwdch poprzednich lekgji At
the supermarket” i ,Let’s go
shopping: shampoo, soap, body
lotion, toothpaste, towel, brush,
rolls, bread, doll, ball, cake,
cookies, book, notebook, candies,
chocolate, rice, bread, juice, milk,
eggs, cheese, yogurt, fish, green
cucumber, tomato, grapes, peach,
strawberry apple, broccoli;
Flashcards ze sklepami:

toy store, bakery, candy store,
cake shop, book store,

cosmetics store, grocery,
greengrocery, supermarket;

Listy zakupow dla kazdego
ucznia: po 5 produktéw z réznych
sklepéw. Dla mtodszych mozna
narysowac produkt obok napisu,
lub przyklei¢ naklejke.

92

At the supermarket

Przebieg lekcji

1.
2,

3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. Spiewamy piosenke Let’s go shopping i przypominamy
sobie nazwy sklepow. 5 min

Produkty w sklepach. Siadamy w kregu. Prowadzacy ktadzie na
Srodku w rzedzie karty z nazwami dziatow w supermarkecie. Prowa-
dzacy prezentujac te karty pyta dzieci: ,What can we buy in grocery
and greengrocery?”. Dzieci podaja kilka stowek i zapamietujg nowe
nazwy. Karty z produktami leza obok na kupce, obrazkami do pod-
togi. Kazde dziecko kolejno podchodzi do kupki, losuje karte, méwi
co to i odktada na karte z nawg odpowiedniego sklepu. Nauczyciel
zaczyna, prezentujac dzieciom jak powinny moéwic, np. ,Thisis a doll.
| can buy a doll in toy store”. 15 min

. Budujemy sklepy. ,Let’s build stores.” Dzieci dziela sie na grupy, a kazda

znich buduje inny sklepik. Jesli dzieci jest mato, kazdy indywidualnie
buduje jeden sklep. Cata sala to mate miasteczko ze sklapami. W kaz-
dym z nich uktadamy odpowiednie karty z produktami. Czego nam
potrzeba by zrobi¢ zakupy w supermarkecie? ,Ofcourse! a baskets and
a checkout.” Kazdy buduje prosty koszyk, wszyscy wspélnie budujag
kase - koszyk i kasa postuza nam do nastepnego zadania. 20 min

. Idziemy na zakupy. ,Let’s go shopping”. Prowadzacy rozdaje dzie-

ciom listy zakupdw, jedna bierze dla siebie. Kazdy zabiera swoj koszyk
i wyrusza do sklepow. Kto zrobi juz zakupy, stawia koszyk z zakupami
na kasie i siada obok. Gdy wszyscy skoncza, kazde z dzieci bierze
koszyk innej osoby i siadamy w kregu. 10 min

. Prezentujemy zakupy. Siedzimy w kregu. Dzieci ogladaja karty, ktére

maja w koszyku. Prowadzacy pyta: ,What have you got in your basket?”.
Kazdy kolejno prezentuje zakupy. Prowadzacy zaczyna, np. ,In my



basket | have got a milk, a doll, a bread, a towel and an apple” - za

kazdym razem trzeba wszystkim pokaza¢ dany obrazek. 8 min

7. Piosenka. Prowadzacy pookazuje obrazek z przedmiotami higieny
osobistej, a nastepnie $piewa fragmenty piosenki This is the way | brush

my teeth itd. W ten sposdb uczy dzieci tekstu piosenki. Nastepnie za-
checa, aby wszyscy Spiewali i pokazywali. Dwa razy $piewamy piosen-

ke This is the way. Gdy ¢wiczenie sie zakonczy, prowadzacy sprawdza
dzieci na wyrywki, czy zapamietaty nazwy czynnosci. W razie potrzeby

warto jeszcze raz zaspiewac piosenke. 8 min
8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

this is the way - to jest sposob (w jaki..)
[ wash my face - myje swoja twarz

| brush my teeth — myje swoje zeby

| comb my hair — czesze swoje wtosy
get dressed - ubierac sie

go to school - i$¢ do szkoty

early in the morning — wczesnie rano
checkout - kasa (w supermarkecie)
greengrocery — warzywniak

| can buy... - moge kupic...

In my bascet a have got — w moim koszyku mam...
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LEKCJA 41

Elementy zajec

Pytania: how much, how many.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: bread, rolls,
baguettes, donuts, cake,
cookies (oraz inne produkty,
ktore mozna kupic w piekarni);
Papierowe pienigdze -

moga by¢ przygotowane
wtasnorecznie. Wazne, by miaty
mate nominaty (112 zt);
Zdjecie osoby, ktéra przy kasie
ptaci za cos pieniedzmi;

Kartki i flamaster -

do napisania cen towarow.
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At the bakery

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Piekarnia. ,What can we buy in bakery?” Prowadzgcy wymienia po-
pularne nazwy piekarni, aby dzieci wyobrazity sobie znane im miejsce
i przypomniaty, co mozna kupi¢ w piekarni. Padaja odpowiedzi: chleb,
butki, bagietki, paczki, ciasteczka, ciasta. Dzieci wymieniaja produkty,
a nauczyciel pokazuje flashcards. Utrwalamy stéwka w rozmowie,
prowadzacy zadaje pytania i zacheca do aktywnosci, np. ,Who likes
cookies? Do you like baguettes?” 7 min
3. lle klockéw? Siedzimy w kregu. Kazde z dzieci ma przed sobg 10 ko-
stek (,Cubes”). Nauczyciel zadaje pierwsze pytanie: ,How many cubes
have you got?”, a nastepnie liczy wraz z dzie¢mi i prosi by powtdrzyty:
,I have got ten cubes”. Nastepne pytanie brzmi: ,How many blue cubes
have you got? - pokazuje, ze liczy tylko niebieskie kostki. Najpierw od-
powiada nauczyciel, a potem prosi by kazy policzyt swoje niebieskie
kostkiiindywidualnie odpowiedziat. Kolejne pytania dotycza innych
dostepnych kolorow. Na koniec mozna zapytac o kolor, ktérego nie
ma, wowczas odpowiedz bedzie brzmiata: | don’t have any orange
cubes”. Po przeliczeniu kostek nauczyciel pyta dzieci o liczbe rak, nég,
dtoni i o gtowe. Wszyscy gtosno odpowiadajg. 10 min
4. lle pieniedzy? Prowadzacy rozdaje dzieciom po kilka sztuk papie-
rowych pieniedzy. Ttumaczy im, Ze sg to pienigdze do zabawy i dzi$
mozna nimi ptaci¢. ,You pay with money” - pokazuje zdjecie oso-
by ptacacej. Kazdy dostaje rézne banknoty. Nauczyciel pyta: ,How
much many have you got?” i prosi, by kazy policzyt. Odpowiedz to np.
,I have got seven ztotych” itd. Teraz kazy podaje swoje banknoty kole-
dze po prawej i pada kolejne pytanie: ,How much many have you got’,
a potem drugie ,How many green cubes have you got?”. Prowadzacy



podkresla réznice pomiedzy pytaniami ,How many” i ,How much”.
Prosi dzieci, by zadawaty kolejno wtasne pytania do wybranego kolegi.
10 min

. Budujemy piekarnie. ,Let’s build a bakery”. Budujemy bardzo pro-
stg piekarnie: potki robimy, wsuwajac klocki w drewniang Scianke.
Wznosimy takze lade i prosta kase zrobiong z jednej cegty. Na pot-
kach uktadamy produkty z klockéw: chleb, butki, bagietki i ciasteczka
(tyle produktéw wystarczy). Na koniec ustalamy cene za jedna sztuke
kazdego towaru, prowadzacy pisze jg na kartce i stawia obok towaru,
zeby byta widoczna dla kupujacych. Nauczyciel méwi gtosno ceny,
a wszyscy powtarzaja: , It costs two zlotych” itd. 10 min

. Kupujemy i ptacimy. Jedna osoba jest sprzedawca. Nauczyciel
pier-wszy kupuje — podchodzi do kasy i prosi: ,Can I have a cookies,
please?”. Zadaniem sprzedawcy jest pytanie: ,How many cookies?”.
Pada odpowiedz, a sprzedajacy podaje i méwi ,Here you are”. Kupu-
jacy pyta na koniec ,How much | pay?”. Pada odpowiedz ,You pay 3
zlotych” itd. Staramy sie, aby kazdy mégt by¢ sprzedawca. Prowadza-
cy za kazdym razem poprawia, jesli dzieci mylg ,How much”i ,How
many”. Warto w tym miejscu zwrocic takze uwage na uzycie liczby
mnogiej i pojedynczej. 20 min

. Odpoczynek. Po zakupach czas na relaks i odpoczynek. Dzieci ktadg
sie na plecach i wykonuja proste ¢wiczenia wedtug stow nauczyciela:
,=Hands up, legs up, legs down” itd. 7 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

cookies - ciasteczka

bread - chleb

rolls — butki

baguettes - bagietki

cake — ciasto

ile pieniedzy - how much money
ile ciastek - how many cookies
you pay - ptacisz

how much | pay? —ile ptace

it costs - to kosztuje

hands up - rece do gorylegs up - nogi do géry
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LEKCJA 42

Elementy zajec

Zakazy, konstrukcja

“don’t + czasownik
(run/jump/kick/shout);
Powtérzenie dialogow
zwigzanych z kupowaniem;
Piosenka: Walking, walking.

”

Dodatkowe pomoce

Zdjecia z kilku réznych muzedw:
Muzeum Wojska Polskiego,
Muzeum Ewolucji,

Muzeum Lalek,

Muzeum Narodowe,

muzeum z rzezbami;
Papierowe pieniadze

z poprzedniej lekgji;

Duza kartka, flamaster

i tasma klejaca;

Bilety do muzeum - moga byc
wykonane recznie z napisem
LJTicket to the museum”.
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At the museum

Przebieg lekcji

1.
2,

6.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min

Muzeum. Prowadzacy pyta, czy kto$ z dzieci odwiedzit kiedy$ mu-
zeum. ,What can we see in the museum?” Dzieci odpowiadaja po
polsku, nauczyciel ttumaczy na angielski, prezentujgc jednoczesnie
przygotowane zdjecia. ,What can be there? Paintings and sculptures”.

8 min

. Tworzymy mate muzeum. We can build a little Bloco- Loco Muse-

um!” Kazde z dzieci przygotowuje swéj eksponat. Moze by¢ rzezba,
tron, stary mebel, Sredniowieczne miecze, obraz oparty o Sciane lub
wiszacy (na drewnianej Sciance). Jesli jest mata grupa, kazdy moze
zrobi¢ po dwa eksponaty. Wspdlnie ustalamy, gdzie jest wejscie do
muzeum i stawiamy tam prosta lade, jako kase. Prowadzacy na kartce
pisze nazwe muzeum i wiesza ja w widocznym miejscu. 20 minut

. Zasady w muzeum. Zanim wejdziemy do muzeum, musimy ustali¢

zasady, jakie tam panuja (,Rules”). Mowimy i pokazujemy: do not
touch the exhibits, don’t shout, don’t run, don’t sit on furniture. 7 min

. Kupujemy bilety. Aby wejs¢ do muzeum, trzeba kupi¢ bilet. ,You

have to buy a tiket”. Przy kasie staje nauczyciel. Dzieci dostaja pie-
niadze, ustawiajg sie w kolejce i kupuja bilet wedtug przyktadu:

- ,Hello, can ' have one tiket please?

- Here you are

- How much | pay?

- You pay 2 zlotych/Tiket costs 2 zlotych

- Here you are, thank you, by!

- Thank you, have a nice time!” 15 min

Piosenka. Przechadzamy sie po muzeum i $piewamy piosenke Wal-
king, walking. 5 min



7. Powtdrzenie. Siadamy w kregu. Kazdy ma kilka réznych klockow
przed soba i pienigdze. Nauczyciel zadaje pytania ,How much” i ,How
many”. Teraz bawimy sie sprzedajac swoje klocki innym osobom.
Dzieci podchodza do siebie pytaja o ceny klockow, ptaca i utrwalaja
dialogi. 10 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”.5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

museum - muzeum
scualpture - rzezba
exhibit - eksponat

old - stary

ticket - bilet

rules — zasady

don’t touch - nie dotykaj
don’t shout - nie krzycz
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LEKCJA 43

Elementy zajec

Piosenka: Days of the week”
Nauka dni tygodnia.

Dodatkowe pomoce

Flashcards z napisami:
Sunday, Monday, Tuesday,
Wednesday, Thursday,
Friday, Saturday;
Przedmioty: czyste kartki A4,
gruby flamaster,

plastelina monterska.

Seven days of the week

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Dnitygodnia. ,Do you know what day it is today? Today is wednesa-

dy”. Prowadzacy wprowadza dzieci w temat dni tygodnia. Opowiada
o tym, ze jest siedem dni tygodnia. Moze wymienic je najpierw po
polsku, a nastepnie po angielsku. Pokazuje karty i wymienia kolejno
dni tygodnia. 7 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke Days of the week. Powtarzamy dwa

razy. Za pierwszym razem prowadzacy pokazuje karty podczas $pie-
wania, kolejny raz wszyscy $piewajg z pamieci. s min

. Niedziela. ,Sunday. We rest on Sunday. We don’t go to school, we

have a day off. What do you like to do on Sunday?”. Dzieci odpowia-
daja po polsku, a nauczyciel wskazuje uczniowi, jak to brzmi po an-
gielsku np. | like sleeping on Sunday, | like playing computer games
on Sunday, i like playing with my friends on Sunday, i like going to
the swimming pool on Sunday” itd. Prowadzacy zapisuje na kartce
imie dziecka a pod spodem stéwko, ktore okresla ulubione niedzielne
zajecie. 10 min

. Zajecie w niedziele. ,\What | like to do on Sunday”. Kazdy uczen otrzy-

muje kartke z poprzedniego ¢wiczenia. Na jej podstawie buduje przed-
miot lub sytuacje, ktéra najbardziej mu sie z nim kojarzy. Dzieki temu
dziecku utrwali sie stéwko okreslajace jego ulubione zajecie, np. kom-
puter, t6zko, przyjaciele, obiad, telewizor itd. W trakcie pracy stuchamy
piosenki ,Days of the week”. Po skoficzone] pracy, kazdy prezentuje
swoja budowle grupie, powtarzajac zdanie z poprzedniego ¢wiczenia.

15 min

. Piosenka. Dla utrwalenia nazw dnitygodnia dwukrotnie Spiewamy

piosenke Days of the week. 7 min



9.
10.

. Kolejnos¢ dni tygodnia. Prowadzacy wybiera siedmioro dzieci

i rozdaje kazdemu po jednej karcie z nazwa dnia tygodnia. Zada-
niem dzieci jest jak najszybciej ustawi¢ sie w odpowiedniej kolej-
nosci. Powtarzamy ¢wiczenie, az kazdy bedzie miat okazje przynaj-
mniej dwa razy wzig¢ w nim udziat. Jesli dzieci jest mniej, mozna
przyklei¢ niektére karty do duzych cegiet i wspolnie ustawiac je
w odpowiednim miejscu. 10 min

. Muzeum. ,We also go to the museum on Sunday. Do you remember

the rules in the museum?”. Dzieci wymieniaja i pokazuja: ,Do not
touch the exhibits, don’t shout, don’t run, don’t sit on furniture”. Teraz
prowadzacy mowi ,Jmagine, You are in a crazy museum and you do
everything the other way around”. Kiedy nauczyciel powie ,Don’t
run” — wszyscy robig odwrotnie, itd. Zabawe mozna rozszerzy¢ na
inne komendy, ktore nie sg zwigzane z muzeum, np. nie skacz, nie
klaszcz itp. 8 min

Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

Sunday - niedziela

Monday - poniedziatek

Tuesday - wtorek

Wednesday - Sroda

Thursday — czwartek

Friday - piatek

Saturday - sobota

week - tydzien

rest — odpoczywac

play on the computer - gra¢ na komputerze
sleep - spac

(stowka zaproponowane przez dzieci)
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LEKCJA 44

Elementy zajec
Umiejetnos¢ opowiedzenia
0 swoim poranku;
Piosenka: Days of the week;
Piosenka: This is the way,

Dodatkowe pomoce

Flashcards z napisami:
Sunday, Monday, Tuesday,
Wednesday, Thursday,
Friday, Saturday;
Flashcards ilustrujace
pory dnia: morning, noon,
afternoon, evening, night,

Times of day

Przebieg lekcji

1.
2,
3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. Spiewamy piosenke Days of the week. 5 min

Powtarzamy kolejnosc¢ dni tygodnia. Prowadzacy wybiera siedmioro
dzieciirozdaje kazdemu po jednej karcie z nazwa dnia tygodnia. Zada-
niem dzieci jest jak najszybciej ustawic sie w odpowiedniej kolejnosci.
Powtarzamy ¢wiczenie, az kazdy bedzie miat okazje przynajmniej
dwa razy wzig¢ w nim udziat. Jesli dzieci jest mniej, mozna przyklei¢
niektore karty do duzych cegiet i wspélnie ustawiac je w odpowiednim
miejscu. 7 min

. Czescidnia. ,Times of day”. ,Do you know what times of day we have?

First it's morning when you get up and eat breakfast. Then it'’s noon
when you are at school or kindergarten. Then it’s afternoon and you
have free time. Then we have an evening as you eat dinner and get
ready for bed. And then there is a night when everyone is asleep.”.
Podczas opowiadania prowadzacy pokazuje flashcards charaktery-
styczne dla danej czesci dnia. Prowadzgcy proponuje kilka prostych
¢wiczen, by utrwali¢ z dzie¢mi nowe stéwka. 8 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke This is a way. Podczas $piewania wszy-

scy pokazujg czynnosci. 4 min

. Poranek. ,Morning”. ,Tell me how you start your day”. Dzieci kolej-

no wymieniaja czynnosci, jakie wykonujg o poranku. Prowadzacy
zapisuje je na tablicy, a nastepnie powtarza kazde stbwko z osobna
i prosi aby dzieci pokazaty jego znaczenie. 7 min

. Budujemy. Uczniowie dzielg sie na grupy i buduja miejsca, w ktérych

najczesciej spedzamy poranek: t6zko, tazienka ze zlewem, prysznicem
i przyborami do mycia, szafa z ubraniami oraz stét. Na koniec wszyscy
razem odwiedzamy wybudowane miejsca i powtarzamy wszystkie



potrzebne stéwka (t6zko, tazienka, zlew, prysznic, szczoteczka do
zebbw, grzebien, lustro, szafa, ubrania, ubierac sie, stét, Sniadanie)
20 min

8. Poranne czynnosci. Dzieci stajg w rzedzie. Nauczyciel kolejno wy-
mienia poranne czynnosci, a uczniowie podchodza do miejsca i po-
wtarzaja, np. ,Ola, brush your teeth” - ola podchodzi do zlewu, bierze
szczoteczke i udajgc ze myje zeby, gtosno méwi: | am brushing my
teeth”. Inne zadania: ,Piotr, wake up, Ania, eat breakfast, Olek, get
dressed” itd. Gdy juz wszystkie dzieci zajma swoje miejsce, na sygnat
nauczyciela zamieniaja sie czynnosciamii kazdy od nowa powtarza,
co robi. Jesli dzieci jest mato, mozna zrobic wiecej zmian, tak aby
mogty powtorzy¢ wszystkie czynnosci. 15 min

9. Powtdrzenie. Siadamy w kregu. Prowadzacy rozdaje piec kart ilu-
strujacych pory dnia i prosi by dzieci usiadty w kolejnosci od poran-
ka. Nastepnie wszyscy starajg sie wymienic przynajmniej po dwie
czynnosci, ktére robig w danej czesci dnia. Kazdg czynnos¢ wszyscy
gtosno powtarzaja, a jesli stowko jest nowe, nauczyciel prosi aby
dzieci pokazaty jego znaczenie za pomoca pantomimy. 10 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

| wash my face - myje swoja twarz

I brush my teeth — myje swoje zeby

| comb my hair - czesze swoje wtosy
get dressed - ubierac sie

go to school - i$¢ do szkoty

early in the morning — wczesnie rano
morning - poranek

noon - potudnie

afternoon - popotudnie
evening — wieczér

night - noc

bathroom - tazienka

toothbrush - szczoteczka do zebdw
comb - grzebien

sink - zlew

wardrobe - szafa

breakfast - $niadanie
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Elementy zajec

Piosenka Days of the week;
Umiejetnos¢ podzielenia

dni na czesci;
Przyporzadkowanie produktéw
spozywczych do danego positku.

Dodatkowe pomoce

Flashcards ilustrujace
pory dnia: morning, noon,
afternoon, evening, night;

Flashcards: milk, sandwich,
vegetables, cereals, crisps,
soup, fries, meat with potatoes,
salad, fruit, yoghurt, sausages,
dumplings, tea, juice, water,
cocoa, pancakes, eggs,
breakfast, lunch, dinner, snack
Bebenek

102

My meals

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Porydnia. ,Times of day”. Powtarzamy pory dnia. Prowadzgcy moze

uzy¢ do tego ¢wiczenia flashcards lub zaproponowac inna zabawe,
aby przypomnie¢ dzieciom kolejnos¢ i nazwy pér dnia. 7 min

. Rymowanka. ,Meals - breakfast, lunch, dinner, snack”. Prowadzacy

najpierw uczy dzieci rymowanki, pokazujac flashcards i przyporzad-
kowujac je do kart z porami dnia. Nastepnie uczniowie staja w kregu
i poruszaja sie w rytmie wybijanym przez nauczyciela, powtarzajac
stowa rymowanki:

,Breakfast in the morning, lunch at noontime,

snack in the afternoon, dinner before bedtime.

Four meals a day, keep me fit every day!

Podczas tej zabawy mozna powtorzyc takze rézne zwroty i stowka,
np. ,Be quiet, be loud, stamp your feet, clap your hands, touch your
nose, hold your knees, be sad, be angry, be happy” itd. 10 min

. Positki. Siadamy w kregu. Prowadzacy uktada 4 karty z positkami na

Srodku. Obok lezg karty z jedzeniem. Kazdy kolejno podchodzi, loduje
karte i gtoSno méwi co to jest. Nastepnie przyporzadkowuje karte do
danego positku, ktadac obok. Prowadzacy zaczyna, aby przedstawic
dzieciom co maja moéwi¢, np. ,This is broccoli. | eat broccoli for lunch”.
Inne przyktady: ,These are eggs, | eat eggs for breakfast. This is yogurt,
| eat yogurt as a snack”. Jesli dzieci jest mato, powtarzamy losowanie,
tak by wykorzystac wszystkie karty z jedzeniem. 10 min

. Budujemy obiad. ,Let’s build a lunch”. Najpierw ustalamy, co mozna

zjes¢ na obiad, np. zupe, drugie danie, deser, sok. Nastepnie dzieci
ustalaja, kto i co bedzie budowat. Gdy zadania sg podzielone, wszy-
scy budujemy jeden wielki positek, jak dla olbrzyma. W tle stuchamy



piosenki ,Days of the week”. Po skofczonej pracy wspélnie ogladamy
efekty. Nauczyciel zadaje dodatkowe pytania, np. ,What is the juice,
what are the flavors of ice cream, what is floating in the soup? When
are we having lunch?”. 15 min.

. Przed snem. Siadamy w kregu. Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie:
,What do you do in the evening before going to bed?”, a nastepnie
w pierwszej kolejnosci opowiada o sobie, np. I go for a walk with my
dog, I eatdinner, and | read a book”. Teraz kolej na dzieci. Kazdy mowi
przynajmniej dwie czynnosci. Jesli nie zna stéwka, stara sie je poka-
za¢, a inni zgaduja. Kazda czynnos¢ staramy sie utrwali¢, powtarza-
jaclubja pokazujac. Jesli uczen nie wie co powiedzie¢, prowadzacy
moze zadawac mu pytania pomocnicze. Przyktadowe odpowiedzi:
,| take a bath, I do my homework, I play with my brother, I watch TV,

| read a magazine, | play cards with my mom”. 15 min.
6. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
7. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

breakfast - $niadanie

lunch - obiad

dinner - kolacja

snack — przekaska

morning — poranek

noon - potudnie

afternoon - popotudnie

evening — wieczér

night - night

keep me fit every day- utrzymuje mnie w formie kazdego dnia
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LEKCJA 46 My days

Elementy zaje¢ | Przebieg lekcji

Piosenka Days of the week; 1.
Umiejetnos$¢ opowiedzenia 2.
o ulubionych zajeciach. | 3.

Dodatkowe pomoce

Flashcards do powtorzenia
stowek z ostatnich trzech lekdji.

104

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. Spiewamy piosenke Days of the week. 4 min
Poniedziatek. Prowadzacy uktada na podtodze kolejno karty z na-
zwami dni tygodnia i zaczyna rozmowe. Jesli dzieci nie do konca
rozumieja, moze przettumaczy¢ im pytania. ,What do you usually do
on Monday?”. Przyktadowe odpowiedzi: | go to school on Monday,
| go to kindergarten on Monday, | go to English lessons on Monday,
| learn to play the guitar on Monday”. 7 min

. Ulubione zajecie. Nauczyciel pyta dzieci: ,What do you like to do

after school or when you come back from kindergarten?”. Najpierw
dzieci wymieniaja rézne odpowiedzi, a nastepnie kazdy buduje cos,
co pomoze zilustrowac tg odpowiedz. Prowadzacy daje dzieciom
czas na swobodna zabawe i uzycie wyobrazni. W tle stuchamy przy-
jemnej muzyki. Jesli ktos szybciej skonczy, moze zilustrowad kolejne
ulubione zajecie. Na koniec dzieci opowiadajg o tym co zbudowaty,
np. ,After school | like to ride a bike, after kindergarten | like to play
on the computer, after school | play with my friends”. 25 min

. Odpoczynek. Po zajeciach dodatkowych czas na relaks i odpoczynek.

Dzieci ktadg sie na plecach i wykonuja proste ¢wiczenia wedtug stow
nauczyciela: ,Hands up, legs up, legs down” itd. 7 min

. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI'i buduje swoj ulu-

biony moment w ciggu dla. Po skonczonej pracy wspolnie ogla-
damy efekty. Dzieci prezentujg swoja budowle méwiac , | like to
be in kindergarten, I like to go shopping with my mom, | like to eat
dinner, | like to cook, I like to watch TV” itd. Na koniec bijemy brawo
i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”.

15 min



7. Powtdrzenie. Celem tego ¢wiczenia jest powtorzenie stowek z za-
kresu nazw dni tygodnia, nazw positkdw, nazw por dnia, zajec jakie
wykonujemy w danej czesci dnia. W zaleznosci od poziomu zaawan-
sowania grupy, prowadzgcy moze wybra¢ sposob powtorzenia. Jesli
dzieci nie opanowaty dobrze stéwek, dobrze bedzie uzy¢ flash cards.
Jezeli grupa dobrze postuguje sie jezykiem, powtérzenie moze zro-
bi¢ w formie rozmowy. Najprostsza wersjg powtdrzenia sg pytania
i odpowiedzi. 10 min

6. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

7. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

school - szkota
kindergarten - przedszkole
po szkole - after school

w poniedziatek - on monday
we wtorek — on Tuesday
morning — poranek

noon - potudnie
afternoon - popotudnie
evening - wieczor

night - noc
breakfast - Sniadanie
lunch - obiad

dinner - kolacja

snack - przekgska

105

* 9Y VrOM3T 11 ¥1SINW3S

sAbp A




* Ly YrOM3T 11 ¥1SINES

21109y} oy Iy

LEKCJA 47

Elementy zajec

Przedstawianie sie;
Piosenka Puppet Theater.

Dodatkowe pomoce

Zdjecie teatru, na ktorych widac
wszystkie elementy: stage,
audience, curtain, puppets,
actors, stage design;

Flashcards z czynnosciami

i przedmiotami, do odegrania
na scenie, np. szczoteczka

do zebow, skakac, lezed,
spacerowac, spac, czesac wtosy,
myc twarz, bilet itd. - znane
dzieciom stownictwo, ktore
tatwo mozna pokazac i warto
powtdrzyC z grupa.

106
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At the theatre

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Teatr. What is in the theatre?” Prowadzacy pokazuje zdjecie teatru

i nazywa wszystkie elementy, a dzieci powtarzaja: ,A stage, an au-
dience, a curtain, puppets, actors, stage design”. Dla utrwalenia kazdy
pokazuje i nazywa wszystkie elementy na zdjeciu. 6 min

3. Budujemy scene. ,Let’s build a stage”. Budujemy scene i scenografie.

Drewniana Scianka ze sklejki bedzie ttem. Sprébujmy tak powkta-
dac kostki w r6znych kolorach, aby stworzy¢ np. stofice, chmurke,
drzewo - co komu przyjdzie do gtowy. Pod Sciankg budujemy ptaska
scene z duzych wafli. Po bokach moga by¢ skaty, krzaki, drzewa, czyli
wszystko co przyniesie wyobraznia. Kazdy z elementow warto nazwac
i przypomniec sobie stowka z poprzednich lekcji. W tle leci piosenka
,Puppet Theater”. 20 min

4. Przedstawiamy sie. Gdy scena jest gotowa, kazdy aktor kolejno moze

na nig wejs¢ i sie przedstawic. Pozostate dzieci beda widownig (,Au-
dience”). Nauczyciel wchodzi na scene jako pierwszy, zeby pokazac,
jak to moze wygladad. Przyktad: ,Hello, my nameis Ola, I'm 7 yers old,
I go to school, I like milk, cookies, mountains and see. My fovorite ani-
malis dog and cat. Thank you”. Brawa! Nastepnie dzieci maja chwile,
by przygotowad swoje wystapienie. Kiedy dziecko jest na scenie, ale
jesli nie potrafi powiedzie¢ nic o sobie, mozna zadawaé mu pytania.

25 min

5. Krotki wystep. Kazdy losuje po dwie karty, ktore przedstawi na sce-

nie. Mozna wybra¢ dowolna forme przekazu (pantomima, odgtosy,
budowla). Publicznos¢ zgaduje - po angielsku! 15 min

6. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
7. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

'R E 2 BN
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Stownictwo

stage - scena

audience - widownia
curtain - kurtyna

puppets - kukietki, pacynki
actors - aktorzy

stage design - scenografia
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LEKCJA 48

Elementy zajec

Przypomnienie konstrukcji
czasownika ,to be” (lam)

i czasownika modalnego can
(Ican jump, I can fly);
Przypomnienie wyrazania emocji;
Piosenka: If you’re happy

and you know it.

Dodatkowe pomoce

Pacynki lub maskotki zwierzat:
lion, frog, duck, dog, sheep,
bear, cat, monkey (tyle, ile

jest 0sdb na zajeciach);
Flashcards pokazujace emocje:
happy, sad, angry,

suprised, scared, bored.

108

At the theatre

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. W teatrze. Powtarzamy stownictwo dotyczgce teatru. Prowadzacy

moze uzy¢ zdjec z poprzedniej lekcji lub pokazywac wszystkie ele-
menty. 5 min

. Emocje. Przypominamy sobie stéwka opisujgce emocje. Prowadzacy

moze uzywac kart lub osobiscie pokazywaé emocje. Powtarzamy
nastepujace emocje: ,Happy, sad, angry, suprised, scared, bored”.
Dla utrwalenia kazdy moze powiedzie¢ jak sie teraz czuje np.

- ,How are you, Ola?

-lam sad now”. 5 min

. Tworzymy teatr. ,Let’s build a theatre!” Budujemy bardzo prostg

scene ze $ciang, aby dzieci mogty porusza¢ pacynkami i by¢ nie-
widoczne. Na wprost sceny wznosimy prostg widownie. By¢ moze
starszym dzieciom uda sie znalez¢ pomyst na kurtyne. W tle leci pio-
senka ,If you're happy and you know it”. 15 min

. Odgrywamy role. ,Ok, sit down at the audience, we are starting our

drama play”. Zanim dzieci usiada na widowni, kazdy losuje z pierw-
szej torby pluszaka, a z drugiej karte z narysowana emocja. Teraz
dzieci beda odgrywac role swoich pacynek, ktore bedg miaty taki
nastroj, jaki zostat wylosowany. Nauczyciel wystepuje jako pierwszy.
Przyktad: ,Hi, I am a duck. Quac quac. | am very sad. | have got two
legs. I can jump. I can’t fly. I like water. I don’t like sun”. Kazda oso-
ba ma kilka sekund na odegranie swojego bohatera. w wypowiedzi
powinno sie znalezé nazwa zwierzecia, odgtos, wylosowany nastroj,
co posiada, co moze, czego nie moze, co lubi i czego nie lubi. Kiedy
dziecko nie radzi sobie na scenie, publiczno$¢ moze zadawaé mu
pytania. 20 min



6.

7.

Piosenka. Stajemy w kregu i $piewamy piosenke ,If you're happy
and you know it”. 8 min

Dialogi. Prowadzacy wybiera dwoje dzieci do odegrania scenki z dia-
logiem. Rozmawiac¢ beda dwie pacynki, np.

- ,Hello! Who are you?

- Hello! 'am duck

- What is you name duck?

- My name is ,Piter” (imie dowolne)

- Are you happy (emocja dowolna), Piter?

-No, I’'m not/Yes I am”

Nastepnie na scene wchodzi kolejna para. 15 min

. Powtarzamy stéwka. Dzieci siadaja na widowni. Prowadzacy staje

przed nimi i zadaje pytania lub zadania, aby powtorzy¢ stownictwo

)

z ostatnich dwoch lekgji, np. ,Show me happy’

this is an audience” itd. 3 min
9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 3 min

Stownictwo

puppets - pacynki

I am a duck - jestem kaczka

I am a dog - jestem psem

who are you? - kim jestes?

if you're happy - jesli jestes szczesliwy

you know it — wiesz to

do all three - zréb wszystkie trzy (czynnosci)
you want to show it — chcesz to pokazac
shout hooray - krzycz hura

Is this a stage? No,
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LEKCJA 49

Elementy zajec

Piosenka Playground song.

Dodatkowe pomoce

Kilka dowolnych maskotek;
Flashcards: swing, slide,
sandpit, roundabout;
Lekka pitka.

At the playground

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Plac zabaw. ,\Whatisin the playground?” Prowadzacy pokazuje flash-

cards: ,Swing, slide, sandpit, roundabout”. Dzieci powtarzaja. Dla
utrwalenia stowek, odpowiadajg na pytania, np. ,Ola, which is your
favorite?” itd. 5 min

. Budujemy plac zabaw. ,Let’s build a playground for our animals”.

Budujemy zjezdzalnie, hustawke, piaskownice, karuzele i inne obiekty
z placu zabaw dla zwierzatek. Potem jest chwila czasu na zabawe
maskotkami. 20 minut

. Bawimy sie! ,Let’s build a playground for us in BlocolLoco”. Buduje-

my plac zabaw dla siebie. Wymyslamy ,sprzety”, ktére mozna zrobic¢
z klockéw - tor przeszkdd, tunel itp. 15 min

. Gramy w koszykowke. ,Let’s play basketball”. Do drewnianej Sciany

wktadamy dwa konhce dtugiego makaronu, tworzac obrecz. Prowa-
dzacy wyznacza miejsce, z ktérego dzieci beda rzucaty. Uczniowie
ustawiaja sie w kolejce i kazdy rzuca do celu kolorowa pitka. Liczymy
gtosno do 20 i sprawdzamy, ile byto celnych rzutow. 10 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke Playground song s min
. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI i buduje plac zabaw.

Zabawa polega na tym, by wykorzystac wszystkie klocki (oprécz ma-
tych kostek). Mozna zatem zbudowac podtoze, ogrodzenie itp. Wazne,
zeby dzieci zbudowaty zjezdzalnie, hustawke, piaskownice i karuzele.
Po skonczonej pracy wspolnie ogladamy efekty. Omawiajac budowle,
warto zwréci¢ uwage na szczegbty i powtorzy¢ poznane stéwka. Na
koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all
your small blocks”. 20 min

. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min



AN

9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

playground - plac zabaw
swing — hustawka

slide - zjezdzalnia
sandpit - piaskownica
roundabout - karuzela
basketball - koszykowka
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LEKCJA 50

Elementy zajec

Piosenka: I'm ready to go.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: gate, door.

Door and gate

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min

2. Drzwi. Za pomoca pantomimy prowadzacy pokazuje dzieciom drzwi.
Nastepnie dzieci ustawiaja sie w rzedzie rosngco, a prowadzacy dzieli
je natrzy druzyny. Najnizsze dzieci buduja mate drzwi (,Small door”),
wieksze - Srednie drzwi (,Medium door”), a najwyzsze - duze drzwi
(,Big door”). 10 min

3. Do czego stuza drzwi. Siadamy w kregu, by chwile porozmawiac.
Prowadzacy pyta, po co nam drzwi? Tak, to wejscie i wyjscie (,Entran-
ce and exit”). Dzieki drzwiom mozna wyjs¢ na zewnatrz i wejs¢ do
srodka (,Go outside and go inside”). Drzwi mozna zamknac i otworzy¢
(,Close and open”). Czego potrzebujemy by otworzy¢ drzwi? Klucza
i klamki (,Key and door handle”). 10 min

4. Zabawa. Bawimy sie w rozpoznawanie gtosu. Na srodku sali stawia-
my duze, zamkniete drzwi. Jedna osoba siada za drzwiami, a reszta
zostaje po drugiej stronie. Kto$ wskazany przez prowadzacego udaje,
ze puka np. w podtoge i rozpoczyna dialog:
- Knock, knock”
-Who is there?
- Thisis me”.
Osoba za drzwiami stara sie zgadnac kto to byt. Dzieci zmieniaja sie
tak, by kazdy mégt zgadywad, a jesli wystarczy czasu - aby kazdy mogt
zapukac do drzwi. 10 min

5. Brama. Budujemy brame (,Gate”). Dzi$ brama pozwoli nam przenies¢
sie w czasie do innej przestrzeni, do innego Swiata (,To another zone,
to other world”). Dzieci buduja wspolnie brame. Wyobrazaja sobie
inny Swiat, do ktérego wkrocza tym przejsciem. 15 min

6. Piosenka. Spiewamy piosenke I'm ready to go. 10 min



7. Powtdrzenie. Utrwalamy poznane na zajeciach stéwka. Prowadzacy
zadaje pytania, wydaje komendy, rozmawia z dzie¢mi. 10 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”.5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

key - klucz

door handle - klamka

gate - brama

knock, knock - puk, puk; pukac,
who is there? - kto tam?
thisisme -toja

other world - inny Swiat
entrance - wejscie
exit — wyjscie

go outside — wyj$¢ na zewnatrz
go inside — wejs¢ do Srodka
close - zamkna¢

open - otworzy¢
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LEKCJA 51

Elementy zajec
Przypomnienie stownictwa
zwigzanego

ze wskazywaniem drogj;
Piosenka: I'm ready to go.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: bees,
beehive, beekeeper.

Bees and beehive

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min

Pszczoty. ,Be like bee”. Prowadzacy pokazuje dzieciom zdjecie
pszczbt i zacheca by na chwile poczuty sie jak one. Wydaje rézne
polecenia: ,Fly like a bee” - idziemy w kétko, ruszajac skrzydetkami
i bzyczac. Nastepnie: ,Show me your left hand, right hand, left leg,
right leg, lift your right hand, wave, go to the left, go to the right” itd.

6 min

. Budujemy ule. ,Let’s build beehives”. Dzieci dzielg sie na 3 grupy

i w trzech oddalonych od siebie katach buduja po jednym ulu (,Bee-
hive one, two and three”). W tle leci piosenka ,I'm ready to go” 10 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke I'm ready to go. 5 min
. Droga do uli. Z duzych wafli oraz cegiet budujemy drogi taczace ule.

Mogg to byc réznej szerokosci $ciezki z rozwidleniami. Zanim grupa
zacznie zadanie, przypominamy polecenia i sprawdzamy, czy dzieci
pamietaja stéwka: ,Go straight on, go (walk) backwards, turn left, turn
right. Teraz dzieci dobieraja sie w pary. Wszyscy siedza, tylko pierwsza
para zaczyna ¢wiczenie: jedna osoba staje przy ulu nr 2, a druga oso-
ba gtosno mowi jej co ma robi¢, by doszta droga do ula nr 1. Kazda
para samodzielnie wybiera numery uli. Zabawa trwa, dopéki kazdy
nie bedzie prowadzacym. 20 min

. Pszczelarz. ,Now, you are beekeepers. Please, put on the right outfit”.

Prowadzacy pokazuje zdjecie pszczelarza. Kazdy buduje dla siebie
kask pszczelarski i elementy kombinezonu. 10 min

. Budujemy pasieke. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI i buduje

swojg pasieke (,Bee yard”). Zabawa polega na tym, by wykorzystac¢
wszystkie klocki (oprocz matych kostek). Po skonczonej pracy wspél-
nie ogladamy efekty. Omawiajgc budowle, warto zwréci¢ uwage na



szczegbty i powtdrzy¢ poznane stowka. Na koniec bijemy brawo i sprza-
tamy zestawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”. 15 min
8. Powtérka. Siadamy w kregu by powtdrzyé poznane dzié stownictwo.
Prowadzacy rozmawia z dzie¢mi, zadaje pytania i pokazuje zdjecia
pszczét, ulii pszczelarza. 7 min
9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

bee - pszczota

hive — ul

bee yard - pasieka

beekeeper - pszczelarz

outfit - stroj

fly like a bee - fruwaj jak pszczota

show me your left hand - pokaz mi swoja lewa reke
right hand - prawa reka

left leg - lewa noga

right leg - prawa noga

lift your right hand - podnie$ swoja prawa reke
wave — machac

go to the left - idZ w lewo

go to the right - idZ w prawo

go straight on - idZ prosto przed siebie

go (walk) backwards - idZ do tytu, z powrotem
turn left - skre¢ w lewo

turn right — skre¢ w prawo

turn on - zwrdé
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LEKCJA 52

Elementy zajec

Kupowanie biletu w kasie;
Liczenie do 50;

Piosenka: Five little trains
—dla przedszkolakéw;
Piosenka: Train is a Comin
—dla szkolnych dzieci.

Dodatkowe pomoce

Lista rzeczy i czynnosci
zwigzanych z podrézowaniem
pociggiem: train, train station,
ticket, ticket office,

track, locomotive.

116

Train on the train station

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Zabawa. Siadamy w kregu. Prowadzacy pokazuje jeden palec i mowi

,Ten”, nastepnie pokazuje dwa palce i méwi ,Twenty”, trzy — ,Thirty”,
cztery — Forty”, pie¢ - ,Fifty”. Potem dziecko po prawej pokazuje sa-
siadowi palce i ten méwi odpowiednio 20, 30, itp. Bawimy sie tylko
do 50. Wszyscy w kregu ¢wicza liczby do 50, Takze na wyrywki. 7 min

. Kalambury kolejowe. Prowadzacy ma przed soba liste stowek doty-

czacych jazdy pociagiem (,Train, train station, ticket, validate a ticket,
check tickets, platform, ticket office, tracks”). Prosi pierwsza osobe
z kregu, by cicho przekazac jej stowko, ktore bedzie pokazywata. Gdy
dzieci zgaduja stéwka, nauczyciel wymawia je po angielsku i wszyscy
powtarzaja. Potem prosi kolejne osoby. Na koniec zabawy jeszcze raz
pokazujemy wszystkie poznane stowka i je utrwalamy. 5 min

. Budujemy stacje. Prowadzacy pyta dzieci, co jest na stacji kolejo-

wej? — peron i kasa biletowa. Dzieci buduja kase biletowa i peron, po
ktorym mozna bedzie chodzi¢. 12 min

. Kupujemy bilety. Jedna osoba jest sprzedawca biletéw i siada w ka-

sie. Mate klocki ,Cubes” to nasze bilety, ktadziemy je na ladzie. Pierw-
szym klientem jest prowadzacy, ktéry prezentuje dzieciom dialog:

- ,Can I'have a ticket to Warsaw (miasto dowolne) please? / Can | have
two tickets to Warsaw (miasto dowolne) please?

-5z1/10zl/507zl,

- Here you are. Thank you

- Thank you, by”

Nauczyciel dba, aby dzieci poprawnie uzywaty wyrazen w dialogach.
Robimy kilka zmian, aby kazdy mogt odegrac obie role. Po zakupie
biletu mozna udac sie na peron. 12 min



6. Piosenka. Dzieci dwa razy stuchajg piosenki Train i ucza sie stow.
Nastepnie ustawiaja sie w rzedzie, jak pocigg. Prowadzacy jedzie jako
pierwszy. Najpierw wolno ,, jezdza” Spiewajac, pdzniej coraz szybciej

w rytm piosenki. 7 min

7. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI i buduje stacje ko-
lejowa oraz pociag. Po skonczone] pracy wspélnie ogladamy efekty.
Omawiajgc budowle, kazdy prezentuje swoje dzieto mowigc: ,This
is atrain, this are tracks” itd. Cata grupa powtarza stowka. Na koniec
bijemy brawo i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all your

small blocks”. 15 min

8. Jedziemy pociagiem. Dzieci buduja wspdlnie peron i udaja, Ze sg
pociagiem. Prowadzacy ktadzie kilka klockéw na podtodze, tworzac
tor przeszkod. Mowi do grupy ,You are happy train. Smile and be hap-
py! Where are you going happy train?”. Pociag jedzie po sali omijajac
przeszkody. Ciuchcia - osoba, ktéra prowadzi pokazuje rekoma jak

tocza sie kota w pociggu. 5 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. Dzieci odktadaja klocki wedtug polecen

prowadzacego, moga nosic tylko to, co wymieni nauczyciel. 7 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

ten-10

twenty - 20

thirty - 30

forty — 40

fifty - 50

ticket - bilet

tracks - tory

train - pociag

train station - stacja kolejowa
ticket office - kasa biletowa
locomotive - lokomotywa
platform - peron

Can | have a ticket to Warsaw please? - poprosze bilet do Warszawy
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LEKCJA 53

Elementy zajec

Pytanie o godzine oraz
umiejetnos$¢ podawania
petnej godziny;

Odpowied? na pytanie: what
place are you going to?
Piosenka: Five little trains

- dla przedszkolakow;
Piosenka: Train is a Comin

- dla szkolnych dzieci..

Dodatkowe pomoce
Kartki z zapisanymi
petnymi godzinami

w wersji elektronicznej
np. 2:00; 5:00, 8:00

Train and time

Przebieg lekcji

1.
2,
3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. Spiewamy piosenke Train. 5 min

Ktéra godzina? ,\What time is it?” Prowadzacy pokazuje dzieciom
kolejno kartki z zapisanymi godzinami np. 3:00, 4:00, 6:00... do
12:00. Nastepnie, za kazdym razem zadaje pytanie: ,What time is
it?”, raz jeszcze pokazuje kartke i odpowiada petnym zdaniem:
Lt'sthree o'clock”, It’s four o’clock, It's six o'clock” itd. Teraz dzieci
otrzymuja po dwie kartki i kazdy po kolei zadaje pytanie sasia-
dowi po prawej. Sasiad odpowiada, takze budujac petne zdanie.

10 min

. O ktorej jest pociag do Warszawy? Prowadzacy przypomina grupie

temat z ostatnich zaje¢. Powtarzamy stowka: pociag, peron, stacja,
kasa biletowa, bilet. ,Now imagine we are at the train station and
we want to buy tickets to Warsaw. We ask: what time is the train to
Warsaw? What time is the train to ...” - wstawiamy tu nazwe miasta,
gdzie mieszka np. nasza babcia, albo przyjaciel. Kazdy prébuje zbu-
dowad i zadac gtosno pytanie. g min

. Pytamyiodpowiadamy. Dzieci siadaja w dwoch rzedach obok siebie

i pracuja w parach. Miedzy kazda para lezy 12 matych kostek. Jedna
osoba z pary pyta: ,What time is the train to Warsaw?” i podaje swoje]
parze kilka klockéw. Druga osoba odpowiada, ze o tej godzinie, ile
dostata klockow np. ,At three o’clock”. Dzieci pytaja sie na zmiane.

10 min

. Budujemy wagony. ,Let’s build trucks”. Dzieci buduja dtugi pociag

sktadajacy sie z tylu wagondw, ile jest oséb. Kazdy buduje swoj wymy-
Slony wagon (,Truck”), a prowadzacy lokomotywe. Na koniec wszyscy
buduja takze peron. 15 min



7.

10.
11.

W oczekiwaniu na pociag. ,Go to platform one. The train is coming!”
- prowadzacy zacheca dzieci, aby stanety na zbudowanym peronie
i wziety po jednej kostce, ktéra bedzie biletem. Teraz pyta kazdego
po kolei, zaczynajac dialog:

- ,\Where are you going to?

- 1 go to Warsaw/Paris/Berlin/Koziegtowy itd.

- Have you got a ticket?

- Yes, i have got (a ticket)

- Have a good time!”

,Now everybody get on the train” - dzieci wsiadaja do swoich wa-
gondw, a prowadzacy kazdemu macha rekag na pozegnanie. 10 min

. Bilety do kontroli. Gdy wszyscy siedzg juz w pociagu, prowadza-

cy zamienia sie w pracownika kolei. Przechodzi i méwi: ,Hello, | am
conductor! Everybody have tickets?” Potem podchodzi do kazdego
i sprawdza bilety mowiac: ,Tickets, please, check”. Po sprawdzeniu
wota do grupy: ,Get off the train” i wszyscy wysiadaja. By utrwali¢
zwroty ,Get on” oraz ,Get off” prowadzacy moze zrobic krotkie ¢wi-
czenie — wydaje te polecenia kilka razy, a dzieci je wykonuja. 5 min

. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI i buduje miejsce, gdzie

chciatby pojechac pociagiem. To moze by¢ Patac Kultury, gospodar-
stwo wiejskie u babci, géry albo nadmorska plaza. Omawiajac efekty,
warto zwrdci¢ uwage na szczegoty, powtdrzyc stowka, zadac pytanie
typu ,What is this?”. Na koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy do
pudetek. ,Clean up all your small blocks”. 15 min

Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

truck - wagon

conductor - konduktor

get on the train — wsiadZ do pociggu

get off the train - wysigdZ z pociagu

what time is it? - ktéra jest godzina?

it's one/two/three/... o’clock - jest pierwsza/ druga/ trzecia (godzina)

what time is a train to Warsaw? - o ktérej jest pociag do Warszawy?
go to platform one - idZ na peron pierwszy

the train is coming! - nadjezdza pociag

where are you going to? - dokad jedziesz?

to Paris — do Paryza

have a good time! — baw sie dobrze/ dobrego czasu/ udanej podrézy
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LEKCJA 54

Elementy zajec

Piosenka I'm so happy;
Powtérzenie poznanych
wczesniej stowek.

Dodatkowe pomoce

Przedmioty:
wooden cube/ dice
(drewniana kostka),

stones (kamienie),
foam /sponge cube (pianka
gabka), textile (tkanina).

Various materials

Przebieg lekcji

1.
2,
3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. Na rozruszanie $piewamy piosenke ,I’'m so happy”. 5 min
Rodzaje materiatow. Siadamy w kregu. Prowadzacy uktada na Srodku
wszystkie przedmioty. Dzieci nazywaja rézne rodzaje materiatu, z ktérego
sg wykonane przedmioty Moga je poogladac i dotykaé powtarzajac
stowka po angielsku. Na koniec bawimy sie w ,What’s missing”. 7 min

. Zgadnij co to jest. Prowadzacy bierze ptaski klocek. Chowa pod nim

tylko jeden przedmiot (z wczesniej zaprezentowanych). Kazdemu
dziecku po kolei zadaje pytanie: ,Guess what is it”. Dziecko pyta , s it
a stone?” Pada odpowiedz - ,Yes itis/no it isn’t”. w przypadku mtod-
szych dzieci, to prowadzacy zadaje pytania, np. ,Have | got a wooden
dice?” itp. 15min

. Gramy. Do zabawy postuzy drewniana kostka. Kazde dziecko przed

rzutem dostaje zadanie. Bedzie musiato wymienic taka liczbe stowek
z danego tematu, jaka wypadnie na kostce. Np. zwierzeta, meble,
warzywa, owoce, produkty do jedzenia, kolory, ubrania, produkty
z piekarni itd. Nastepnie rzuca kostka i gtosno wymienia. Prowadzacy
moze pomaga¢ mu pytaniami i podpowiedziami. Gramy przynaj-
mniej po dwie kolejki. Trzecia kolejka - trzeba przynies¢ tyle duzych
klockow, ile wypadnie oczek na kostce. 12 min

. Piankowa kostka. Z przyniesionych wczesniej klockow dzieci musza

wspolnie zbudowac jedna wielka/ogromna piankowg kostke ,One
big/ huge foam cube”. ,We can enter the cube”. 10 min

. Poruszamy wyobraznie! Prowadzacy prosi, by dzieci wyobrazity so-

bie, ze ta kostka przeniosta je teraz do $wiata na opak - tutaj wszystko
jestinaczej, to co robimy na co dzien tutaj robimy na odwrét. Nauczy-
ciel porusza w ten sposob wyobraznie dzieci, a nastepnie pyta: wiec



jak sie tu przywitamy? Dzieci chodza po sali i moéwig do siebie: ,Good
bye” (zamiast ,Hello”), ktaniajac sie i podajac sobie reke. Nastepnie,
na polecenie prowadzacego wszyscy chodza tytem, w kucki. w taki
sposob podchodza pod Sciane i siadaja. Prowadzacy siada i méwi do
dzieci ,l am angry to see you”. Pokazuje przy tym grozng mine i pyta
LAre you scared to meet me?” - czyli na opak, czy jestes przerazony,
zty, widzac mnie? Prowadzacy wywotuje rozluznienie i zaskoczenie
wsrdd dzieci. Zacheca je, by pokazaty inne emocje niz ,Happy”. 12 min
. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI i buduje cztery przed-
mioty z r6znych materiatéw (na przyktad: z kamienia skata, z pianki
kostka, z drewna mebel, z materiatu lalka itd.). Po skonczonej pracy
wspolnie ogladamy efekty. Omawiajac budowle, za kazdym razem
wypowiadamy rodzaje materiatow. Cata grupa powtarza stowka. Na
koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all
your small blocks”. 10 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

wooden - drewniane

stone - kamien

foam- pianka

sponge - gabka

textile — materiatowy, tekstylny

is it a stone? - czy to jest kamien?

yesitis/noitisn’t - tak to jest, nie to nie jest (odpowiedz w petnej
formie)

have | got a wooden dice? - czy ja mam drewniang kostke?
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LEKCJA 55

Elementy zajec
Piosenka I’'m so happy.

Dodatkowe pomoce

Przedmioty:
wooden cube/ dice
(drewniana kostka),

stones (kamienie),

foam /sponge cube (pianka
gabka), textile (tkanina).
Zdjecie sztangi

i taweczki na sitowni.

Sport club

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min

2. Z czego to jest zrobione. Przypominamy sobie rozne faktury - ma-
teriaty, prowadzacy sprawdza, co dzieci zapamietaty. Rozktada
przedmioty w r6znych miejscach sali i moéwi: ,Show me/bring me
textile please, show me/ bring me foam cube, show me/ give me
stone please”. 5 min

3. Gimnastyka. ,Hands up, hands down. Kick to the right, kick to the
left, jump forward, jump back and rest!” - 3 powtoérzenia. Prowa-
dzacy wykonuje ¢wiczenia z dzie¢mi, aby pokazac im komendy.
5min

4. Idziemy do klubu sportowego. ,Ok. you are ready so now let’s go
to the sport club! Take blocks, bricks and let’s build an excercise
bench and weight bar”. Jedna grupa buduje taweczke do ¢wiczen,
a druga sztangi. Na koniec wszyscy razem buduja bieznie (,Running
track”). 13 min

5. Trenujemy. Dzieci stajg na biezniiudaja, ze biegna. Inna grupa pro-
buje podnosi¢ sztangi. Teraz nauczyciel méwi: | am your personal
trainer today and | see you need more excercises. Take 1 brick and
1 block and lie down in front of wall. Let’s exercise our legs. Lift up
the block with legs”. Dzieci podnosza klocki nogami. 10 min

6. Piosenka. Stajemy w kregu, Spiewamy piosenke I’'m so happy i po-
kazujemy ¢wiczenia. 5 min

7. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINIi buduje swojg wtas-
na sitownie. W tle leci piosenka ,I'm so happy”. Po skofnczonej pra-
cy wspolnie oglagdamy efekty. Omawiajgc budowle, powtarzamy
stowka. Na koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy do pudetek.
,Clean up all your small blocks”. 13 min



8. Turlamy sie. Grupa staje na jednym koncu sali i turla sie przez catg
szeroko$¢ pomieszczenia ,Roll around the room”. Dzieci turlaja sie,
powtarzajac gtosno ,Roll!”. 5 min

9. Ewiczymy. Najpierw prowadzacy wydaje polecenia: ,Stand up, stand
in aline and let’s do our excercises once again. Kick to the left, kick
to the right, jump forward, jump back and rest”. Teraz pora na ochot-
nikow — kazdy kolejno wydaje jakies polecenie ruchu. 8 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

excercise bench - taweczka do ¢wiczen

weight bar - sztanga

running track - bieznia

exercise - ¢wiczenie

toll - turlac sie

show me a wooden cube please - prosze pokaz mi drewniang kostka
bring me a textile please - prosze przynie$ mi materiat

give me a stone please - prosze daj mi kamien

hands up, hands down - rece do gory, rece do dotu

kick to the right, kick to the left - kopnij w prawo, kopnij w lewo
jump forward, jump back - skocz przed siebie, skocz do tytu
rest — odpocznij
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LEKCJA 56

Elementy zajec

Powtdrzenie stownictwa
z zakresu emocji,
jedzenia, umiejetnosci;
Piosenka: If you’re happy
and you know it;
Piosenka: Five little trains
— dla przedszkolakow;
Piosenka: Train is a Comin
—dla szkolnych dzieci.
Opowiadanie o sobie:
my name is.../l am; | like;
my favorite colour is.

Dodatkowe pomoce

Pluszowe zwierzeta pacynki,
ewentualnie maskotki;
Flashcard ilustrujgce emocje:
happy, sad, tired, suprised,
sleepy, scared, angry.

Revising

Przebieg lekcji

1.
2,

3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Powtarzamy emocje. Nauczyciel mowi po kolei emocje, a dzieci
pokazuja je mimika. 3 min

Jak sie masz? ,How are you today? Are you happy, are you sad?
Scared? Tired?”. Kazdy w kregu odpowiada petnym zdaniem, jak sie

czuje. 3 min

. Budujemy scene. ,Let’s build the stage”. Z duzych klockéw dzieci

buduja scene, na ktdérg moga wejs¢. Na wprost sceny mozna zbudo-
wac bardzo prosta widownie. 10 min

. Wystepujemy. Nauczyciel rozdaje dzieciom pacynki i prosi, aby

usiadty na widowni. Teraz pokazuje, w jaki sposob nalezy sie przed-
stawi¢. Prowadzacy wystepuje jako pierwszy. Wchodzi na scene,
maowi swoje imie, w jakim jest nastroju i co lubi. Chwile potem wyste-
puje w roli pacynki, zmienia gtos i przedstawia sie trzema zdaniami.
Uwzglednia nastroj, co lubi, co potrafi. Teraz czas na pozostatych
aktoréw. 20 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke /f you’re happy and you know it i po-

kazujemy. 5 min

. Pociag. Budujemy tory (,Tracks”) i dtugi pociag (,Train”) dla pacy-

nek. Sadzamy pacynki w wagonach i $piewamy piosenke ,Train”.

12 min

. Zabawa. ,Mummy how many steps to house?” Dzieci ustawiajg sie

na jednej linii pod Sciana. Najpierw wszyscy razem powtarzaja py-
tanie, aby je sobie przypomnie¢, nastepnie kazdy pyta oddzielnie,
ale odpowiedz jest do wszystkich. Prowadzacy méwi do grupy: ,2
little steps, 3 big steps, 1 normal step, 2 elephant steps (dwa kroki

”

jak ston), 5 mouse steps (5 drobnych krokdw, jak myszki)” itd. 6 min



9. W klubie sportowym. Nasze zwierzeta dojechaty juz pociagiem do
klubu sportowego. Co zastaty w klubie? Dzieci odpowiadaja: bench,
weight bar, running track. 5 min

10. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI'i buduje klub sporto-
wy dla swojej pacynki. Po skonczonej pracy wszyscy ogladamy efekty
i powtarzamy stéwka. Na koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy
do pudetek. ,Clean up all your small blocks”. 10 min

11. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

12. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

how are you today? - jak sie dzisiaj miewasz?

are you happy, are you sad? — czy jestes szczesliwy, smutny
| am scared - jestem przerazony

mummy, how many steps to house? - mamusiu, ile krokéw do domu?
step - krok

sport club - klub sportowy

gym - sitownia

bench - taweczka (na sitowni do ¢wiczen)

weight bar - sztanga

running track - bieznia

tired - zmeczony

suprised — zaskoczony

sleepy - Spigcy

scared - przerazony

angry - zeztoszczony
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LEKCJA 57

Elementy zajec

Piosenka: The Opposities
Action and Dance;

Dodatkowe pomoce

Instrumenty: rattle,
tambourine, cylinder;
Instrument z wyraznym
dzwiekiem niskim

i wysokim (ewentualnie).

Opposites

Przebieg lekcji

1.
2,

. Piosenka. Spiewamy piosenke ,The Opposities Action and Dance’

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Przeciwnosci. Prowadzacy podaje stowka, a dzieci pokazuja je za
pomocg pantomimy. ,Big — small, high - low, slow - fast”. 5 min

. Wysokie i niskie drzewo. ,lLet’s build big and small tree”. Dzieci

dziela sie na dwie grupy i buduja dwa drzewa. 15 min

3

i pokazujemy. 5 min

. Szybko i wolno. z ptaskich klockéw dzieci buduja trase przez cata

dtugos¢ sali. Potem kolejno wchodzg na trase i przemierzajg ja, ska-
czac wolno lub szybko ,Jump fast on the truck” i ,Jump slow on the
track”. Robig dwa powtdrzenia. 7 min

. Wysoki i niski dZwiek. Prowadzacy ttumaczy dzieciom jak rozréznic

wysoki i niski dzwiek ,High sound and low sound”. Kiedy wydaje wy-
soki dzwiek, siega wysoko, na niski dzwiek dotyka podtogi. Ttumaczy
dzieciom, ze jesli dzwiek jest wysoki dotykamy - siegamy nieba, jesli
niski, dotykamy stép. Do ttumaczenia warto uzy¢ instrumentu o wy-
sokich i niskich dzwiekach. 7 min

. Gramy. ,Ram pam - beat the drum”. Siadamy w kregu, nauczyciel

przekazuje dzieciom bebenek (,Drum”), tamburyn (,Tambourine”)
i grzechotke (,Rattle”). Wybijamy rytm: ,Big and small, high and low
thisis how we say hello” i przekazujemy instrument nastepnej osobie.
Kazdy gtos$no powtarza, jaki instrument ma w reku. Pozostali wybijajg
rytm na klockach lub na podtodze. Konczymy, gdy kazdy instrument

trafi w rece kazdego ucznia. 8 min

. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI i buduje perkusje

lub gitare. W trakcie budowy leci piosenka ,The opposities action
and dance”. Po skonczonej pracy wspolnie ogladamy budowle.



Omawiajgc efekty, powtarzamy stowka. Na koniec bijemy brawo
i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”.
15 min
9. Gimnastyka. Dzieci chodza po sali i zmieniaja tempo oraz kroki stu-

chajac prowadzacego - ,High, low, big, small, fast, slow, low, low, low,
fast, fast”. 5 min

10. Zabawa. ,Mummy how many steps to house?” Dzieci ustawiajg sie
na jednej linii pod $ciana. Najpierw wszyscy razem powtarzaja py-
tanie, aby je sobie przypomnie¢, nastepnie kazdy pyta oddzielnie,
ale odpowiedz jest do wszystkich. Prowadzacy méwi do grupy: ,,2
big steps, 2 low steps”. Dzieci wykonuja kroki jakie chca, ale moga
mowic w trakcie ,Low, low...” zmieniajgc na niski gtos albo ,High” -
zmieniaja gtos na wysoki. 6 min

11. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

12. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

big - duzy

small - maty

high — wysoki

low - nisko, niski

slow - powolny

fast - szybki

rattle - grzechotka
tambourine - tamburyn
drum - beben

guitar — gitara

beat the drum - uderza¢ w beben
sound - dzwiek

tree —drzewo

track - tor, ale réwniez droga
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LEKCJA 58

Elementy zajec

Znajomos¢ podstawowych
instrumentow;
Przypomnienie czesci ciata;
Piosenka:  am the Music Man.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: guitar, piano,
drum, maracas, violin, flute,
xylophone, trumpet, maracas.

Music School

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min

2. Przypomnienie. Prowadzacy przypomina dzieciom stowka z po-
przedniej lekcji, pokazujac je za pomoca pantomimy: ,High and low.
Big and small. Long and short”. 5 min

3. Beben. ,Let’s build a drum!” Dzieci buduja z klockow duzy beben
(skrzynia). Konstrukcja powinna by¢ stabilna i mie¢ pokrywke, w ktorg
mozna uderzac. Po zbudowaniu bebna dzieci biorg makarony (,Pasta
blocks”) i wszyscy kolejno prébuja zagrac. Przy wiekszej grupie warto
zbudowac drugi beben, moze by¢é mniejszy. 15 min

4. Rytmiczna gimnastyka. Stajemy w kregu. Nauczyciel pokazuje, ze
mozna wybijac rytm klaszczac, tupiac, uderzajgc w swoje nogi i inne
czesci ciata. Intonuje rytm, przy okazji powtarzajgc z dzie¢mi czesci
ciata, np. ,Ram pam, pam beat the drum, clap, clap, clap, beat the
legs, clap, clap, clap, beat the chest, clap, clap, clap beat the body!
Clap, clap, clap beat the cheeks. Stomp, stomp, stomp, stomp your
feet. Stomp, stomp, stomp beat the hands” (tupiemy nogami a na
koniec dtonmi o podtoge). Zabawa powinna by¢ rytmiczna. 10 min

5. Instrumenty. Pozostajemy w kregu. Nauczyciel udaje, ze gra na gita-
rze i zwraca sie do dzieci: ,Guess what instrument is it?” - ,A guitar!”.
Teraz wszyscy pokazuja jak graja, powtarzajac stowko. Podobnie
z kolejnymi instrumentami: piano, drum, violin, trumpet. Do utrwa-
lenia stowek przydadza sie tu flashcards. Po prezentacji wszystkich
instrumentow nauczyciel mowi: | like music. | like instruments. | love
guitar” (moze to by¢ inny dowolny instrument sposréd wymienio-
nych na lekcji, wazne, aby podczas méwienia udawad, ze sie na tym
instrumencie gra). Teraz czas na pozostate dzieci. Kazdy powtarza te
trzy zdania, wymieniajac i pokazujac swoj ulubiony instrument. 10 min



6.

10.
11.

Budujemy. ,Let’s build instruments”. Dzieci dzielg sie na dwie grupy.
Jedna buduje z klockéw ksylofon, a druga pianino. W tle leci piosenka
Ll am the Music Man”. 10 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke | am the Music Man. 5 min
. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI i buduje swojg wtas-

na szkote muzyczna ,Music School”. W takiej szkole oprocz instru-
mentow, moga znalez¢ sie takze meble i scena. Po skoriczonej pracy
wspdlnie ogladamy efekty. Omawiajac budowle, powtarzamy stowka.
Na koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up
all your small blocks”. 10 min

. Zabawa. Siadamy w kregu i bierzemy jeden dowolny klocek. Za-

daniem dzieci jest podawanie sobie go z rak do rak, kiedy stysza
powtarzane przez nauczyciela nazwy instrumentéw. Na hasto inne
niz instrument osoba, ktéra ma w reku klocek wstaje i obiega grupe
dookota, a nastepnie siada na swoim miejscu i zabawa trwa dalej.
Nauczyciel powtarza np. ,Drum, drum, violin, window! Drum, drum,
violin, guitar, drum, red!”. Jesli wystarczy czasu, osobg méwiaca stow-
ka moze by¢ ochotnik. 8 min

Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

instruments - instrumenty
guitar — gitara

piano - pianino

drum - beben

maracas — marakasy (grzechotki)
violin - skrzypce

flute - flet

xylophone - cymbatki
trumpet - trabka

chest - klatka piersiowa
cheeks - policzki
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LEKCJA 59

Elementy zajec

Piosenka When the bands
come marching in;

Piosenka How many fingers?,
Piosenka Alice the camel,
Przypomnienie pytania
,how many”.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: drum, tuba,
trumpet, trombone, clarinet,
flute, cymbal, band;
Flashcards: camel, rabbit, sloth,
fox, ladybug, ant, lizadr, spider.

130

Instruments

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Instrumenty. Powtarzamy nazwy instrumentéw z poprzedniej lekgji
i poznajemy kolejne. Prowadzacy pokazuje jak gra na danym instru-
mencie, a dzieci zgaduja. Do utrwalenia stbwek mozna wykorzystaé
flashcards. Dla pewnosci warto zagra¢ w ,What missing?” by spraw-
dzi¢, czy wszyscy zapamietali nowe stowka. 8 min
3. Stuchamy piosenki. Stajemy w kregu. Przed wtgczeniem piosenki
When the bands come marching in prowadzacy prosi, aby dzieci ma-
szerowaty w prawo, a potem w lewo. Chodzi o wprowadzenie stowka
,Marching”. Nastepnie siadamy, a nauczyciel podkresla, by uwaznie
stuchac i zapamietad, jakie instrumenty pojawig sie w piosence.
Instrumenty pojawiaja sie w nastepujacej kolejnosci: ,Drum (beben),
tuba (tuba), trumpet (trabka), trombone (puzon), clarinet (klarnet),
flute (flet), cymbal (talerz), band (zespot)”.
Po wystuchaniu piosenki dzieci wymieniaja instrumenty, ktére zapa-
mietaty. Nauczyciel pomaga wymieni¢ wszystkie. Zacheca dzieci do
powtorzenia i policzenia wszystkich na palcach. Pyta: ,How many
instruments are marching in a band?”. Wspolnie liczymy, ile instru-
mentéw sie pojawito i odpowiadamy: ,8 instruments are marching
in”. 8 min
4, Piosenka na rozruszanie. Spiewamy piosenke How many fingers?,
liczymy i pokazujemy. Prowadzacy zwraca uwage na wymowe rze-
czownikdw w liczbie mnogiej. 5 min
5. Gimnastyka. ,Let’s exercise! Get up, 3jumps to the right, 3 jumps to
the left, hands up, 4 jumps ahead, and rest!”. 3 min
6. Zespot muzyczny. Kazde z dzieci losuje jedna karte z instrumentem,
znajduje sobie miejsce i buduje z klockow wylosowany instrument.



Po skonczonej budowli kazdy prezentuje swoje dzieto méwiac ,This
isadrum/a piano...” itd. Po prezentacji prowadzacy mowi ,You are
aband! Play your instruments”, wtacza muzyke, a dzieci udaja, ze gra-
ja na swoim instrumencie. Gdy nauczyciel krzyknie ,Drum!”, wszyscy
oprocz perkusisty zastygaja bez ruchu. Potem krzyczy ,Everybody
play”iznowu graja wszyscy. Czasem, dla zmylenia, moze powiedzie¢
instrument, ktorego nie ma w zespole. Po kilku rundach, dzieci za-
mieniajg sie instrumentami i zabawa trwa dalej. 15 min
7. lle masz kostek? Prowadzacy prosi, aby dzieci zebraty po 10 niewiel-
kich klockow w réznych kolorach i usiadty w kregu. Przypominamy
sobie zwrot ,How many?”. Prowadzacy pyta dzieci o liczbe klockow
w danych kolorach, np. ,How many green blocks have you got?” i pro-
si kazdego o indywidualng odpowiedz. Przyktadowe odpowiedzi:
,I have got 3 green blocks”, I have got 1 green block” lub | don’t have
green blocks” lub ,I have zero green blocks”. Przy tej okazji przypo-
minamy sobie réwniez zasade tworzenia liczby mnogiej. 12 min
8. Zwierzeta. Siadamy w kregu. Prowadzacy zadaje pytanie ,Do you
know what animal is this?” i pokazuje kolejno zwierzeta: ,Camel, rab-
bit, sloth, fox, ladybug, ant, lizadr, spider”. Gdy jakies zwierze trudno
mu jest pokazad, prezentuje obrazek i pyta ,Can any of you show this
animal? - moze dzieci maja lepsza wyobraznie i bedg mogty pokazac
dane zwierze. Powtarzamy stowka na rézne sposoby, zadajgc pytania
np. ,Ola, do you like rabbits?” lub ,Which of these animals is your
favorite?”. 10 min
9. Piosenka. Stuchamy piosenki Alice the camel. Po dwukrotnym prze-
stuchaniu prowadzacy pyta dzieci, jakie rozpoznaty zwierzeta i czy
udato im sie zapamietac co$ wiecej. Potem stuchamy piosenki kolejne
dwa razy i pokazujemy. Na koniec prowadzacy kolejno wymienia zwie-
rzeta np. ,Alice the camel has...” - zadaniem dziecka jest dokonczy¢
zdanie zgodnie ze stowami piosenki. 10 min
10. Powtarzamy. Siadamy w kregu i przypominamy sobie jakich na-
uczylismy sie dzi$ stéw: instrumenty i zwierzeta oraz jak powiemy
Lile masz rak?”. Bawimy sie w zadawanie sobie pytan: ile masz oczu,
paluszkéw, noséw, koszulek, spodniczek itp. 7 min
11. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
12. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

drum- beben

tuba - tuba

trumpet - trabka

trombone - puzon

clarinet - klarnet

flute - flet

cymbal - talerz

band - zesp6t

marching - maszerowac

camel has one hump - wielbtad ma jeden garb
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rabbit has two ears - krélik ma dwa uszu

sloth has three toes - leniwiec ma trzy palce u nég

fox has four legs - lis ma cztery tapy

ladybug has five spots - biedronka ma piec kropek

ant has six legs — mréwka ma szes¢ nég

lizard has seven stripes - jaszczurka ma siedem paskéw
spider has eight legs - pajak ma osiem nog

how many red cubes have you got? — ile masz czerwonych kostek?
I've got 7 red cubes - mam 7 czerwonych kostek

How many - ile

| have got - ja mam...
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LEKCJA 60

Elementy zajec

Piosenka: When the bands
come marching in;
Piosenka: Loud and quiet.

Instrument groups

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Piosenka. When the bands come marching in. Stuchamy i wymie-

niamy instrumenty, ktére pojawity sie w piosence, jednoczesnie
je pokazujac. 5 min

. Grupy instrumentéw. Prowadzacy uktada z klockow 4 wybrane

instrumenty - smyczkowy, perkusyjny, dmuchany, klawiszowy, np.
uktada na podtodze obok siebie krétkie makarony jak klawiature;
robi mata kostke i doktada pateczki jak do bebenka; uktada ksztatt
skrzypiec z matych kostek, a na nim makaron jak smyczek; sredni
makaron moze stuzy¢ jako flet. Wazne, aby nie uktadac tych in-
strumentow w rzedzie, tylko na linii kwadratu, zachowujac wieksza
odlegtos¢. Teraz nauczyciel podchodzi kolejno do stworzonych
przez siebie instrumentow, pokazuje ruch grania i wyjasnia:

a. ,These are string instruments. The strings make the sound”.

b. ,These are wind instruments. We blow them with our mouths”.
c. ,These are percussion instruments. We bang or shake tchem”.
d. ,These are keyboard instruments. We use fingers to press the
keys”. 15 min

. Zabawa. ,Let’'s make a music train!” Nauczyciel wtacza pogodna

muzyke. Grupa tworzy pociag, a lokomotywa jest prowadzacy.
Pocigg jezdzi po catej sali. Gdy przejezdza koto instrumentu stru-
nowego wszyscy gtosno powtarzaja kilka razy ,String instruments”,
dopdki nie ming instrumentu. Zabawa trwa, dopdki pociag nie
przejedzie przynajmniej dwa razy obok kazdego instrumentu. 6

min

. Grupujemy instrumenty. Dzieci ustawiaja sie w rzedzie, aby

w kolejnosci wykonywac zadania. Nauczyciel bedzie wymieniat
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instrument, a osoba, na ktora przyjdzie kolej ma podejs¢ do utozo-
nego z klockdw instrumentu reprezentujacego grupe i ja nazwac.
Na przyktad po ustyszeniu stowa ,Violin”, osoba powinna podejs¢
do utozonych skrzypiec i powiedziec¢ gtosno ,Violin is string in-
strument”, a nastepnie wréci¢ do kolejki. Instrumenty moga sie
powtarzaé. Zabawa trwa, dopoki dzieci dos¢ szybko nie opanuja
umiejetnosci przyporzadkowywania instrumentéw. 10 min

6. Ulubiony instrument. Kazdy bierze po 3 klocki w roznych ksztat-
tach isiada w kregu. Prowadzacy takze bierze klocki i prezentujac
zadanie méwi: | like guitar. Guitar is my favorite instrument! This
is string instrument”, jednoczesnie pokazujac jak gra na gitarze.
Teraz kolej na pozostatych. Kazdy prezentuje swéj instrument po-
dajac jego nazwe i rodzaj. Klocki moga przydac sie do prezento-
wania wybranego instrumentu. 5 min

7. Piosenka. Na wstepie prowadzacy pokazuje dzieciom réznice po-
miedzy stowkiem ,Loud” i ,Quiet”. Moze to zrobi¢ tylko gtosem.
Nastepnie zacheca dzieci do stuchania i Spiewania piosenki Loud
and quiet. 5 min

8. Zabawa. ,Let’s play hide and seek’, czyli ,ciepto- zimno”. Zamiast
jednak méwi¢ ,ciepto” dzieci bedg mowity ,Loud”, a zamiast ,zim-
no” - ,Quiet”. Im jest cieplej tym gtosniej trzeba powtarzac stéwko

(%]

% ,Loud” i odwrotnie. Ochotnik zamyka oczy, a prowadzacy ukrywa
ﬁ w sali wybrany przedmiot. Wszystkie dzieci podpowiadaja razem.
: Potem zmiana. 12 min

= 9. Gtosno i cicho. Dzieci idg w rzedzie po okregu. Gdy nauczyciel
E mowi ,Quiet”, wtedy moga i$¢ w kuckach lub na paluszkach z pal-
© cem na ustach. Gdy powie ,Loud” - ciezko tupia, klaszcza i wydaja
2 dzwieki. Gdy powie ,Stop” - idg zwyczajnie. 5 min

S 10. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI i buduje cos, co
§ jest ciche i co jest gtos$ne. Dzieci dowolnie moga wymyslic jakies
g urzadzenie, maszyne, instrument, zwierzatko — wszystko co przyj-

dzie im do gtowy. Po skoficzonej pracy wspélnie ogladamy efekty.
Dzieci prezentujg obydwie budowy pokazujac i moéwiac ,This is
loud and this is quiet”. Na koniec bijemy brawo i sprzatamy ze-
stawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”. 15 min

11. Powtarzamy. Powtarzamy stéwka, ktore poznalisSmy: nazwy in-
strumentow, rodzaje instrumentow, gtosno i cicho. Dla utrwale-
nia stowek, prowadzacy moze zadawac roze zadania lub pytania.
10 min

12. Sprzatanie sali. ,Clean up” 5 min

13. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

wind instruments - instrumenty dete

percussion instruments - instrumenty perkusyjne
string instruments - strunowe instrumenty
keyboard instruments — instrumenty klawiszowe
wind — wiatr
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percussion — perkusja
piano - pianino
trombone - puzon
loud - gtosno (gtosny)
quiet - cicho (cichy)
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e Travelling

Elementy zaje¢ | Przebieg lekcji

(%]
g Przypomnienie koloréw; 1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
ﬁ Piosenka: Knick Knack 2. Powtarzamy kolory. Siadamy w kregu. Prowadzacy pyta: ,Do you
- Paddy Whack; remember the colors?”. Nastepnie prezentuje kolorowe karty i za
= Piosenka: We all go travelling by. kazdym razem pyta konkretnej osoby np. ,Ola, what color is it?” itd.
= Jesli okaze sie, ze grupa ma ktopot z jakim$ kolorem, robimy kilka
? Dodatkowe pomoce zabaw, by go utrwali¢. 7 min
g Flashcards: train, bike, boat, bus, | 3. Stuchamy piosenki. Prowadzacy wtacza piosenke Knick Knack
% truck, plane, car, shoes; Paddy Whack. Dzieci tylko stuchaja i probuja wytowié, jakie instru-
< Flashcard ilustrujgce znaczenie menty pojawiaja sie w piosence. Kolejnos¢ jest nastepujaca: drum,
stow: bright, dark, shiny; cello, piano, saxophone, guitar, trumpet, clarinet (or flute), trumpet,
Jednokolorowe kartki: maracas, band. 7 min
vellow, red, blue, pink, green, | 4. Srodki transportu. Siadamy w kregu. Prowadzacy pyta dzieci: ,How
white, orange, purple, can we travel?” i rozpoczyna prezentacje flashcard z Srodkami trans-
brown, black, gray. portu. Za kazdym razem, gdy zaprezentuje karte, mowi stowko i pyta,

jak mozna to pokazac. Dzieci probujg pokazac kazde stowko za po-
moca pantomimy, dodatkowo powtarzajac je kilka razy. Po prezen-
tacji, aby utrwali¢ stobwka, gramy w ,What’s missing” i rozmawiamy
na temat pojazdow. 10 min

5. Budujemy. Dzieci dzielg sie na 2 lub 3 zespoty (w zaleznosci o li-
czebnosci grupy). Kazdy zesp6t buduje inny $rodek transportu.
10 min

6. Stuchamy piosenki. Siadamy w kregu, a prowadzacy ttumaczy, na
czym polega ¢wiczenie: w piosence ustyszycie srodki transportu,
kazdy ma jakis$ kolor — waszym zadaniem bedzie dopasowac ko-
lor do przedmiotu, ale dopiero jak wytacze nagranie. Prowadzacy
puszcza nagranie We all go travelling by.
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Jesli grupa nie jest liczna, ¢wiczenie to mozna wykonac takze w inny
sposob: kazde z dzieci otrzymuje np. po dwie karty Srodkéw transpor-
tu. W kregu leza kolorowe kartki. W trakcie piosenki dziecko, ktore ma
Jruck” i ustyszy ,Red”, bierze czerwong karte i siada z powrotem na
miejsce. A moze uda sie dzieciom zapamietac jaki jeszcze byt pojazd?
Kolejnos¢ pojawiania sie pojazdéw: yellow school bus, bright red
truck, long blue train, shiny pink bike, little green boat, big white
plane, fast orange car, two purple shoes.
Po piosence omawiamy wyniki. Prowadzacy zadaje pytania, czy dzieci
zapamietaty jaki byt pojazd: fast, big, little, shiny, long, bright. Wsp6l-
nie omawiamy te stéwka, pokazujac ich znaczenie ciatem lub za po-
moca obrazkdw. Warto pusci¢ nagranie dwa albo trzy razy, aby dzieci
utrwality stowka. 20 min

7. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockéw MINI'i buduje wybrany
pojazd. Jesli szybko skonczy, moze budowac nastepny. W trakcie bu-
dowania stuchamy nagrania ,We all go travelling by”. Po skofAczonej
pracy wspolnie ogladamy budowle. Omawiajac efekty, prowadzacy
rozmawia i zadaje pytania np. ,ls it fast or slow”, ,Show me, how it’s
working” itd. Kazde dziecko prezentuje swoj pojazd, moéwiac np. ,This
is truck. It is big and slow”. Chodzi o to, by uzy¢ przynajmniej dwoch
przymiotnikow. Prowadzacy moze zadawac pytania pomocnicze. Na
koniec bijemy brawo i sprzatamy zestawy do pudetek. ,Clean up all
your small blocks”. 10 min

8. Powtdrzenie. Siadamy w kregu. Jesli wystarczy czasu powtarzamy
wszystkie poznane dzis stéwka: pojazdy, przymiotniki, kolory. 4 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

travel - podréz, podrozowac
truck — samochod ciezarowy
boat - toédka

plane - samolot

bike - rower

car - samochod

shoes - buty

train - pociag

bus - autobus

bright - jasny

dark - ciemny

shiny - [$niacy

fast - szybki

big - duzy

little — maty

long - dtugi
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LEKCJA 62

Elementy zajec

Kupowanie biletu w kasie;
Umiejetnos$¢ opowiedzenia
0 sposobach podrézowania.

Dodatkowe pomoce

Kartki z napisem
Jtiket to Warsaw” i ,Lagguage”
- moga by¢ wykonane recznie.

138

Travelling by bus

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Pojazdy. Stuchamy piosenki ,We all go travelling by” i powtarzamy

nazwy pojazdéw. Na koniec wymieniamy pojazdy podajac takze ich
kolory i przymiotniki. Powtarzajgc stowka, dzieci mogg pokazywac
dany pojazd za pomoca pantomimy. 6 min

. Podrézujemy. ,Imagine you are travelling by truck, by boat, by plane

or by bike...” Wokét sali budujemy prosta droge po okregu. Kazde
z dzieci bierze pufe i siada w $rodku okregu. Teraz beda podrézowad
réznymi pojazdami. Dzieci siedzg w rzedzie na pufach. Kolejno pod-
chodza do prowadzacego, ktory pokazuje kazdemu karte pojazdu.
Dziecko robi okrazenie po trasie, pokazujac jaki to pojazd i powtarza-
jac dwa albo trzy razy np. ,I’'m travelling by plane”. Mozna wydawac
dzwieki i wzig¢ klocki do pomocy np. do todzi dwa makarony jako
wiosta, do ciezaréwki czy autobusu kierownice itd. Kazdy po kolei
robi okrazenie. Mozna zrobi¢ dwie kolejki, jesli grupa nie jest liczna.

10 min

. Autokar. Rozmawiamy o tym, jakie elementy znajduja sie w auto-

karze: siedzenia, miejsce dla kierowcy, toaleta, miejsce na bagaze.
Ponadto, aby wyjechac, zabieramy ze sobg bagaz, kupujemy bilet
i czekamy na autokar na przystanku. Wszystkie te elementy mozna
omowi¢ pantomima (gdy grupa jest bardziej zaawansowana) lub
pokazujac karty. 5 min

. Budujemy autokar. ,Let’s build real coach” Dzieci buduja autokar.

Bierzemy pod uwage wszystkie elementy: siedzenia, miejsce dla
kierowcy, toaleta, miejsce na bagaze (moze byc z tytu). Staramy sie,
aby budowla nie stata catkiem na Srodku, bo za chwile bedziemy
budowac kase biletowa i przystanek. 10 min



6. Podrozujemy autokarem. Gdy autokar jest juz gotowy, musimy
kupi¢ bilet i stanac na przystanku, z ktérego wyruszymy. Trzeba pa-
mietac, ze w podréz zabieramy ze soba takze bagaz. Najpierw wszy-
scy stawiamy prosty przystanek obok autokaru, mata lade jako kase,
a nastepnie kazdy buduje swoj bagaz - moze by¢ wielka walizka lub
mata torebka, co kto wymysli. Gdy wszystko jest gotowe, mozemy
wyruszy¢ w podréz ,Travel by bus”. 10 min

7. Kupujemy bilet. Prowadzacy jest kasjerem. Dzieci ustawiajg sie
z bagazami w kolejce do kasy. Wszyscy jedziemy do jednego miasta
np. Warszawa. Prowadzacy przypomina sobie z grupa dialog, kiedy
kupowali bilety na pociag. Kazdy prowadzi dialog z kasjerem na
podstawie przyktadu:
- ,Hallo, can I have one ticket to Warsaw, please?
- Have you got a big lagguage or small lagguage?
- I'have got small lagguage /I have got big lagguage
- Ok, You pay 20 zlotych for ticket (and 1 zloty for big lagguage). Here
you are (kasjer wrecza bilet do Warszawy i ewentualnie bilet na
bagaz). Now you can go to bus stop and wait for the bus to Warsaw”.
Gdy wszyscy kupig bilety, ustawiaja sie na przystanku. Prowadzacy
zmienia role na kierowce, sprawdza bilety przy wejsciu do autokaru
i pakuje bagaze. 20 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”.5 min

9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

ticket to Warsaw — bilet do Warszawy
travel by bus - podrézowac autobusem
I'm travelling by...(np. plane) — podrézuje samolotem
coach - autokar

bus stop - przystanek

luggage - bagaz

seats - siedzenia

toilet - toaleta

steering wheel - kierownica

place for luggage - miejsce na bagaz
driver - kierowca

paddle - wiosta
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LEKCJA 63

Elementy zajec

Stopniowanie wielkosci;
Piosenka Row, row,
row your boat.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: ship, boat, ferry,
sailboat, motorboat.

Traveling on water

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Statek, todziprom. Siadamy w kregu. Prowadzacy pyta ,What floats

on the river and on the sea?”. Nastepnie pokazuje karty z obrazkami:

,Ship, boat, ferry, sailboat, motorboat”. Dzieci wykonuja kilka ¢wiczen,
aby zapamietac stéwka. Mozna rowniez porozmawiac z nimi, zadac
pytania, czy kiedys ptywaty na statku lub zaglowce. Mozna takze za-
gra¢ w ,What missing”. 10 min

. Piosenka. Siadamy w kregu i uczymy sie Spiewac piosenki Row, row

your boat. 5 min

. Ptyniemy todzig. Gdy wszyscy umieja juz Spiewac piosenke, uktadamy

kilka duzych cegiet budujac z nich weza. Nastepnie dzieci biorg makaro-
ny, ktére beda wiostami, siadajg okrakiem na dtugiej todzi i udajac, ze
wiostuja, Spiewaja piosenke ,Row, row, row your boat”. 7 min

. Budujemy rzeke. ,Let’s build a river”. Dzieci buduja rzeke. Klocki

tworzace rzeke powinny by¢ jak tory, pomiedzy ktérymi mozna sie
poruszac¢. Mogg byc takze zsuniete ze soba, tak by tworzyty linie na
Srodku sali, nad ktora tatwo bedzie przejs¢. 8 min

. Zabawa. Bawimy sie w ,Crocodile will eat you!”. Dzieci staja po jedne]

stronie rzeki i przechodza powolutku z jednej strony rzeki na dru-
ga. Prowadzacy udaje krokodyla: ktapie rekoma jak paszcza, chodzi
wyprostowany, leniwie przemieszcza sie po rzece w jedng i druga
strone. Kiedy prowadzacy krzyknie ,Crocodile”, zaczyna polowac.
Dzieci muszg przeprawic sie przez rzeke, a krokodyl bedzie prébowat
je zjes¢ (czyli chwycic paszcza). ,Zjedzony” odchodzi na bok, liczy do
pieciu i wraca do zabawy. 10 min

. Budujemy okret. ,Let’s build huge ship!” Najpierw prowadzacy prosi

,Show me: small, big and huge”. Wspélnie pokazujemy stopniowanie,



zaczynajac od pozycji w kucki, az do podniesionych rak i stania na
palcach (,Small, bigand huge”). Cwiczenie powtarzamy kilka razy. Do
budowy okretu uzywamy duzych klockéw. Jesli dzieci stabo wspot-
pracuja w grupie, mozna podzieli¢ je na grupy zadaniowe: jedna
grupa buduje dziéb (,Prow”), inna rufe (,Stern”) i burte (,Side”). w tle
leci piosenka ,Row row your boat”. 15 min

. Budujemy. Kazdy dostaje zestaw klockow MINI. Nastepnie dzieci
losuja jeden zwodnych pojazdow i budujg go z matych klockow. Po
zbudowaniu nazywamy budowle: ,It’s a boat, it’s a ferry, it's a small
boat, It’s a big ferry” itd. Omawiajac efekty, prowadzacy moze tez
zadawac pytania np. ,Does this boat float on the river or on the sea?”.
Cata grupa powtarza stéwka. Na koniec bijemy brawo i sprzatamy
zestawy do pudetek. ,Clean up all your small blocks”. 17 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

I'm travelling by...(np. plane) - podrézuje samolotem
it's a boat - to jest tédka/statek
it’s a ferry - to jest prom

ship - okret

sailboat - zagléwka

motorboat - motoréwka
crocodile - krokodyl

river — rzeka

sea - morze

float - ptywac

huge - ogromny
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LEKCJA 64

Elementy zajec

Piosenka A sailor went to sea;
Powtdrzenie nazw

klockéw, komend oraz
kolorow i przyimkow.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: octopus,
jellyfish, seahorse, turtle,
shark, whale, shell.

At the bottom of the ocean

Przebieg lekcji

1.
2,

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Zwierzeta morskie. Siadamy w kregu. Prowadzacy pyta dzieci: ,Who
lives in the sea? - sea animals! There are also shells in the ocean”.
Nastepnie wymienia zwierzeta, pokazujac obrazki. Prezentuje takze
muszelke. Wszyscy wspolnie powtarzaja stowka. Gramy w ,What’s
missing” albo w zabieranie ostatniego z rzedu. 7 min

. Piosenka. Stuchamy piosenki A sailor went to sea. Prowadzacy naj-

pierw pyta: ,What animals a sailor saw in the bottom of the sea?” .Za-
daniem dzieci bedzie zapamietac kolejnos¢ zwierzat, ktére zobaczyt
marynarz. 10 min

. Budujemy dno oceanu. ,Let’s build a bottom of the ocean”. Dzieci

buduja zarowno zwierzeta, jak i rosliny (,Plants”). W trakcie budowy
stuchamy piosenki ,A sailor went to sea”. Na koniec idziemy na spa-
cer po dnie oceanu. ,Let’s take a walk on the bottom of the ocean”.
Podczas spaceru nazywamy wszystko, co zostato zbudowane. 20 min

. Powtorka ze stowek. Zanim zaczniemy kolejna zabawe, sprzatamy

dno oceanu. To bedzie okazja, by powtdrzy¢ stdwka z nazw klockdw,
polecen oraz koloréw i przyimkéw. Prowadzacy méwi polecenie,
a dzieci wykonuja zadanie. Padajg wyrazenia typu: ,Bring me, give
me, put away, take pasta blocks and put tchem on the red bricks,
small cubes put in the box, grey bricks put next to red bricks” itd.

10 min

. Piosenka. Spiewamy piosenke A sailor went to sea. Prowadzacy po-

kazuje ruchy, a dzieci powtarzaja. 6 min

. Zabawa. Siadamy w kregu, kazdy na prostym krzesetku zbudowa-

nym z dwoch cegiet. Prowadzacy bedzie mowit na przemian stowka
zwigzane z dzisiejsza lekcja (,Octopus, jellyfish, seahorse, turtle, shark,



whale, shell, sea, sailor, ocean”) oraz inne stowka np. zwierzeta lesne,
jedzenie, ubrania. Gdy dzieci ustyszg stowo z dzisiejszej lekcji musza
szybko wstaé, a gdy padnie inne stéwko - szybko siadaja. Kto sie
pomyli, siada na podtodze obok swojego krzesetka i czeka na koniec
rundy. Runde mozna powtdrzy¢ kilka razy. 10 min
8. Zwierzeta morskie. Kazdy wybiera sobie jedno z morskich zwierzat,

ale nie zdradza nikomu swojego wyboru. Teraz prowadzacy mowi:
,furn into sea animals”, a dzieci buduja sobie z klockow stroj zwie-
rzecia, ktore wybraty. Gdy kazdy jest juz gotowy, prowadzacy rusza
w morze jako ,Sailor” i prébuje odgadna¢, za kogo przebraty sie
dzieci. Méwi np. ,Are you an octopus?”. Dziecko odpowiada wowczas:
Yeslam” lub ,No, | am seahorse”, itd. 10 min

10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

sailor - zeglarz

a sailor went to the sea - Zzeglarz wyptynat na morze
sail - zeglowac

bottom of the see - dno morza
octopus - oémiornica

jellyfish - meduza

seahorse — konik morski

turtle - z6tw wodny

shark - rekin

whale - wieloryb

shell - muszelka
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LEKCJA 65

Elementy zajec

Wyrazenia ,can, can’t”;
Piosenka: Walking in the jungle.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: frog, tiger, lion,
parrot, snake, toucan,
monkey, giraffe, parrot;
Flashcards: octopus,
jellyfish, seahorse, turtle,
shark, whale, shell.

144

In the jungle

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min

2. Morskie zwierzeta. Przypominamy sobie nazwy morskich zwierzat.
Prowadzacy pokazuje karty i pyta konkretne dzieci ,Do you know
what itis?”, Nastepnie kazdy losuje jedna karte, nie pokazuje nikomu
i buduje wylosowane zwierze z klockow. Gdy wszystkie zwierzeta sa
gotowe, dzieci kolejno odgaduja. Jesli kto$ poznaje zwierze, mowi:
,Isthis an octopus?”. Autor odpowiada tylko ,Yesitis” lub ,Noitisn't”.
Prowadzacy stara sie, aby dzieci wtasnie tak zwracaty sie do siebie
podczas zabawy. 10 min

3. Ptyniemy do dzungli. Spiewamy piosenke A sailor went to sea.
W trakcie Spiewania kazdy siedzi okrakiem na duzej cegle i wiostuje
podtuznym klockiem. ,We are going by boat to the jungle!” 5 min

4. W dzungli. Gdy juz doptyneliSmy do dzungli, prowadzacy mowi:
,Look, the jungle! Let’s see what is in this jungle!”. Schodzimy z fo-
dziiudajac, ze co$ widzimy, odchodzimy kilka krokow. Nastepnie
nauczyciel zacheca dzieci do rozmowy, pytajac: ,What animals live
in the jungle?”. Dzieci wymieniajg znane im zwierzeta np. ,Monkey,
giraffe, parrot, frog, lion, tiger”. Dla przypomnienia albo z powodu
obecnosci nowych dzieci w grupie, warto pokazac karty z wymie-
nionymi zwierzetami. Do zwierzat dodajemy tukana (,Toucan”),
poniewaz pojawi sie w piosence. 5 min

5. Potrafie, nie potrafie. Prowadzgcy pokazuje i jednoczesnie mowi:
,I can jump. Can you jump? Yes you can!”. Teraz zadaje pytania doty-
czace wymienionych przed chwilg zwierzat, np. ,Can monkey jump?
Yes monkey can jump”; ,Can parrot swim? No, it can’t”; ,Can giraffe
fly? No, it can’t. So, what can giraffe do? It can reach (high) trees”. Ko-
lejne pytania zadawane sa juz bezposrednio do danej osoby. Podczas



odpowiedzi kazdy uczen pokazuje mozliwosci, np. ,Ola, can you
walk? Yes? Show me”. Dziecko odpowiada: ,| can walk” i robi kilka
krokow. ,Adam, can you fly?” Dziecko odpowiada: ,No | can’t” i po-
kazuje ruch latania. ,Ewa, can you reach high?”. ,Yes | can” - pokazuje
jak sie wdrapuje, staje na paluszkach. Inne pytania: ,Can you run?
Can you stomp? Can you jump on one leg?”, itd. 7 min

6. Uktadamy litery. Prowadzacy pokazuje obrazek zaby (,Frog”) i prosi
dzieci, by utozyty z matych kostek pierwsza litere stéwka, czyli F.
Wszyscy powtarzamy ,F - frog”. Prowadzacy pyta ,Do you know other
English words starting with F?”. Dzieci wymieniaja stowka, jesli znaja.
Tak samo prezentowane sg karty jeszcze dwdch innych zwierzat, np.
,Lion, tiger”. 7 min

7. Budujemy dzungle. ,Let’s build ajungle” Dzieci buduja drzewa i krza-
ki (,Trees and bushes”). Staramy sie zbudowac je w takiej odlegtosci,
aby mozna byto miedzy nimi przechodzi¢. 10 min

8. Piosenka. Prowadzacy najpierw ttumaczy dzieciom co oznacza
stowo ,Be afraid”. Daje przyktady, np. ,I am afraid of spider”, 'm not
afraid of cats”. Nastepnie wtacza nagranie ,Walking in the jungle”
i pokazuje dzieciom kroki podczas piosenki. Spiewajac idziemy przez
dzungle, ktora zbudowalismy. Stuchamy piosenki dwa razy. 7 min

9. Powtdrka stowek. Siadamy w kregu. Prowadzacy zadaje dzieciom
pytania, ktore pozwolg im powtorzy¢ stéwka i wyrazenie I can, | can't’,
np. ,Who lives in the jungle?; Who lives in the ocean?; Can a giraffe fly?;
Are you afraid of the lion?” itd. 7 min

10. Sprzatanie sali.,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

jungle - dzungla

what can you see in the jungle? - co mozesz zobaczy¢ w dzungli?
walk - chodzi¢

jump - skakac

fly - latac

stomp - tupac

run - biegac

| can jump —ja umiem skakac

can you jump? - czy ty umiesz skakac?

yes you can - tak ty umiesz

no, you can’'t - nie ty nie umiesz

can monkey jump? - czy matpa potrafi skakac¢?

parrot — papuga

giraffe - Zyrafa

it can reach trees - ona (ono zwierzatko) potrafi dosiegac drzew
| am afraid - boje sie

I am not afraid - nie boje sie
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LEKCJA 66

Elementy zajec

Piosenka: Walking in the jungle;
Powtdrzenie emociji.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: tiger, lion,parrot,
chameleon, crocodile,
cheetah, monkey;
Flashcards: slide, swing, rope.

146

Animals in the jungle

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Piosenka. Spiewamy piosenke Walking in the jungle. Podczas

Spiewania maszerujemy w rzedzie i pokazujemy stowa piosenki.

7 min

. Emocje. Siadamy w kregu. Prowadzacy prosi dzieci o pokazanie

miny: ,Afraid, scared, suprised”. Nastepnie pyta jaka jest réznica
pomiedzy ming przerazona, przestraszong, a zaskoczona? Kilka razy
powtarzamy kazda emocje i wszyscy ja pokazujemy. 5 min

. Jak bys sie czut? ,How will you feel?” Nauczyciel méwi do grupy:

wyobrazcie sobie, ze spotykacie w dzungli rézne zwierzeta - jak sie
wtedy poczujecie? ,Imagine meeting a lion in the jungle. How will
you feel if you see a lion in the jungle? How will you feel if you see
a crocodile in the river? How will you feel if you see a parrot in the
jungle? How will you feel if you see a monkey, giraffe, tiger?”. W trak-
cie zadawania pytan, prowadzacy pokazuje zdjecia zwierzat. Kazde
z dziecijest pytane oddzielnie. Wazne, zeby dzieci odpowiadaty pet-
nymi zdaniami: | am suprised, | am scared, | am afraid”. Moga przy
tym pokazywac ta emocje, aby mie¢ pewnos¢, ze nie myla znaczen.

10 min

. Budujemy. ,Monkeys like playing and jumping. Let’s build them a play-

ground!”. Dzieci buduja matpkom plac zabaw - moga to by¢ drzewa
potaczone lianami, zjezdzalnie, hustawki. Przypominamy stownictwo
z zajeC o placu zabaw: ,Slide, swing”. Po zbudowaniu placu zabaw,
prowadzacy zacheca réwniez do zbudowania bezpiecznego schronu
dla zwierzat ,A safe shetler - house to hide in”, w ktérym mogtyby sie
schowad w razie potrzeby. Na koniec dzieci same moga wej$¢ do
schronu. 20 min



6. Obserwujemy zwierzeta. Wykorzystujemy zbudowany plac zabaw
dla matp. Prowadzacy uktada w réznych, widocznych miejscach
zdjecia zwierzat. Nastepnie rozdaje dzieciom mate klocki i méwi:
,Binoculars, here you are”. Gdy kazdy ma juz swoja lornetke, wota:
,Look around! Can you see a lion? Yes? Ok. so go and touch it. Come
back to me. Can you see a tiger?” itd. Nauczyciel wymienia wszystkie
umieszczone w sali zwierzatka. Czasem mowi do catej grupy, czasem
indywidualnie do kazdego. Dzieci idg, dotykaja zdjecia i wracaja na
miejsce obserwacji. Przy bardziej zaawansowanej grupie mozna
pocwiczy¢ przyimki, pytajac: ,Can you see a lion? Yes? Ok. So tell me
where itis”. Odpowiedzi, np. ,The lion is on the red brick, the monkey
is high, on the right on the green block” itd. 15 min

. Powtarzamy. Siadamy w kregu.. Prowadzacy zadaje dzieciom pyta-
nia, ktére pozwolg im powtorzy¢ stéwka i wyrazenia z dwoch ostat-
nich lekgji, np. ,Who lives in the jungle?; How will you feel if you see
amonkey?; Who lives in the ocean?; Can a parrot fly?; Are you afraid
of the lion?” itd. 7 min

8. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
9. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

tiger — tygrys

lion - lew

chameleon - kameleon
cheetah - gepard

look around - popatrz dookota
shelter - schron

playground for monkeys - plac zabaw dla matpek
binoculars - lornetka

rope - lina

hide — ukrywac sie
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LEKCJA 67

Elementy zajec

Piosenka Over the mountains;
Zwrot | need”;
Przypomnienie nazw pojazddw.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: backpack,
sleeping bag, torch, mat,
tent, bonfire, cave.

148

Trip to the mountains

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Piosenka. Stuchamy piosenki ,Over the mountains”. Nastepnie pro-

wadzacy pyta dzieci, czym podrézowat bohater piosenki - ,In a car,
on a ship, on a train, on a horse”. 5 min

. Budujemy. Siadamy w kregu, prowadzacy pyta dzieci, czym chciatyby

podrézowac w gdry - ,How would you like to travel to the mountains?”.
Uczniowie wymieniaja rézne Srodki transportu. Wspolnie wybieramy
jeden znichidzielimy sie na dwie grupy - jedna buduje géry, a druga
wybrany $rodek transportu. 10 min

. Jaskinia. Gdy juz docieramy w gory, dochodzimy do jaskini! ,Let’s

build a cave”. Grupa buduje tunel uzywajac prostych cegiet. ,This is
a cave in the mountains”. Zadaniem dzieci jest przejs¢ przez niska
jaskinie. 10 min

. Rozbijamy namiot. JesteSmy w gorach, zrobito sie juz pdzno i trzeba

rozbi¢ namiot. ,Today you will sleep in a tent. Let’s pitch a tent”. Dzieci
buduja namioty indywidualnie, w parach lub jeden duzy. 12 min

. Wyposazenie na kempingu. Aby iS¢ w gory i spa¢ w namiocie, po-

trzebujemy kilku niezbednych rzeczy! Jakich? ,What do you need?
What do you pack for travelling through the mountains? What equi-
pment do you need?”. Dzieci wymieniaja: ,Backpack, sleeping bag,
torch, mat”. Prowadzacy stucha, naprowadza dzieci na wtasciwe
odpowiedzi i jesli padna, pokazuje karty. 7 min

. Budujemy wyposazenie. Mamy juz namioty i wiemy, czego nam

potrzeba, by przenocowac w gorach. Kazdy buduje dla siebie mate-
rac, latarke, duzy plecak i Spiwor (wystarczy duzy klocek, ktorym sie
przykryja). Po pracy wszyscy powtarzamy nazwy przedmiotow. W tle
leci piosenka Over the mountains. 15 min.



8. Noc w namiocie. ,It's evening and it’s getting cold”. Prowadzacy
opowiada i pokazuje. ,Before we go to sleep, we will make a bonfire
towarm up”. Na Srodku ustawiamy mate ognisko. Nastepnie bierzemy
pufy, siadamy w kregu i udajemy, ze ogrzewamy sie przy ogniu. By¢
moze kto$ chce co$ zaspiewad, bo przy ognisku Spiewa sie piosenki.
Jeszcze przed pojsciem spaé powtarzamy stéwka z dzisiejszej lekgji.
Prowadzacy prezentuje wszystkie karty i pyta indywidualnie kazdego,
np. ,Ola, what is this?”. Po powtorce kazdy uktada sie na materacu
i przez chwile udajemy, ze $pimy. 10 min

9. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

10. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

trip - wycieczka
mountains - gory

cave - jaskinia

we need - my potrzebujemy
equipment - wyposazenie
backpack - plecak
sleeping bag - Spiwor
torch - latarka

mat - karimata

jacket - kurtka

bonfire - ognisko
mattress — materac
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LEKCJA 68

Elementy zajec

Piosenka Over the mountains;
Powtérzenie dialogow
zwigzanych z kupowaniem.

Dodatkowe pomoce

Flashcards: sea, sand castle, kite,
beach chair, sunbath, swim.
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At the seaside

Przebieg lekcji

1.
2,

3.

Powitanie. Przedstawiamy sie i $piewamy piosenke. 5 min
Piosenka. ,Let’s listen a song about travelling”. Ci, ktérzy zapamietali
stowa mogg tez Spiewac. Over the mountains. 5 min

Morze. ,Holidays are coming. Where can you spend your holidays?
Where can you travel? It's hot so where can you go? To the seaside.
What can we do at the seaside?”. Dzieci wymieniajg zabawy na plazy,
a prowadzacy pokazuje karty. ,We can play on the beach - build
a sand castle, sunbath, swim, play with kite and ball. So now let’s
build a beach”. Dzieci buduja proste morze z klockdéw i wyznaczajg
miejsce na plazowanie. 10 min

. Zabawy na plazy. Dzielimy grupe na 5 zespotow. Jesli nie ma duzo

dzieci, zamiast zespotu moze by¢ jedna osoba. Kazdy zesp6t losuje
jedng zabawe na plazy. Dzieci maja chwile, by sie przygotowac. Gdy
zaczyna sie zabawa, prowadzacy wchodzi na plaze i pyta kazdego
,Whot are you doing?”. Padajg odpowiedzi: ,I'm building a sand castle;
I'm playing football; Sunbathe” itd. Wazne, zeby odpowiedzi styszata
cata grupa. 15 min

. Wyposazenie plazowicza. ,What do we need at the beach? A cap,

a sunscreen, water, towel, beach chair! So now let’s build them all”.
Budujemy i udajemy, ze smarujemy sie kremem, pijemy wode, kta-
dziemy sie na reczniku lub lezaku. Kazdy nazywa swoje wyposazenie:
,Thisis a towel” lub ,This is my towel, this is my water”. 12 min

. Jedzenie na plazy. ,At the beach is hot. What do we buy at the bar

when it’s hot? Yes, water, juice and ice cream! Let’s buy something
cold”. Budujemy prosta lade przed drewniana $ciana - ,Ice cream
stands”. Wktadamy w Sciane klocki, by utworzy¢ potki. Ustalamy, kté-
re klocki beda sokami, ktore woda, a ktére lodami. Nauczyciel jest



sprzedawca. Dzieci ustawiajg sie w kolejce i zamawiajg wode oraz

lody i soki w réznych smakach. Dzieci ¢wicza wyrazenia zwigzane

z kupowaniem:

- Can | have a red juice please?/ Can | have an ice cream please? Itd.

- Here you are, it costs 10 zloty

- Here you are (udajemy, Ze mamy pienigdze), thank you, by

- Have a nice day!” 20 min
7. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
8. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

sea - morze
beach - plaza

sand - piasek

beach chair - lezak plazowy

sand castle - zamek z piasku

kite — latawiec

swimming - ptywanie

sunbathing - opalanie sie

sunscreen — krem do opalania

cap - czapka z daszkiem

fish - ryba

ice cream - lody

juice - sok

drinks (water, juice) - napoje (woda, sok)

play on the beach - bawic sie na plazy

build a sand castle - budowac zamek z piasku

Can | have ajuice, please? - czy moge poprosic sok?
Here you are - prosze bardzo (podajac)

Can I have an ice cream please? - poprosze lody

ice creams stand - stoisko z lodami
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LEKCJA 69

Elementy zajec

Piosenka: Fun summer song;
Piosenka: Over the mountains;
Zwrot: | like + czasownik

z koncowka ,ing”

At the camping

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Piosenka. ,!love summer! Do you love summer? - mowi nauczyciel

i pyta grupy. ,Yes? So let’s sing fun summer song”. Spiewamy piosenke
Fun summer song. 5 min

. Kamper. We can spend vacation at the camping in the camper. What

isa camper? It’s a big car where you can also sleep and eat. Let’s build
a big camper”. Uzywajac wielu klockow dzieci budujg duzy camper
na kétkach. 15 min

. Ognisko z kietbaskami. ,\WWhat we can do at camping in the evening?

We can make a bonfire, eat sousages, play a ball and games. We need
a bonfire. Let’s build a bonfire”. Grupa buduje ognisko. Nastepnie
kazdy indywidulanie wybiera dtugi klocek na kij. Siadamy dookota
ogniska z kijami i udajemy, Ze pieczemy kietbaski. 10 min

.7

. Spiewamy przy ognisku. Spiewamy piosenke z poprzednich zaje¢,

Over the mountains. 5 min

. Robimy grilla. ,When there is no place for a bonfire, we can light

the barbecue. Let’s make a barbecue!”. Budujemy duzego grilla, a na
ruszcie ktadziemy kietbaski (,Sausages”). 10 min

. Kapiemy sie. ,In the summerit’'s hot. What do you want to do when

it is hot?”. Prowadzacy naprowadza dzieci na odpowiedz - ,Swim”.
JWe can swim in the lake, in the river or in the sea. Who like to swim
in the river?” itd. Nastepnie nauczyciel méwi: ,Show me how you
swim”. Dzieci ktadg sie na dywanie i udaja, ze ptywaja, turlaja sie
i powtarzaja | am swimming”. 5 min

. kapiemy ryby. ,In the lake we can catch fish from a platfom (bridge).

Let’s build a platform”. Dtugimi cegtami wyznaczamy powierzchnie
jeziora. Kazdy buduje sobie niewielki pomost — ktadzie ptaskie klocki



miedzy brzegiem a powierzchnia jeziora. Nastepnie wszyscy biorg

dtugi makaron jako wedke (,Fishing rod”) i tapia ryby ze swoich po-

MOStOW. 10 min

9. Nad jeziorem. ,We spend time at the lake”. Wykorzystujemy jezioro
z poprzedniej zabawy. Najpierw nauczyciel pyta: ,Co lubisz robi¢ nad

jeziorem? Ptywac, towic ryby, opalac sie czy graé w pitke?”. Dzieci od-

powiadaja: ,| like swimming, | like fishing, | like playing itd.” - wazne,
zeby uzyty zwrotu ,Like + czasownik z koncoéwka - ing”. Teraz kazdy
wybiera sobie ulubione zajecie, ktére bedzie wykonywat - towienie
ryb, opalanie, ptywanie, spanie, ptywanie tddka (buduje prosta todke

z wiostami) itd. 15 min
10. Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min
11. Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

swim - ptywanie

summer - lato

evening — wieczor

camping - biwakowanie

camper - samochoéd biwakowy
bonfire — ognisko

catch a fish - tapac ryby

bridge - most

fishing rod - wedka

barbecue - grill

sausages - kietbaski

hot - goraco

I love summer - kocham lato

let’s make a bonfire! - zrébmy ognisko
let’s make a barbecue! - zrobmy grilla
eat sausages - jes¢ kietbaski
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LEKCJA 70

Elementy zajec

Piosenka Fun summer song.
Powtdrzenie stownictwa

z poprzednich lekgji;
Zagadnienia zwigzane

z wakacjami.

Dodatkowe pomoce

Flashcards ze wszystkich
poprzednich lekgji, ktére
kojarza sie z wakacjami:
miejsca, wyposazenie
kampingowe, wyposazenie

plazowicza, srodki transportu,
owoce lesne, kietbaski, lody,

napoje, wedka, rower,
ognisko, grill, ptywanie,

opalanie sie, zamek z piasku,

krzak, drzewo itd.

Summer holidays!

Przebieg lekcji

1. Powitanie. Przedstawiamy sie i Spiewamy piosenke. 5 min
2. Nadchodazi lato! ,Summer holidays are coming. So where we can

travel?”. Dzieci przypominajg sobie miejsca i méwia: ,We go to the
seaside, we go to the mountains, we go to the river, we go to the lake,
we go to the forest, we go to camping”. 3 min

3. Wakacyjne miejsca. Nauczyciel wymienia raz jeszcze wszystkie miej-

sca, do ktérych jezdzimy na wakacje i jednoczesnie uktada bardzo
prosty znak graficzny symbolizujacy kazde z tych miejsc np.: ,River”
- podtuzny klocek, ,Mountains” - 2 trojkaty z krotkich makarondw,
,Lake” — nieregularny, dowolny ksztatt, ,Forest” - kilka krétkich ma-
karondw postawionych pionowo, ,Sea” - 3 makarony potozone po-
ziomo, ,Camping” - dwa klocki oparte o siebie pionowo nad pod-
toga. Aby dzieciom nie mylity sie znaki, prowadzacy proponuje kilka

¢wiczen na zapamietanie, np. ,Show me lake”, ,\What place is your
fovorite?”, ,Do you like camping?”. 7 min

. Powtarzamy stowka. Gdy wszyscy pamietaja juz nazwy znakdw,

prowadzacy wyjmuje karty z obrazkami. Siedzimy w rzedzie, kazde
z dzieci kolejno podchodzi, losuje karte, méwi co to jest, stara sie
dodac jeszcze jakies zdanie na ten temat i potozy¢ karte obok miejsca,
do ktérego najbardziej pasuje. Uczniowie majg wybor i moga poto-
7y¢ karte do miejsca, ktore im sie z nig kojarzy, niekoniecznie tak jak
omawialismy na lekcji. W takim przypadku warto zada¢ dodatkowe
pytania, aby upewnic sie, ze dziecko nie pomylito stéwka lub miejsca.

np. ,This is a ship. The ship is very big”, ,This is a towel. | can take it
to the beach” ,Thisis a bike. | like to ride a bike” itd. 20 min

. Owoce lesne. ,In the summer what can we eat from forest? Yes!

Raspberries and blueberries. So now build baskets or bags!”. Dzieci



10.
11.

. Dtugi czy wysoki? Siadamy w kregu. Kazdy uktada swoje ,Blueberries’

buduja sobie koszyczki lub torbe, a w tym czasie prowadzacy rozsy-
puje na podtodze kostki ,Cubes” w dwoch kolorach. 10 min

. Zbieramy jagody i maliny. Prowadzacy prosi dzieci: ,Pick up all

raspberries and blueberries”. Dzieci wktadajg owoce do swoich zbu-
dowanych koszykdw. 6 min

i ,Raspberries” w dwie stojgce wiezyczki. Liczymy klocki. Nauczyciel
pyta: ,Which is high and which is low?”. Porownujemy wysokosci.
Nastepnie prowadzacy prosi, by dzieci utozyty klocki na podtodze -
,<Connect your cubes”. Potem pyta: ,Which is long and which is short?”.
Przypominamy sobie stébwka ,Long and short”. 7 min

. Cwiczymy. Dzieci pozostaja w kregu. Prowadzacy méwi gtoéno

stowo, a dzieci je pokazuja. ,Show me: high, low, long short, big,
small”. Nastepnie bez wczesniejszej zapowiedzi nauczyciel dodaje
kolejne stéwka dotyczace emocji: ,Scared, happy, tired, sad, angry”,
,High, low, loud, quiet”, a potem doktada takze polecenia ruchowe
np. ,Jump, lie, jump on your right leg, spin around” itd. Prowadzacy
zacheca dzieci, by pokazujac stéwka powtarzaty je po kilka razy. 15

min

. Piosenka. Najpierw stuchamy piosenki ,Fun summer song”, a na-

stepnie wspdlnie jg Spiewamy. Po piosence nauczyciel mowi czyn-
nosci: ,Digging in the sand, swimming in the sea, running on the
beach, swinging on the swings, playing in the park” — wszyscy razem
powtarzajg po nauczycielu i pokazujg wymienione czynnosci. 8 min
Sprzatanie sali. ,Clean up”. 5 min

Pozegnanie. Goodbye song. 5 min

Stownictwo

we go to the seaside - jedziemy nad morze

we go to the mountains - jedziemy w gory

we go to the river — jedziemy nad rzeke

we go to the lake - jedziemy nad jezioro

we go to the forest - jedziemy do lasu

pick up all raspberries and blueberries - zerwij wszystkie malinki
i jagody (borowki)

digging in the sand - kopa¢ w piasku

swimming in the sea - ptywa¢ w morzu

running on the beach - biega¢ na plazy

swinging on the swings - hustac sie na hustawkach
playing in the park - bawic sie w parku
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Songs « semestr |

Lekcjal Lekcja 22

It's time to clean up . The Alfabet
https://bit.ly/simpleenglish_lekcjal 2 R https://bit.ly/simpleenglish_lekcja22

Jackson 5, ABC Song
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja22_2

Happy house
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja4

Jelly on the plate

Lekcja 10 https://bit.ly/simpleenglish_lekcja23

How are you?
E E https://bit.ly/simpleenglish_lekcjal0

[=]

Noisy toys

Lekcja 11 https://bit.ly/simpleenglish_lekcja25

How are you?
[=] E https://bit.ly/simpleenglish_lekcjal0

[=

Jingle bells

Lekcja 18 https://bit.ly/simpleenglish_lekcja29

o

Do you like broccoli ice cream?
E_ https://bit.ly/simpleenglish_lekcjal8

[

Lekcja 20

Conga song
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja20
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Songs « semestr I

Lekcja 31

Lekcja 36

Let’s Shake Hands
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja31l

Head, shoulders, knees and toes
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja31_2

At the park
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja36

Head, shoulders, knees and toes
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja31_2

At the park
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja36

Our Favorite Numbers
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja37

The wheels on the bus
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja33

Color song
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja38

Zoom Zoom we’re going to the moon
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja34

Let’s go shopping
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja39

Muzyka cyfrowa
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja35

Let’s go shopping
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja39
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This is the way
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja40

Lekcja 47

Walking, walking
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja42

Puppet Theater
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja47

Days of the week
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja43

If you’re happy and you know it
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja48

Days of the week
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja43

This is the way
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja40

Playground song
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja49

Days of the week
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja43

I'm ready to go
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja50
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Days of the week
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja43

I'm ready to go
https://bit.ly/simpleenglish_lekcjas0

Five little trains
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja52_1

Train is a Comin
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja52_2



Lekcja 53

Lekcja 58

Five little trains
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja52_1

Train is a Comin
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja52_2

Lekcja 59

IAm The Music Man
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja58

I’'m so happy
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja54

I’'m so happy
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja54

When the bands come marching in
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja_59

,How many fingers?”
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja59_2

JAlice the camel”
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja59_3l

If you’re happy and you know it
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja48

Five little trains
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja52_1

Train is a Comin
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja52_2

When the bands come marching in
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja_59

Loud and quiet
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja_60

The Opposities Action and Dance
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja57

Knick Knack Paddy Whack
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja_61_1

We all go travelling by
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja_61_2
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Lekcja 63

Lekcja 67

Row, row, row your boat
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja63

Over the mountains
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja67

A sailor went to sea
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja64_1

LA sailor went to sea” instrukcja
wideo tylko dla prowadzgcego
https://bit.ly/simpleenglish_lekcjab4_2

Over the mountains
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja67

Walking in the jungle
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja65
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Walking in the jungle
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja65

Fun summer song
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja69

Over the mountains
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja67

Fun summer song
https://bit.ly/simpleenglish_lekcja69



wyobraznie uczniow, rozwijajac ich kreatywnosc i angazujac
do dziatania.

Pilotazowy kurs Simple English zostat przeprowadzony w 2019

roku w ,Kreatywnej sali z klockami BlocoLoco™ w Pruszkowie.
Zajecia cieszyty sie duzym zainteresowaniem zaréwno wsrdd
dzieci jak i rodzicow. Na podstawie stworzonych scenariuszy
zorganizowano lekcje dla dzieci w wieku od 3 do 10 lat oraz
dla dorostych!

Na bazie powstatych scenariuszy mozna przeprowadzic¢ zajecia
z jezyka angielskiego niemal dla kazdej grupy wiekowej. Istotna
role ogrywa tutaj postawa lektora, ktory powinien umiejetnie
dopasowac poziom komunikacji, odpowiednio przeprowa -
dzajac ¢wiczenia.

Zyczymy udanej zabawy

podczas prowadzenia tych ) Q
niezwykle kreatywnych

i nietypowych lekgji ‘ Ny
angielskiego.

Mammutico®

Piastow 2020

Kurs jezykowy Simple English to przyjazna i efektywna me-
toda nauczania jezyka angielskiego, oparta na zabawach
konstrukcyjnych.

Do nauki wykorzystujemy wielkie piankowe klocki Mammutico,
ktore nie tyko uatrakeyjniaja lekcje, ale rowniez dziatajg na



