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Zabawa jest naturalnym srodowiskiem dziecka - wyzwala jego
potencjat i pragnienia, daje poczucie spetnienia, zbliza je do Swiata.
Bawigce sie dziecko charakteryzuja cechy, ktore my dorosli
uznajemy za cenne i pozadane - to wytrwatos¢, skupienie,
koncentracja, odwaga czy proby pokonywania wtasnych ograniczen.
Takie wtasnie umiejetnosci zdobywajg dzieci podczas zabawy
klockami Mammutico®.

Jedna z najwazniejszych zalet naszych klockéw jest to, ze rozwi-
jaja w dzieciach umiejetnosc wspotdziatania z innymi uczestnikami
zabawy. W czasach postepujacej cyfryzacji niezwykle wazna jest
mozliwosci komunikowania sie z innymi dziec¢mi, wspdlne wyko-
nywanie zadan i realizowanie projektow.

Rownie wazng zaletg mobilnego placu zabaw Mammutico® jest
fakt, iz angazuje do pracy cate ciato, wspomagajac ¢wiczenia
precyzji, zrecznosci, rownowagi i sity. Podczas takiej zabawy
dzieci nie siedzg w miejscu - nosza, buduja, przestawiaja i skacza.
To z kolei wspomaga procesy integracji sensoryczne;.

Materiat, z jakiego wykonano klocki Mammutico®, pozwala na to,
aby bawic sie nimi zaréwno wewnatrz, jak i w ogrodzie czy na boisku.
Zabawa z zestawem klockéw Mammutico® jest bezpieczna, ale
powinna odbywac sie pod opieka osoby dorostej. W przypadku
zestawow prostych cegiet SIMPLE trzeba pilnowac, by dzieci nie
wchodzity na wysokie konstrukcje z ktorych mogtyby spasc.
Takze przy burzeniu konstrukcji nalezy zwrdci¢ uwage na
bezpieczenstwo wszystkich uczestnikéw zabawy.
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Przygotowalismy dla Was dwadziescia scenariuszy z wykorzystaniem
klockéw Mammutico® z serii SIMPLE. Okazuje sie, ze z prostych
elementdw mozna utozy¢ niemal wszystko, co przyjdzie nam
do gtowy. Scenariusze wspomagaja rozwoj umiejetnosci planowania
przestrzennego, poszerzajg zdolnosci konstruktorskie i manualne,
uwalniaja w dzieciach wyobraznie i wyzwalaja kreatywnosé.
Wszystkie zabawy pozwalajg na realizacje indywidualnych i gru-
powych projektéw budowlanych. Kazda zabawa angazuje tez cate
ciato, zapewniajgc odpowiednig dawke ruchu | wspomagajac
koordynacje.

Kazdy warsztat odbywa sie z udziatem animatora. Zadaniem
prowadzacego jest moderowanie pracy dzieci, doradztwo podczas
budowy oraz dopilnowanie porzadku. Animator wspiera uczestnikow
zabawy w podejmowaniu decyzji, ale jego rola sprowadza sie
bardzie] do bycia towarzyszem i obserwatorem dziatan, anizel
realizatorem proponowanych zadan.

Zajecia powinny dawac dzieciom jak najwiecej swobody i nie
ogranicza¢ ich wyobrazni. Wszystkie propozycje uczestnikéw sg
dobre - warto podjg¢ prébe ich realizacji, by tym samym zacheci¢
dzieci do aktywnego uczestnictwa w warsztatach.
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Dom dla wszystkich

Budowanie domow i domkow od zawsze towarzyszy zabawom kloc-
kami! Bez wzgledu na rodzaj i ksztatt klockow - domek po prostu
musi powstac. Nie inaczej bedzie i tym razem.

Prezentacja zabawy

Cata grupa buduje jeden duzy dom, do ktdrego wszyscy beda
mogli sie zmiescic. W tej zabawie nie chodzi o to, by wyodrebniac
pokoje i urzadzac wnetrze. Najwazniejsze, by dom miat solidne
sciany. Dodatkowym atutem bedzie dach. Celem zabawy jest zin-
tegrowanie grupy - bez wzgledu na poziom zaangazowania,
wszystkie dzieci beda mogty skorzystac z efektu koncowego, czyli
wejs¢ do domu, ktory zostat wzniesiony.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie umiejetnosci pracy w grupie i komunikowania sie z réwie-
snikami. Pozytywny wptyw na zdolnos¢ planowania i konstruowania.
Zabawa posiada aspekt spoteczny - pokazuje, ze warto wiaczy¢ sie
do wspotpracy, aby wraz z reszta grupy cieszyc sie efektem kornco-
wym, wspolnie bawiac sie we wzniesionym domu.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Przeprawa przez bagna

Grzaski, bagnisty teren jest bardzo niebezpieczny. Dzis musimy prze-
prawic sie przez to ruchome i wciagajace btoto, wiec warto dobrze to za-
planowac. Sprawdzcie, dokad trzeba dotrzec i w miare mozliwosci ob-
liczcie, ile materiatu bedzie potrzeba do tego zadania. Pamietajcie, ze aby
nie zapasc sie w bagno potrzeba szerokiego i stabilnego mostu!

Prezentacja zabawy

Podtoga w pomieszczeniu lub wyznaczony teren na zewnatrz
bedzie miejscem bagnistego rozlewiska, na ktérym nie wolno
postawic stopy. Animator wyznacza start i mete. Uczestnicy zabieraja
na ,wyprawe” tyle klockéw ile uda im sie uniesc, a nastepnie, aby
dostac sie do mety uktadaja te klocki jeden za drugim i przemieszczaja
sie tylko po utozone] ,drodze” Dzieci moga uzywac tylko tych
klockow, ktore udato im sie ze sobg zabrad na wyprawe.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie wyobrazni, sprawnosci, precyzji wykonywanych ruchéw.
Rozwdj umiejetnosci planowania pracy. Nauka wspotpracy z innymi,
porozumiewania sie z rowiesnikami, umiejetnos¢ odnalezienia
swojej roli w danej grupie. Cwiczenie umiejetnoéci wykonywania
zadania pod presja czasu.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Domino

Zbudowanie domina wymaga duzego skupienia uwagi i bardzo pre-
cyzyjnych ruchow. Stworzenie dtugiego toru z duzych klockéw moze
by¢ prawdziwym wyzwaniem. A kiedy trzeba wspdtpracowac z pozo-
statymi cztonkami grupy jednoczesnie uwazajac, by nie zburzyc toru
przedwczesnie - robi sie naprawde trudno...

Prezentacja zabawy

Animator wyznacza miejsce, w ktorym bedzie zaczynac sie
domino. Utozenie toru nalezy do uczestnikéw zabawy. Do budowy
domina mozna uzyc zardwno filardw, jak | cegiet stawianych pionowo.
Dzieci moga podzielic sie na grupy i wyznaczy¢ sobie zadania np.
gtowny budowniczy, straznicy domina, architekci mostow i przeszkaod,
dostawcy cegiet itd.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie skupienia uwagi i precyzji podczas budowania.
Umiejetnos¢ pracy w zespole i komunikacji wewnatrz grupy. Nauka
samodzielnego podejmowania decyzji, brania odpowiedzialnosci
za swoje dziatania. Umiejetnos¢ odnalezienia swojej roli w danej
grupie.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Igloo Eskimosa

Igloo to rodzaj domu, ktory dzieci chetnie buduja ze sniegu. Niestety
pogoda nie zawsze dopisuje, dlatego dzis wzniesiemy je pod dachem
lub na trawie! Aby zbudowac okragte, wykonczone dachem igloo
7 prostokatnych cegiet, trzeba jednak troche pogtéwkowac...

Prezentacja zabawy

Animator ttumaczy uczestnikom zabawy, jak wyglada igloo (dobrze,
aby podkreslit kaniecznosc¢ wybudowania dachu - ptaskiego lub
stozkowego). Zacheca dzieci do szukania pomystéw i rozwiazan
na wzniesienie tak nietypowej konstrukcji. W razie potrzeby
podpowiada jak zaczac.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie skupienia uwagi i precyzji podczas budowania. Umiejetnosé
pracy w zespole i komunikacji wewnatrz grupy. Umiejetnosc¢ odnale-
zienia swojej roli w danej grupie. Zabawa posiada aspekt edukacyjny
- dzieci w praktyce poznaja prawa fizyki, dowiaduja sie, ze krzywo
utozone klocki moga stanowic zwarta i bardzo stabilng bryte.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW



© Mammuti Co.sp. z 0.0,

Postac jak z Minecrafta

Z klockow mozna wybudowac mnostwo rzeczy, nawet, jesli dostepne
mamy tylko prostokatne cegty. Wystarczy odrobina wyobrazni,
pomystowosci i dobrych checi. Sprobujmy wyczarowad bajkowego
stwora, zwierzaka lub zwyktego ludzika, moze zostana naszymi
przyjaciotmi!

Prezentacja zabawy

Uczestnicy moga pracowac samodzielnie lub w parach. Ich zadaniem
bedzie wymyslenie postaci, ktorg da sie zbudowac z prostych
cegiet. Na koniec kazdy uczestnik lub grupa prezentuja swojego
bohatera, opisujac jego wyglad, historie, miejsce zamieszkania,
a moze nawet supermoce...

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie kreatywnosci i wyobrazni. Pogtebianie zdolnosci manualnych.
Osoba prezentujaca swoja postac zyskuje obycie w wystapieniach
przed oceniajacy jej dzieto publicznoscia. Bedac w centrum uwagi
moze szybciej nauczyc¢ sie radzi¢ sobie z emocjami zwigzanymi
z prezentacja wtasnych pomystow.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Urzadzamy mieszkanie

Chyba kazdy lubi urzadzac pomieszczenia. W takich chwilach nasza
wyobraznia pracuje na najwyzszych obrotach! W gtowie uktadamy
sobie scenariusz, w jaki sposéb bedziemy korzysta¢ z danego
pomieszczenia przy danym ustawieniu mebli. Ciekawe, co znajdzie
sie w mieszkaniu urzadzonym przez same dzieci. Czy wybiora podobne
sprzety i meble, ktére maja w swoich mieszkaniach?

Prezentacja zabawy

Animator dzieli uczestnikow zabawy na grupy. Kazda z grup wybiera
jeden rodzaj pomieszczenia, ktore bedzie urzadzad. Nastepnie
nalezy wyznaczyc klockami powierzchnie kazdego pomieszczenia
i mozna zaczac urzadzanie. Na koniec kazda druzyna prezentuje
swoje dzieto.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie umiejetnosci pracy w matej grupie i komunikowania sie
z rowiesnikami. Pozytywny wptyw na zdolnosc planowania oraz
konstruowania. Cwiczenie kreatywnosci i wyobrazni. Nabycie umie-
jetnosci prezentacji przed grupa.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW



Tor przeszkoéd

Tor przeszkod to ciekawa forma zabawy, ktéra niesie ze soba
mnostwo emocji, a czasem takze nute rywalizacji. Pokonywanie
roznorodnych przeszkod bedzie wymagato od uczestnikow
szybkosci, zrecznosci, a moze i pomystowosci. Czy bedzie
trudno? To zalezy wytacznie od wyobrazni samych uczestnikdw!

Prezentacja zabawy

Dzieci same proponujg przyktady przeszkéd i zajmuja sie ich
wykonaniem. Animator moze przedstawic przyktady stacji. Po
wybudowaniu toru, animator omawia z grupa kazdy etap i sposob
pokonania przeszkody. Liczba i kolejnosc przeszkod jest dowolna.
Mozna takze wybudowac dwa jednakowe, ale nieco krotsze tory,
podzieli¢ dzieci na dwie grupy i zorganizowac zawody.

Przyktady przeszkod

» Skok przez ptotki,

» Czotganie sig pod ustawionymi mostami,

» Przejscie po waskim chodniku utozonym z klockéw z jedna cegta
na gtowie,

» Przetozenie okna przez gtowe z géry do dotu, a drugiego z dotu
do gory,

© Mammuti Co.sp. z 0.0,

» Obiegniecie ustawionych na torze wiezyczek,
» Przejscie po dwoch réwnolegtych waskich chodnikach utozonych
z klockoéw (kazda stopa na innym chodniku).

Cel / nabyte umiejetnosci

Zabawa w tor przeszkod pozytywnie wptywa na rozwoj procesow
poznawczych oraz pamiec. Wspomaga rozwdj zdolnosci motorycznych
i koordynacje ruchowa. W przypadku zawodow dzieci beda miaty
okazje poznac emocje zwigzane z porazka i radoscia z wygrane;.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Halo, czy to sklep meblowy?

Wokot nas jest mnostwo mebli, ktore sprawiaja, ze zyje nam sie tatwiej
i wygodniej. W mieszkaniu mamy kanapy, stoty, szafki nocne, w banku
krzesta i regaty, w sklepach lady i potki na wystawach... A moze
sg jakies meble, ktore powstaty tylko w Waszej gtowie? No dalej,
zapetnijcie nasz sklep meblowy w ciekawy i godny uwagi asortyment!

Prezentacja zabawy

Dzieci przez chwile zastanawiaja sie, jaki mebel mogtyby zbudowac.
Moga odwzorowac przedmiot, ktory dobrze znaja lub zaprojekto-
wac zupetnie nowy. Przyktadowo moga wybudowac kanape, krzesta
czy stot albo jeden mebel o kilku niespotykanych funkcjach.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie spostrzegawczodci oraz precyzji odwzorowania przed-
miotow, ktére znajduja sie wokot dzieci. Poszerzanie zdolnosci
poznawczych, pobudzanie kreatywnosci i umiejetnasci planowania.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Zabawa w murarza

Budowa sciany to z pozoru bardzo prosta i szybka zabawa. Ale
czasem pozornie tatwe zadania moga przysporzy¢ niematych
trudnosci podczas ich wykonywania. Sciana jest najprostsza
konstrukcja z klockow SIMPLE, jednak im staje sie wyzsza, tym
trudniej utrzymac ja w pionie.

Prezentacja zabawy

Animator wyznacza miejsce, w ktorym zostanie wzniesiona
wysoka sciana z klockow. Powinna stana¢ w miare na srodku, tak
by kazdy uczestnik miat do niej swobodny dostep. Podczas
budowy warto zwrdci¢ dzieciom uwage na podstawowe zasady
stabilnej budowli. Aby mur byt wyzszy, uczestnicy moga wchodzic¢
na wybudowane obok stabilne podstawki - wazne by nie byty
wyzsze niz grubosc 3 klockdw. Na koniec wszyscy ustawiajg sie
z jednej strony sciany i wspolnie moga ja zburzyc.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie skupienia uwagi i precyzyjnosci podczas budowania.
Umiejetnosc pracy w zespole i komunikacji wewnatrz grupy. Umie-
jetnos¢ odnalezienia swojej roli w danej grupie - podczas budowy
petniona funkcja w duzej mierze zalezec bedzie od wzrostu uczestnika.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Wyprawa w kosmos

Wyprawa w kasmos wymaga wtasciwego planu i odpowiedniego
wyposazenia. Najwazniejsza jest oczywiscie sprawna rakieta!
Pomystow na statek kosmiczny jest tyle, ile uczestnikow zabawy.
Kazdy ma swoje wtasne wyobrazenia na temat pojazdu przysztosci.
Czas ruszac¢ w przestworza, zatem do dzieta!

Prezentacja zabawy

Dzieci wspolnie buduja rakiete, ktora wyrusza w kosmos, Muszg
zaprojektowac nie tylko ogdlny ksztatt pojazdu, ale takze jego
wyposazenie. Uczestnicy dzielg sie swoimi wyobrazeniami na
temat wygladu i sprzetow, jakie beda im potrzebne do te] niezwyktej
wyprawy. Czy wygodny fotel, tablica rozdzielcza i dobra widocznosc
wystarcza by ruszy¢ w nieznane?

Cel / nabyte umiejetnosci

Uczenie sie arganizacji i wspotdziatania w grupie, Pozytywny wphyw
na aspekt planowania i konstruowania. Pobudzenie u dzieci wyobrazni
i kreatywnosci. Rozbudzenie checi do zgtebienia nowego tematu,
zainteresowanie technologia i sposobem dziatania niepoznanych
wczesnie] urzadzen technicznych.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Na czworaka!

Pokonanie prostego labiryntu z otwartymi oczami nikomu nie
powinno sprawi¢ ktopotu. Wystarczy jednak sprobowac
przejsc te sama znang droge z zamknietymi oczami, by okazato
sie, ze zadanie robi sie trudne. Taka zabawa to najprostszy
sposob, by przekonac sie ile trudnosci w otaczajacym nas Swiecie
czeka na osoby niewidome i niedowidzace. Kazde mieszkanie,
sklep i biuro stanowi dla nich niesamowicie krety i nietatwy
do pokonania labirynt.

Prezentacja zabawy

Cata grupa buduje jeden duzy labirynt. Dobrze, jesli scianki beda
miaty wysokos¢ przynajmniej dwoch cegiet, wéwczas droga
bedzie stanowita wieksze wyzwanie. Na drodze mozna ustawic
dwie proste przeszkody, np. barierke, pod ktéra trzeba sie
przeczotgac lub ktadke, nad ktorag nalezy przejsc gora. Nastepnie
uczestnicy dobieraja sie w pary i wzajemnie przeprowadzaja sie
przez labirynt uzywajac komend typu ,w lewao’, ,w prawo’, ,prosto’,

© Mammuti Co.sp. z 0.0,

Cel / nabyte umiejetnosci

Oswaojenie leku przed ciemnoscia. Umiejetnosc zaufania partnerowi
i uwaznego stuchania drugiej osoby. Rozwiniecie wyobrazni
przestrzenne] poprzez wyostrzenie zmystu dotyku i stuchu.
Zabawa ma aspekt spoteczny i rozwija empatie - pokazuje dzieciom,
7 jakimi przeciwnosciami zmagaja sie osoby niewidome, pomaga im
zrozumiec swiat oséb niepetnosprawnych.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Jak wtadca na tronie

Kto chciatby byc¢ krolem albo krolowa? No tak, kazdy chciatby choc
przez chwile poczuc sie jak witadca wszystkiego. Niestety taka funkcje
moga petnic tylka nieliczni. Nam pozostaje wyobraznia | mnéstwo
klockéw. Zrobmy wiec sobie tron i cho¢ na chwile poczujmy sie jak
krolewska rodzina!

Prezentacja zabawy

Zabawa moze odbywac sie na dwa sposoby. Pierwszy - gdy wszyscy
buduja wspolnie jeden tron na podescie ze schodami i z wielkim
oparciem. Potem kazdy uczestnik moze zasias¢ na nim na chwile
i poczuc sie wyjatkowo wsrod swoich poddanych. Drugi — dzieci
buduja trony indywidualnie lub w podgrupach, wspaélnie je projektu-
jac i ulepszajac. Uwaga - przy tej zabawie potrzebna jest asysta
animatora zabezpieczajacego mozliwos¢ upadku.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie kreatywnosci i wyobrazni. Pogtebianie zdolnosci
manualnych. Rozwiniecie pomystowosci, zdolnosci kon-
struktorskich i umiejetnosci planowania przestrzennego.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Piankowe miasteczko

Bazy, schrony, domki, szatasy... z dachem, oknem lub z podtoga...
duze, malutkie, okragte czy wysokie... z basenem, ogrodem lub
boiskiem... z ogrodzeniem i bez. Wszystko, co urodzi sie w Waszych
gtowach bedzie mile widziane podczas wznoszenia zupetnie nowego
miasteczka na naszej mapie.

Prezentacja zabawy

Dzieci moga pracowac w mniejszych grupach lub indywidualnie.
Kazdy uczestnik wybiera sobie miejsce, gdzie wybuduje swdj maty
domek i zabiera sie do pracy. Niektorzy zamiast witasnych domow
moga zdecydowac sie na budowe poczty, sklepu lub kina. Po
zakonczeniu budowy, jesli wystarczy miejsca i klockow, mozna
potaczyc swoje miejsca, wyznaczajac chodniki i ulice.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwiniecie pomystowosci, zdolnosci konstruktorskich i umiejetnosci
planowania przestrzennego. Uruchomienie wyobrazni i kreatywnosci
u dzieci.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIAEY DLA ANIMATOROW
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Kupujemy, sprzedajemy...

Znacie kogos, kto nigdy nie bawit sie w sklep? No wtasnie. To jedna
z ulubionych zabaw dzieci. Podczas tego warsztatu nie tyle wazny
jest asortyment sklepu, co jego wielkosc i organizacja. Z duzych
klockow mozna bowiem zbudowac kase i sklepowe regaty, ktére
rozmiarem beda przypominaty te prawdziwe.

Prezentacja zabawy

Dzieci wspolnie ustalaja, jaki rodzaj sklepu cheiatyby zbudowac
i uktadaja liste niezbednych rzeczy. Nastepnie biorg sie do urzadzenia
go wedtug wczesniej ustalonego planu. Dodatkowo uczestnicy
zabawy moga wymysli¢ sprzety i meble, ktérych brakuje im
w prawdziwym sklepie. Podczas budowy warto dzieciom zwrocic
uwage, ze sklepy maja tez wejscie od zaplecza, ktorym odbywa sie
dostawa towaru. Po zakonczeniu budowli przychodzi czas na zrobienie
zakupdw.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwijanie wyobrazni i tworczosci. Pozytywny wptyw na zdolnosc
planowania oraz konstruowania. Cwiczenie umiejetnosci pracy
w grupie. Zabawa posiada aspekt edukacyjny - dzieki niej dzieci
moga lepiej] poznac funkcjonowanie sklepow, dowiedziec sie,
co nalezy do ich wyposazenia i jak odbywa sie przeptyw towaru.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIAEY DLA ANIMATOROW
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Tunel

Tunele, ciemne korytarze czy podziemia kryja w sobie wiele zagadek
i tajemniczych opowiesci. lch pokonywanie dostarcza zwykle
mnostwa wrazen, szczegodlnie, gdy sa ciemne i ciasne, czyli trudne
do pokonania.

Prezentacja zabawy

Zadaniem grupy jest zbudowanie jak najdtuzszego tunelu z wykorzy-
staniem wszystkich dostepnych klockow. Nastepnie nalezy zdecy-
dowac, z ktorej strony jest wejscie i mozna zaczynac ,niebezpieczna”
przeprawe. Animator opowiada dzieciom historie, ktéra wprowa-
dzi je w odpowiedni nastroj do dalszej zabawy (np. przeprawa
przez jaskinie pod masywem gorskim, ucieczka miejskimi podzie-
miami przed najazdem kosmitow, proba wydostania sie z zawalonego
budynku). Dzieci ustawiaja sie w kolejce i wchodzg do tunelu
pojedynczo na znak animatora. Po wyjsciu ponownie ustawiaja sie
w kolejce.

Cel / nabyte umiejetnosci

Proba pokonania tunelu w taki sposéb, by go nie uszkodzi¢ pozwala
rozwija¢ zdolnosci motoryczne, jak rowniez ¢wiczy precyzje i koor-
dynacje ruchowa. Budowa tunelu rozwija umiejetnosc pracy w
zespole i komunikowanie sie wewnatrz grupy.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Szkota nie taka straszna

Zapomnijcie o stresujacych lekcjach ze srogim nauczycielem za biurkiem!
W naszej szkole jest mito, wesoto i do tego bardzo kreatywnie. Kazdy
ma szanse cho¢ na chwile zosta¢ nauczycielem tej niesamowite]
klasy. Ale czy ta praca bedzie tak tatwa, jak nam sie wydaje?

Prezentacja zabawy

Najpierw dzieci buduja klase. Projektuja tawki, biurko dla nauczyciela,
tablice, a takze pomoce dydaktyczne. Mile widziane beda nowe
pomysty. Przyktadowo: moze dzieci zdecyduja, ze lepiej siedziatoby
sie w klasie, gdyby tawki ustawione byty w okrag, albo ciekawsze
beda niskie stoliki z siedzeniem na podtodze. Po urzadzeniu
swojej matej szkoty dzieci kolejno wcielaja sie w role nauczyciela,
proponujac klasie jedno zadanie: ruchowe (np. wykonanie 10
pajacykow, 5 przysiadow), muzyczne (np. wspolne zaspiewanie
znanej piosenki) lub indywidualne (np. zadajac matematyczne
zagadki). Wazne, by byto mito i przyjaznie dla wszystkich.

Cel / nabyte umiejetnosci

Poszerzanie zdolnosci pracy w zespole, komunikacji wewnatrz grupy,
brania odpowiedzialnosci za swoje dziatania. Umiejetnos¢ odnalezienia
swojej roli w danej grupie oraz odegrania roli innej osoby. Zabawa ma
aspekt spoteczny i rozwija empatie - dzieci wcielajace sie w role
nauczyciela moga poczuc, jak czuje sie osoba kierujaca duza grupa
rozbrykanych uczniow i zrozumiec trudnosc tego zawodu.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Najwyzsza wieza

Nawet bardzo niski uczestnik zabawy moze wzniesc¢ budowle wyzsza
niz jego duzi koledzy. Wystarczy dobry plani troche wyobrazni. Podczas
tej] zabawy mozna wykazac sie sprytem i pomystowoscia dobrego
konstruktora! Pamietajcie, ze wysoka wieza musi by¢ takze stabilna.

Prezentacja zabawy

Kazdy uczestnik pracuje indywidualnie. Dzieci znajdujg sobie
miejsce, w ktorym wznosi¢ beda swoja wieze i zabieraja sie do
pracy. Wszystkie pomysty utozenia kolejnego klocka na gorze
wiezy sa dozwolone, trzeba jednak przestrzegac¢ dwoéch zasad: nie
rzucamy klockami do gory (gdyz moga uderzyc i popsuc¢ budowle
sasiada) i nie wchodzimy na podstawke wyzsza niz grubosc trzech
cegiet.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie skupienia uwagi i precyzyjnoici podczas budowania.
Umiejetnos¢ pracy pod presja. Nauka samodzielnego podejmowania
decyzji, brania odpowiedzialnosci za swoje dziatania. Rozwijanie
pomystowosci i planowania przestrzennego.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Przesyitki kurierskie

Praca kuriera, ktéry rozwozi paczki, to wbhrew pozorom trudne
i meczace zajecie. Kurier niemal caty dzien spedza w drodze,
przemieszczajac sie z jednego punkfu do drugiego. Duzym
autem lub rowerem przeciska sie przez waskie uliczki i czesto
stoi w korkach. Kazdg paczke musi osobiscie dostarczy¢ pod
wskazany adres. Jak to jest by¢ kurierem? Przekonajmy sie!

Prezentacja zabawy

Oprocz klockow, do tego warsztatu potrzebne beda roznej wielkosci
przedmioty, ktére zastapia nam paczki. Moga to byc inne mate klocki
w roznych kolorach lub rzeczy, ktore dzieci maja przy sobie — dtugopisy,
bluzy, buty, breloczki. Do zabawy warto wykorzystac cata dostepna
powierzchnie oraz wszystkie klocki z zestawu. Dzieci uktadaja cegty
i okna ,na ptasko” na podtodze lub na trawie, tworzac z nich siec
bardzo skomplikowanych, krzyzujacych sie ze soba drog.

Nastepnie animator wyznacza kilka miejsc, gdzie znajdowac sie beda
paczki. W jednym miejscu moze byc¢ nawet kilka przedmiotow.
Na hasto ,start” , dzieci wchodza na droge z klockow. Zadaniem
kazdego uczestnika jest dotrzed do wybranej przez siebie bazy
7 paczkami, wybrac jedng losowo i dostarczy¢ jg do innej wybranej
bazy. Nastepnie z bazy gdzie dotart, zabrac inna paczke i znowu
ja przeniesc.

© Mammuti Co.sp. z 0.0,

Dzieci moga poruszac sie tylko po drogach z utozonych klockow.
Gdy spotkaja kogos na swojej trasie, nie wolno im przeskakiwac na
inng uliczke, trzeba sie umiejetnie minac, nie spadajac z klacka i nie
Zrzucajac osoby mijanej. Zakreca¢ mozna tylko na skrzyzowaniach,
poniewaz kazda przestrzen miedzy klockami to wysoki dom, nad
ktorym nie da rady przejsc jednym krokiem.

W dalszej czesci zabawy warto wprowadzic element rywalizacji:
edy podczas mijania jedna lub obydwie osoby z pary dotkna podtogi,
obydwie odpadaja z gry lub siadaja na minute opuszczaja na
chwile zabawe.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwdj zdolnosci motorycznych i koordynacji ruchowej.
Zabawa wspiera takze umiejetnosc wspotpracy z druga osoba,
7 ktora wspoélnie nalezy sie minac, dbajac zarowno o siebie, jak
i 0 to, by partner nie spadt z klocka.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Stworzmy kabaret!

Wystepy na scenie i zabawa w teatrzyk zawsze dostarcza dzieciom
mnostwo radosci. Aby byto jeszcze zabawniej, mozna przedstawiac
scenki kabaretowe, ktére wywotaja usmiech na twarzach pozostatych
uczestnikow zabawy. No dalej, przypomnijcie sobie smieszny dowcip
lub zabawna sytuacje z zycia i podzielcie sie nimi na scenie.

Prezentacja zabawy

Cata grupa buduje duza scene. Mozna réwniez wzniesc sciany
kulisow lub pokusi¢ sie o skonstruowanie przesuwanej kotary.
Nie zapomnijcie o tawkach dla widzow! Nastepnie dzieci dobierajg
sie w pary lub mate grupy i przygotowuja krotki, nawet kilkunasto-
sekundowy skecz. Animator powinien do tego warsztatu przygotowac
baze dowcipow dla najmtodszych, aby poratowac tych, ktorzy nie
maja pomystu na wystep. Nastepnie wszyscy zajmuja miejsca na
widowni, a kazda grupa kolejno przedstawia scenki (moze by¢ ich
nawet kilka).

Cel / nabyte umiejetnosci

Zabawa w teatr rozwija inteligencje emocjonalng u uczestnikow
zabawy. Grajac na scenie dzieci zyskuja obycie w wystapieniach
przed publicznoscia. Poprzez uczestnictwo w takimwarsztacie dzieci
niesmiate, pochtoniete zabawa moga zapomniec o niesmiatosci,
a dzieci niezdyscyplinowane i hatasliwe maja szanse sie wyciszyc.
Udawanie na scenie rozwija wyobraznie i wyzwala pozytywne
emocje wsrod ,aktorow’.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Wszyscy lubimy polezeé

Budowanie dla siebie mozliwie najwygodniejszego legowiska to
niezwykle przyjemne zajecie. Dzieci lubig realizowac to zadanie pod
koniec wyczerpujacych warsztatow, bo finat zabawy niesie ze soba
chwile relaksu i odprezenia. Kazdy bowiem musi wyprobowac swoje
dzieto i sprawdzic¢ czy toze wtasciwie spetnia swoja funkcje.

Prezentacja zabawy

Dzieci moga pracowac samodzielnie lub w parach. Kazdy buduje
zaprojektowane przez siebie legowisko, wykorzystujac do pracy
dowolng liczbe dostepnych klockdw. Jesli grupa jest liczna, dzieci
moga pracowac w podgrupach tak, aby kazdemu udato sie wzniesc
wygodne toze i miec akazje wyprobowac je na koniec zabawy.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwijanie wyobrazni i twérczoéci. Cwiczenie umiejetnosci pracy
w mate] grupie i komunikowania sie z rowiesnikami. Pozytywny
wptyw na zdolnos¢ planowania oraz konstruowania.

SCENARIUSZE WARSZTATOW / MATERIAEY DLA ANIMATOROW
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