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Wprowadzenie

Kazdy z nas kiedys bawit sie klockami. Na poczatku byty to proste,
duze formy, pdZniej zas coraz bardziej skomplikowane ksztatty, ktére
stawiaty nowe, trudniejsze wyzwania. Jednak idea zabawy pozostata
ta sama - ¢wiczenie wyobrazni, wypracowywanie wtasnych rozwigzan
oraz pewnych schematow dziatania.

Zabawe klockami Mammutico™ Swietnie okreslajg trzy bardzo
wazne stowa, ktore warto zapamietac: przygoda, twérczosé oraz
wspotpraca. Kazda zabawa z wykorzystaniem zestawu wielkich kloc-
kow jest doskonatg przygoda dla dzieci, ktora pozwala im na poznanie
otaczajacego ich swiata. Podczas zabawy klockami uczestnik sam
wymysla zasady, wedtug ktérych porusza sie w stworzonym przez
siebie swiecie. Klocki inspirujg dzieci do tworczego myslenia — sty-
mulujg kreatywnosc i wyobraZnie. Moze to miec pozytywny wptyw na
pbzniejsze, doroste zycie. Takie osoby czesto charakteryzujg sie gtowg
petng pomystow oraz tworczym, nieszablonowym rozwigzywaniem
probleméw. WyobrazZnia dzieci pozwala nadac kazdemu klockowi nowa
funkcje i znaczenie, dlatego tez uczestnicy mogg sie nimi bawic¢ bez
konca. Zabawy klockami uczg réwniez wspdtpracy oraz komunikacji
w grupie, bo najlepsze efekty przynosi praca zespotowa!

Dzieci bawigce sie klockami Mammutico™ budujg wiare w siebie.
Dzieje sie to dzieki poczuciu sprawczosci, jakie towarzyszy nawet naj-
mniejszym uzytkownikom przenoszacym najwieksze klocki, ktore nie-
jednokrotnie sg wieksze od budowniczego. | tak, bez pomocy doro-
stych, moga szybko zaaranzowac przestrzen, czego nie zrobityby bez
wielkich klockéw Mammutico™,
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Duzg zaletg placu zabaw Mammutico™ jest angazowanie podczas
zabawy catego ciata, co wspiera integracje sensoryczng. Podczas za-
bawy dzieci moga ¢wiczy¢ zrecznosé, precyzje oraz zmyst réwnowagi.
Zréznicowanie wielkosci, ksztattow, kolordw, odpornosce na uszkodze-
nie oraz niezwykta elastycznosc klockow Mammutico™ pozwalajg na
eksperymentowanie i wymyslanie nowych konstrukgji. Klocki Mam-
mutico™ ze wzgledu na materiat, z ktorego zostaty wykonane, pozwa-
lajg na zabawe nie tylko w pomieszczeniu, ale rowniez na swiezym
powietrzu, gdzie dzieci przy okazji majg kontakt z przyroda. Co wiecej,
klocki Mammutico™ z powodzeniem sprawdzajg sie takze na base-
nie i przy roznych zabawach z wodg. Maluchy cenig sobie klocki ze
wzgledu na tatwosc¢ budowania z nich przerdznych konstrukeji oraz
réznorodnosc, dzieki ktdrej moga wybudowac wszystko, co przyjdzie
im do gtowy. Doceniajg rowniez to, ze podczas zabawy moga wykazac
sie duzg samodzielnoscig — np. same mogg zaprojektowac tor prze-
szkdd, a nastepnie go pokonac.

Warto zaznaczy¢, ze zabawa z zestawem klockow Mammutico™ jest
bezpieczna, jednak powinna odbywac sie pod nadzorem dorostych -
dzieci nie powinny stawac na stertach klockow, wchodzi na wysokie
konstrukcje, oraz z nich zeskakiwac. Nie ma natomiast ograniczen wie-
kowych, jezeli chodzi o zabawe z Mammutico™ - mogg z niej korzy-
stac¢ dzieci w kazdym wieku, nawet ponizej 1. roku zycia, a Swietnymi
towarzyszami zabaw bedg rowniez dorosli.

Przygotowalismy dla Was dwadziescia scenariuszy z wykorzysta-
niem zestawow klockow Mammutico™. Zaproponowane zabawy moga
by¢ dla dzieci zachetg do rozwijania umiejetnosci tworczych, nauki
poprzez przygode oraz wspotprace. Animator zabawy nie musi suge-
rowac uczestnikom konkretnych rozwigzan. Ustne instrukcje powin-
ny pomaoc jedynie we wprowadzeniu w temat, poniewaz to dzieci sg
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gtownymi rezyserami zabaw z uzyciem klockow. Najwazniejsza rzecza
jest pobudzenie ich kreatywnosci — animator powinien jedynie deli-
katnie ,naszkicowac” zabawe, ajuz dalszy scenariusz realizacji nalezy
do najmtodszych.

Aleksandra Lipirska
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Zgaduj - zgadula

Zagadki to Swietna forma zabawy zaréwno dla mtodszych, jak i star-
szych! Jejduzg zaleta jest to, ze mozna sie w nig bawi¢ wszedzie, a od-
gadywanie zagadek przynosi wiele satysfakcji. Wytezcie swoje umysty
iwymyslajcie najbardziej fantazyjne hasta!

Prezentacja zabawy

Kazdy z uczestnikow zabawy wymysla wtasne hasto i zachowuije je
dla siebie. Moze to by¢ przedmiot, zwierze, osoba, tytut itp. Nastep-
nie animator wybiera uczestnika, ktory rozpocznie zabawe. Wybrany
uczestnik zdradza animatorowi swoje hasto, a nastepnie przystepuje
do budowania swojego dzieta. W trakcie ,budowania” wymyslonego
hasta pozostali uczestnicy zabawy zgaduja, co autor hasta ma na mysli.
Z podpowiedziami warto wstrzymac sie do czasu ukonczenia dzieta.

Cel / nabyte umiejetnosci

Ta zabawa pobudza kreatywnosc i wyobraznie. Aby rozwigzac zagadke,
uczestnicy muszg uzyc zasad dedukcji. Zabawa rozwija rowniez zdol-
nos¢ myslenia i wyciggania wnioskéw. Osoba prezentujgca wymyslone
hasto zyskuje obycie w wystapieniach przed oceniajaca ja i jej dzieto
publicznoscia. Bedac w centrum uwagi moze szybciej nauczyc sie radzic¢
sobie zemocjami w stresujacej sytuacji.
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Przyjazne stworki albo
przerazliwe potworki

Czy wszystkie potwory musza byc straszne? To juz zalezy od Was! Mo-
zecie stworzyc przyjaznego potworka, ktérego pokochajg wszyscy lub
przerazajaca kreature, na ktorej widok dostaniemy dreszczy na karku.

Prezentacja zabawy

Animator dzieli uczestnikéw zabawy na grupy. Kazda grupa ma za
zadanie stworzyc swojego stwora z dostepnych klockow. Nastepnie
kazdadruzyna prezentuje powstate dzieto. Opowiada, jak nazywa sie
ich potwor, jakie ma zdolnosci oraz czy mozemy go zaliczy¢ do tych
sympatyczniejszych czy grozniejszych.

Cel / nabyte umiejetnosci

Oswaijanie z lekiem, umiejetnosc pracy w grupie, ¢wiczenie kreatyw-
nosci i wyobrazni, pogtebianie zdolnosci manualnych. Ksztattowanie
umiejetnosci pracy w matej grupie.
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Tor przeszkadd dla odwaznych

Tor przeszkod jest Swietng forma zabawy, ktora moze odbywac sie
w domu, przedszkolu, a nawet na Swiezym powietrzu itp. Przeszkody
mozna wyczarowac w dowolny sposob, wystarczy troche wyobrazni.
Zabawa ta pozwoli na ¢wiczenie przez uczestnikéw szybkosci, zwin-
nosci oraz celnosci. Sprawdz, czy pokonanie stworzonego przez \Was
toru przeszkdd sprawi Wam duzo trudnosci. Jestesmy pewni, ze nie!

Prezentacja zabawy

Dzieci same proponujg przyktady przeszkdd oraz zajmujg sie ich two-
rzeniem. Animator moze przedstawic¢ dzieciom przyktady stacji. Po
wybudowaniu przeszkod animator wraz z dzie¢mi omawiajg kazdy
punkt toru przeszkdd i prezentujg zadanie ruchowe, ktore trzeba be-
dzie wykonac. llos¢ przeszkdd jest dowolna, a dzieci same ustalajgich
kolejnos¢. Kazdy z uczestnikéw zabawy przebiega tor przeszkdd. Jest
réwniez mozliwosc ustawienia obok siebie dwoch blizniaczych toréw
i podziat dzieci na 2 grupy. W tym wypadku animator moze zorgani-
zowac zawody miedzy dwoma grupami.

Przyktady przeszkéd

» Slalom miedzy klockami z matym klockiem na gtowie.

» Przeskakiwanie przez klocki roznej wielkosci.
Stopniowo - od najmniejszego do najwiekszego.

» 3 rzuty matym klockiem do kosza z odlegtosci 1 metra.

© Mammuti Co sp. zo.o.

» Czotganie sie przez tunel ustawiony z duzych klockow.

» Przejscie po waskim chodniku wybudowanym z klockéw,
bez dotykania ziemi.

» Z mieszaniny wszystkich pozostatych klockéw nalezy wyjac tylko
te, ktére sg niebieskie albo te, ktére sg najmniejsze.

Cel / nabyte umiejetnosci

Zabawa w tor przeszkod pozytywnie wptywa na rozwoj procesow
poznawczych oraz pamiec. Pozwala réwniez na rozwiniecie zdolnosci
motorycznych oraz koordynacje ruchowa. U dzieci wyksztatca sie
umiejetnosc radzenia sobie z porazkg i cieszenia wygrana.

w L Mg
w O gy G
‘In'm i E lu ‘ﬂ N
B ‘(m‘ b 7@! @ S LQ‘,
M & [ . @ L’v
: _'mrﬂ oW M}'
o {5 L
Sl @l ~ lm‘i‘m e 3 ’ml
PSRt N T
w o P By Tl Ay
Wyt gﬁh&s«r "> T B < Nl
P e 08 O n By
/‘ \ . [!"(m‘ @@D X @ n"m‘\.-[ﬁ :
; J Ul T S Yﬂy q ""
//_/”/— - é - ]l ' ‘_llll' ‘,‘n. m“ .j(l
7 l b . it
,'/( ,// / & ‘-(*-‘1? [" I
\ ] S .
2 LS (1N



i

/7///,%/ 7

© Mammuti Co sp. zo.o.

Budujemy nasze miasto

Kazde miasto ma swoje charakterystyczne elementy. Przyktadowo:
Warszawa - Patac Kultury, Krakow - Smoka Wawelskiego. A co cie-
kawego jest w Twoim miescie? Rozejrzyj sie dookotal!

Prezentacja zabawy

Animator dzieli dzieci na mniejsze grupy, ilos¢ oséb jest dowolna. Na-
stepnie dzieci budujg dzieto przedstawiajace charakterystyczne ele-
menty ich otoczenia. Przyktadowo rzeke, ktéra ptynie przez miasto,
lodowisko, gdzie jezdzg na tyzwach, godto miejscowosci itp. Po zakon-
czeniu tworzenia budowli pozostate grupy zgadujg co autorzy mieli
na mysli.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwiniecie u uczestnikow zabawy spostrzegawczosci, zdolnosci za-
pamietywania i odtwarzania. Zabawa posiada aspekt edukacyjny dla
dzieci - dzieki niej moga lepiej poznac otaczajaca ich okolice.
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Zabawa w ciemnosciach

Pokonanie przeszkdd lub przejscie przez labirynt z otwartymi oczami
nie powinno sprawic trudnosci, jednak z zamknietymi jest juz duzo,
duzo trudniej. WyobraZcie sobie, ze osoby niewidome spotykajg sie
z tym problemem na co dzien. Ich otoczenie jest jednym wielkim labi-
ryntem, ktorego pokonania muszg sie nauczyc¢. Zatem sprawdzmy, jak
sobie poradzicie z tym wyzwaniem.

Prezentacja zabawy

Cata grupa tworzy jeden wielki labirynt. Dzieci moga np. wybudo-
wac most, przez ktory trzeba bedzie przejs¢ z zamknietymi oczami
inie wpasc przypadkiem do wody. Nastepnie uczestnicy dobierajg sie
w pary i po kolei przeprowadzaja sie przez labirynt. Dzieci mogg sobie
pomagac, nakierowujac drugg osobe zwrotami ,w prawo’, ,w lewo’,
Jprosto”itp.. W mtodszych grupach wystarczy, ze dzieci samodzielnie
sprobuja przejsc caty labirynt.

Cel / nabyte umiejetnosci

Oswojenie leku przed ciemnoscig. Rozwiniecie wyobrazZni przestrzen-
nej poprzez wyostrzenie zmystu dotyku oraz stuchu. Dzieci w wiek-
szym stopniu koncentrujg sie na wykonywanych czynnosciach.
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Goraca lawa, uciekajcie!

Lawa jest bardzo niebezpieczna, ajej temperatura przekracza 1000° C,
dlatego uwazajcie, zeby przypadkiem sie nie poparzy¢! Musicie by¢
bardzo ostroznii podgzac¢ wyznaczonym bezpiecznym pomostem, tak
aby dotrze¢ do wyznaczonego celu. Powodzenia!

Prezentacja zabawy

Podtoga w pomieszczeniu lub trawa, jesli zabawa bedzie odbywata sie
na zewnatrz, beda stanowity goracg lawe, ktérej dzieci nie mogg do-
tkng¢. Uczestnicy zabawy uktadajg jeden za drugim klocki, po ktorych
beda musieli sie przemieszczac. Animator moze wyznaczy¢ miejsce,
do ktorego dzieci mogg dotrzec - bedzie to bezpieczne schronienie,
gdzie juz bedg mogli stapac po ziemi.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie u dzieci wyobrazni, sprawnosci, precyzji wykonywanych
ruchéw oraz szybkosci w wykonywanych dziataniach i umiejetnosci
balansowania. Nauka pracy w grupie — porozumiewania sie z rowies-
nikami.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Miody wynalazca
... jest dzieto!

Na nowym wynalazku mozna zbic fortune, dlatego uruchomcie swojg
wyobraznie i wymyslcie cos zaskakujacego, cos czego jeszcze nie byto.
Jestesmy pewni, ze podczas tej zabawy powstanie wiele zaskakujgcych
wynalazkéw, ktoére juz niedtugo zdobedg stawe.

Prezentacja zabawy

Kazde dziecko moze wykorzystac¢ do budowy od 3 do 5 dowolnych kloc-
kéw. Animator ustala konkretng liczbe na poczatku zabawy. Nastepnie
uczestnicy konstruujg swoje wynalazki z wykorzystaniem wybranych
klockow. Musi to by¢ cos, czego nikt wezesniej nie wymyslit lub tez
wersja istniejgcego produktu, ale wzbogacona o dodatkowe funkcje.
Po stworzeniu swojego dzieta kazdy prezentuje go grupie, a ta zga-
duje, co to moze by¢. Tworca wynalazku moze udziela¢ podpowiedzi.
Na koniec zdradza innym dzieciom nazwe wynalazku oraz do czego
konkretnie on stuzy.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwiniecie wyobrazni, twérczosci oraz myslenia abstrakcyjnego
u uczestnikow zabawy. Nabycie zdolnosci prezentacji przed grupa.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Nasza wymarzona
bajkowa kraina

Z klockéow mozna wybudowad wszystko — wystarczy tylko mie¢ pomyst
i odrobine wyobrazni. Fajnie bytoby sie przenies¢ do zimowej krainy
lodu, gdzie znajdziemy sanie Swietego Mikotaja, lub na bezludna wyspe,
gdzie ro$nie palma na palmie. Awiec, do dzieta!

Prezentacja zabawy

Wszyscy uczestnicy zabawy, po krotkiej naradzie budujg bajkowa kra-
ine. Moga wykorzystac¢ do tego wszystkie klocki. Niech kazde dziecko
ma swoj wktad w stworzenie tego wyjatkowego miejsca. Po zakoncze-
niu budowania dzieci opowiadajg, co stworzyty.

Cel / nabyte umiejetnosci

Pozytywny wptyw na zdolnos¢ planowania oraz konstruowania. Roz-
winiecie wyobrazni oraz umiejetnosci pracy grupowej u uczestnikow
zabawy.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Wokot nas

Wokdt nas jest tyle ciekawych przedmiotéw, dlaczego nie spréobowac
ich wybudowac? Zaczynamy szukanie w najblizszej okolicy. Rozejrzyj-
cie sie doktadnie. No juz! Najpierw w prawo, pdZniej w lewo, i za siebie,
i przed siebie.

Prezentacja zabawy

Dzieci rozgladaja sie wokot i znajdujg sobie jakis przedmiot. Nastepnie
budujg go z klockéw. Po zakonczeniu tworzenia dzieta pozostali uczest-
nicy zabawy zgadujg, co to moze by¢. Przyktadowo mozna wybudowac
krzesto, lampe, las za oknem itp.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie spostrzegawczosci oraz precyzyjnosci odwzorowania
przedmiotow, ktére znajduja sie wokot dzieci. Poszerzenie zdolnosci
poznawczych.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Bezludna wyspa

Zycie na bezludnej wyspie moze by¢ ciezkie: bez dachu nad gtowa,
z dzikimi zwierzetami i bez jedzenia. Jednak mozna sobie z tym po-
radzi¢! WyobrazZcie sobie, ze znajdujecie sie wtasnie na takiej wyspie,
a jedyna rzeczg, ktérg posiadacie, jest zestaw klockdéw Mammutico.

Prezentacja zabawy

Dzieci wspdlnie wymyslajg rzeczy, ktéra przydadzg im sie na bezludnej
wyspie, a nastepnie konstruuja je z klockéw. Zabawa moze odbywac
sie w jednej, duzej grupie, lub w mniejszych podgrupach. Nastepnie
uczestnicy zabawy prezentuja swoje pomysty. Przyktadowo moze byc
to szatas, gdzie bedg szukac schronienia, lub tuk, za pomocg ktorego
bedg polowaty nazwierzeta. A moze ktos wybuduje tédke i spokojnie
wroci do domu?

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwiniecie zdolnosci planowania i pracy w grupie. Uruchomienie wy-
obraznii kreatywnosci u uczestnikdw zabawy.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Wielki turniej rycerski

Kazdy rycerz powinien charakteryzowac sie odwaga, sprawnoscig oraz
szlachetnoscia. Czy posiadacie te cechy? Sprawdzimy to organizujac
wielki turniej rycerski. Bedziecie mogli sprawdzic sie w walce na miecze,
jezdzie konnej miedzy przeszkodami oraz doskonali¢ swoje sokole oko,
strzelajac z tuku.

Prezentacja zabawy

Turniej, ktory proponujemy, bedzie sktadat sie z 4 etapow. Kazdg sta-
cje turnieju pomagaja przygotowywac dzieci. Oczywiscie aktywnosci
moze by¢ wiecej oraz mogg byc inne, zalezy to od kreatywnosci dzieci -
niech one same wymyslg konkurencje. Animator moze tylko troszeczke
podpowiadac! Przyktadowe stacje turnieju rycerskiego:

1. Walka namiecze. Dzieci budujg miecze i tarcze z uzyciem klockow
Mammutico. Nastepnie odbywa sie walka, podczas ktorej nalezy
uwazac, zeby przeciwnik nie wytracit nam miecza z dtoni.

2. Katapulty. Uczestnicy zabawy ustawiajg wieze z klockéw. Nastep-
nie zabieraja sie za budowanie katapulty (do tego przydadza sie pew-
nie makarony). Dzieci staraja sie przewrdéci¢ wieze, wykorzystujac
w tym celu powstate katapulty, z ktérych bedg strzelac wielkimi gta-
zami - klockami.

3. Slalom na koniu. Uczestnicy budujg ,rumaka” z klockow Mammu-
tico, a nastepnie ustawiajg slalom z klockow. Kazde dziecko probuje
pokonac slalom siedzac na koniu (trzymajac go miedzy nogami).

© Mammuti Co sp. zo.o.

4. Kopijnicy. Na tym samym rumaku mozna przeprowadzi¢ ¢wiczenia
kopijnikow. Brakuje tylko kopii i celu do stracenia! Juz sg? Wiec czas
na trening.

Cel / nabyte umiejetnosci

Pozytywny wptyw na zdolnosci motoryczne u dzieci. Wyksztatcenie
duzej sprawnosci, szybkosci oraz celnosci u uczestnikdw zabawy. Wy-
kazanie sie duzg pomystowoscig w tworzeniu poszczegdlnych stacji
turnieju.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Wymyslamy alfabet

Czy znaszjuzjakies litery alfabetu? Moze warto wymyslic¢ jakas nowa?
Do dzieta!

Prezentacja zabawy

Kazde dziecko wymysla nowa litere alfabetu, a nastepnie buduje ja
z klockéw. Wymysla rowniez jej brzmienie. Swoje dzieto prezentuje
przed resztg grupy. Dzieci mogg rowniez wybudowac z klockow litery
ktore juz znaja, stworzyc z nich swoje imie itp.

Cel / nabyte umiejetnosci

Rozwiniecie udzieci pomystowoscii myslenia abstrakcyjnego . Zabawa
petni rowniez funkcje edukacyjng - nauka liter i ich odwzorowywania.
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Lekarz ortopeda
- znawca szkieletu

Czy wiecie, ze szkielet dorostego cztowieka sktada sie az z 206 elemen-
tow? Zabawcie sie w lekarza - kreatywnego ortopede, ktory zbada, czy
wszystkie kosci nowo powstatego osobnika sg zdrowe.

Prezentacja zabawy

Dzieci uktadaja jeden wielki szkielet cztowieka. Majag do dyspozycji
cate pomieszczenie. Oczywiscie moga wymyslac¢ nazwy kosci. Moga
réowniez uwzglednic¢ w swojej budowli inne czesci ciata cztowieka, np.
serce, ptuca, zotgdek itp. oraz prébowac ulokowac je w odpowiednim
miejscu szkieletu.

Cel / nabyte umiejetnosci

Zabawa petni funkcje poznawcze - poznanie ciata cztowieka. Urucho-
mienie wyobrazni i kreatywnosci u dzieci. Nauka pracy w grupie.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW

1z



Teatrzyk kukietkowy

Zabawa w teatr zawsze sprawia duzo radosci. Warto jg urozmaicic¢
tworzac teatrzyk kukietkowy i samemu wymyslac¢ postacie, ktore wnim
bedg graty. Gra aktorska przy pomocy gtosu i kukietki nie jest tatwg
sprawa, dlatego uruchomcie swojg wyobraznie i sprobujcie odgadnac,
kogo przedstawiajg wymysleni bohaterzy.

S e

Prezentacja zabawy

Dzieci z pomocg animatora przygotowuja scene - przyktadowo mozna

X rozwiesi¢ koc pomiedzy dwoma krzestami lub na konstrukgji z klockdw.
- \ Dzieci dobieraja sie w mate grupki i wymyslaja krotkie historyjki. Teraz
‘ = nadszedt czas na préby i kolejne przedstawienia. Poszczegdlne eta-
i i/ W py zabawy i przedstawienia mozna przeprowadzac stopniowo, przez
L e M kilka dni.

\' Cel / nabyte umiejetnosci

1 |

Rozwiniecie inteligencji emocjonalnej u uczestnikow zabawy. Ksztat-
towanie wrazliwego odbiorcy sztuki oraz pobudzenie jego ciekawosci.
Zabawa w teatr w pozytywny sposdb wptywa na rozwiniecie wyobrazni

udzieci.
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Modowe rewolucje

Czy w klocki mozna sie ubra¢? A moze pobawimy sie w wymyslanie
strojow?

Prezentacja zabawy

Dzieci mogg dobrac sie w pary - jedno bedzie ubierato drugie, a potem
zamiana. Okazuje sie, ze taczenia klocow sg na tyle mocne, ze mogg
przez jakis czas utrzymac sie na modelce lub modelu. Warto dopyty-
wac dzieci o funkcje ubioru, chwalic¢ je i zachecac¢ do dbatosci o detale.
Stroj modelki to nie tylko sukienka lub szatowe spodnie. Przyda sie
jakas torebka, buty, a moze kapelusz. Poniewaz stroje sg jednak dos¢
krotkotrwate, to komunikacja bedzie zawezona pewnie gtéwnie do
wspotpracujgcych par i animatora.

Cel / nabyte umiejetnosci

Warsztaty designu odziezy mogg uczyc¢ zwracania uwagi na forme
i funkcjonalnos¢ przedmiotéw codziennego uzytku. Praca w parach
uczy komunikacji w relacji bezposredniej z partnerem. W roli modela
dziecko uczy sie cierpliwosci i moze czerpac przyjemnosc z bycia ob-
stugiwanym.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Moj wymarzony plac zabaw

Wszystkie dzieci uwielbiajg bawic sie na placu zabaw - wchodzi¢ po
drabinkach, buja¢ sie na hustawkach lub zjezdza¢ na zjezdzalni itp.
Dzieki tej zabawie same bedg mogty zadecydowac, jakiego rodzaju
sprzety znajda sie naich wymarzonym placu zabaw, i od tej pory spe-
dzac¢ nanimjak najwiecej czasu. Z pewnoscig powstang catkiem nowe
urzadzenia, ktérych nikt wezesniej nie wymyslit!

Prezentacja zabawy

Dzieci samodzielnie dobierajg sie w grupy lub animator dokonuje po-
dziatu. Nastepnie kazda grupa po wspélnej naradzie zaczyna budowac
swoje dzieto. Dodatkowo uczestnicy zabawy moga wymysli¢ sprze-
ty do zabawy dla 0séb niepetnosprawnych, np. niedowidzacych. Po
skornczonym budowaniu dzieci prezentujg swoje dzieta. Niekoniecznie
musza dziata¢, w koncu to prototypy!

Cel / nabyte umiejetnosci

Nauka pracy w grupie oraz poszerzenie zdolnosci konstruktorskich.
Zwrdécenie uwagi na potrzeby osob niepetnosprawnych oraz wyksztat-
cenie zdolnosci odczuwania empatii przez dzieci.

SCENARIUSZE WARSZTATOW | MATERIALY DLA ANIMATOROW
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Ruszamy w odlegty kosmos!

Wyprawe w kosmos planuje sie latami, wy zas macie trudne zadanie
- musicie jg zaplanowac w kilka minut. Zastanowcie sie dobrze nad
strojami, tym co musicie ze sobg zabrac i, najwazniejsze, nad maszyna,
ktorg tam polecicie.

Prezentacja zabawy

Dzieci wspdlnie budujg rakiete, ktorg polecg w kosmos. Dodatkowo
muszg zaprojektowac skafander kosmiczny, ktory pozwoli im na bez-
pieczng prace w przestrzeni kosmicznej. Uczestnicy zabawy moga row-
niez wybudowac przedmioty, ktore przydadza im sie w podrézy kos-
micznej, np. specjalistyczny sprzetlub specjalnie zapakowane jedzenie.
Po zakonczeniu tworzenia dzieta, dzieci prezentuja, co wybudowaty.

Cel / nabyte umiejetnosci

Uczenie sie organizacji i wspotdziatania w grupie. Pozytywny wptyw
na aspekt planowania oraz konstruowania. Pobudzenie wyobrazni
i kreatywnosci u dzieci.
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Projektanci gier

Czy lubicie gra¢ na tablecie lub telefonie? Pewnie macie swoje ulubione
gry lub aplikacje. A moze da sie je na chwile zastgpi¢ klockami Mam-
mutico™? Moze ktos$ nawet wymysli nowa gre!

Prezentacja zabawy

Dzieci mogg bawi¢ sie indywidualnie lub w matych grupach. Podczas
tworzenia warto je chwali¢ i dopytywac o szczegdty. Na koncu niech
zaprezentujg dziatanie swojej aplikacji.

Cel / nabyte umiejetnosci

Uswiadomienie uczestnikom, ze dobra zabawa nie musi sie tgczyc ze
Swiatem wirtualnym. Dzieci same mogg projektowac aplikacje. Cwi-
czenie umiejetnosci odwzorowywania, kreatywnoscii projektowania.
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Bez sensu, ale do smiechu

Lubicie dziwne stowa i przedmioty? Czesto je wymyslacie? Dzis Wa-
szym zadaniem jest wymyslenie takiego przedmiotu. Jest tylko jeden
warunek - to musi by¢ cos zupetnie bez sensu, co moze sie przydac
wytgcznie do dobrej zabawy i kupy smiechu. | jeszcze jedno, to musi
miec nazwe!

Prezentacja zabawy

Warsztaty polegajg na pracy indywidulanej. Jej wyniku nie da sie teraz
opisac, trzeba go zobaczyc¢! Na koncu kazdy uczestnik moze pochwalic¢
sie swoim antywynalazkiem.

Cel / nabyte umiejetnosci

Cwiczenie umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego i wyobrazni. Nauka
prezentacji wtasnych pomystéw przed grupa.
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Czary-mary

Hokus pokus, czary mary! Umiecie czarowac? Kto wymysli sztuczke
albo jakies zaklecie? Mozecie bawic sie wspdlnie albo pracowac indy-
widualnie.

Prezentacja zabawy

Dzieci uwielbiajg zabawy w czarowanie. To najczesciej czas na witas-
na, gtosng ekspresje. Niektore dzieci skupig sie na wykrzykiwanych
zakleciachiwytacznie na pracy rozdzka, inne pewnie sprobuja trikow
bardziej cyrkowych. Ktos wyciggnie krélika z kapelusza, inny poka-
ze ,znikanie” klocka. Jakas grupka moze sprobowac przecinania ciata
w wielkiej skrzyni. Przyktadow gdzies$ podpatrzonych moze by¢ mno-
stwo, a jeszcze wiecej sztuczek powstanie wtasnie teraz. Pod koniec
mozna zrobi¢ maty pokaz!

Cel / nabyte umiejetnosci

Dzieci moga z jednej strony nabyc¢ dystansu do rzeczywistosci, zas
z drugiej odczarowad magie, ktorej moze sprobowac kazdy. Cwiczenie
wyobrazni, pracy w matej grupie i prezentacji wtasnych lub wspolnych
pomystow.
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Podsumowanie

Zyczymy Wam owocnej zabawy klockami Mammutico™ Czekamy na
informacje, ktory scenariusz najlepiej sprawdzit sie w Waszej pracy,
w jakich miejscach korzystajg z nich dzieci, oraz czy macie pomysty na
nowe inspiracje. Zamiescie swoje zdjecia oraz komentarze nanaszym
funpage’u na Facebooku i podzielcie sie z nami swoimi doswiadczenia-
mi. Dzieki wtasnie takim informacjom jestesmy w stanie odpowiednio
modyfikowac scenariusze zabaw oraz dodawac nowe, tak aby utrzymac
zaangazowanie i zainteresowanie dzieci na najwyzszym poziomie.
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